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Settembre, lfk mese iilPDKTAKrt^ le ,àcasze estive Temane ann? 
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RIPRENDONO LA LORO “tC-f «MISURAZIONE 
FFìÀ QUESTE. SE VOGLIAMO. E POSSIBILE 


STANO ARO 
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CHI CHE, USCITO DAL LETARGO DEI MESI Pili TALDI. Si ANNESTA *0 *FFg 
SUA LUNGA CAVALCATA 
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Ecco a voi, brevemente 
riassunte, te poche 
informazioni necessarie 
alta piena comprensione 
del metodo da noi 
utilizzato nel giudizio dai 
giochi recensiti. 

All'interno del box più 
grande troverete un 
esauriente commento dot 
recensore sui dilli tecnici 
del gioco, mentre net box 
più piccolo sono evidenziati 
con delle pallw i giudizi 
relativi a tre fattori 
fondì.i menta Ir 
TECNICA. 

GIOCA BIUTA 1 " 
e INNOVAZIONE, 
tl prtmo di questi tartan vt 
dice quanto il computer in 
questione sta stata 
struttalo e come 
Il secondo vi indica invece 
se il gioco in questione sia 
divedente da giocare è 
quanto a lungo vi potrebbe 
tenere pmpr^iai 
L'ultimo fattore vi dee 
invoce quanto questo gioco 
sia innovrfiivo rispetto ai 
suor precedesse*). 

Un punteggio globale 
infine ferie vana fra il IQ e il 
1UQ%}, vi dà un giudizio 
finale complessivo su tutti i 
fattori dèi gioco 



SCORE 



Questi sono i due 
bollini di quali) a ebo 
vengono a imbuiti ai 
gweN più mon favoli 
Lo Star Player o pier 

quei titoli che 

i aggi ungano una 
' i,i / ione di alm* 

90 ii Too Som 

per quelli invece che 
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' 5 Ifioica ufi 
I giudizio non 
r soddisfacente 


2-5 Indica tilt 
giudizio mi 
complesso 


fliisHTil 


3/5 trofica un 
giudizio discreto 

A® ir "ita un 
giudizio molto 
sonu incerila 


5/5 frate un 


Un intuì uve sistema grafico 
a torta viene utilizzato per 
quantificare a valore dette 
tre voci Tecnica, &ocabihta 
e Innovazione. 



Questa è la sezione dedicata al commento 
personale dot recensore che ha curato la 
recensione In alcuni casi questo può essere 
affiancato da quello rii altri rada t con de» quali 
comparirà la sigia. Il tassello in alto indica invece 
per quale macchina e stalo testato il gioco 



Questa e la pegulla riasuntiva presente in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale e A 
valore delle tre venti Tecnica, Giocubiltià e Innovazione 
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Fra li fiuinirasf nefiiM» w GF 
Emi di Titoli g>,ù usciti su! jtwmIo 
. sei im possati, fi ugnolim: 
in é rtn à-É-hoUei nt Goti Oh tu 
{con I periata and* ìe irate») ( 
{ frate !cmj IV 


IMBUÌ RIU (STI CERCASI 

L'IsnòooBQt (oburafe ftcnopcfc ite nera tk 1 4 É ìtte* proste w M b tose line 
le di M Art bpo tome '?] , il nvm imaw di tefcmra Grahét t te 

po 

Per dtHHP mbriMWMi pottto nteflitv# tattiate Cullerai* tatuate. Vinta fam 


55i sempsein 

mm m 

Nuovo e camplessiisimo 
slitetori tótìco io orriw 
sui vastTi PC Si dirama 
Closb ot Steli « sard 
ambientai] ntt tarso italici 
Suite Guerra Mondiali, 

(Unti k natura » mefflomiiite 
rauuee W jw oprano I un 
trota ìmkotG ai soli aranti 
il gemi Kstgone 


in FLBEfl SI CnnDIDd PEH 
L'DSCRR 

Dopo H grande accesso di Traili alla Fiali ci 
riprovane m un seguito che non viene {ansi- 
(tarato To'? Il nuova gioca si àim&Ò rnfoVTl 
Osco? e come testimonio l' immagine p pub- 
blitBTo vanto piu dt una smitarrM con il prece 
de^rs tirate delia cast inglese. Il programma 
òvrs&bt essere prora disponibile. Fra §li diri 
tirati ìr lavorazione è segnoro anche un rmste- 
tm Sufi HinjK, I m poeteremo 11 mm pros- 
simo. 
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SflHFFITICRBPFinniC 

F ptablmerrte m te norme giù imporM p® qa mm figura do le ecte 
dt £ wit* 3 ie ititao, t guadi * 'a comunichi > fon m<USimc scdisfEKmt. 
Atatli Comtek' lo sirspitcso proptra data GraHrti, fi m o tràine p5u rate 
autptf a© ngmiji starsi, * I cu tonerimo a portele mote prora, he sur suo 
puifliste affatole Lo Vngiffi (te m curata lo dtvffitote in ratto A rate. 
Corapiimwi., §rcn colpa I 


IL SEGUITO DI dlECHlUfliimOR! 

Sarò attonite Ite (Irari t rActinyonr.ra è lontrata suf 
«ertara «atto telata, Do giete poche toaragwi tte attera 
«itera sembra promittera mote W. nfotm.. 


imPEHIflL 

PltRSEIIT 

Dopate in tuffi 
i negoir il prima 
do-tm-diish pet la 
splendido JT-Wmg. 
Oltre olio pwwbé- 
lìtà di pitataie un 
numi! a tnoggran 
di traci raion 
ribelli, soro stati 
mht inserti* 
euraii e spetrata- 
ton emrwMiu 


FftQllTIEFfl 

Can circe un arnia 
dì litordo sembra 
propria thè T atte- 
sissimo seguito S 
Éliti si so ertasp affi- 
vota In dìritfiHo 
finali, facondo ; 
deità scasigli 
tetterai** pcte 
proaitcri b nafr 
tinnì msius 










BOETIBC UlflTUflLI 

in «m pe? & ft« decano due ifrtTOPil cwiftSfr 
« è sfai suty se C^tem p« Moctororfr i 
K. temè seoo |H«folti dcEfmitara tamr, t a 
dissipano m^fh'amirtrf Vufqol V&iffW ? e Donna 
Molti i- 


STELLARI 

Etto tna prima 
immoline Unito 
fa ii’iftoidibilc 
sMoriwrc suk- 
chtslito piesto in 

CDmmeKiD jtc? 

Wars thess. lo 
Ittentioiie presto 

tv Quoto pepe 


emulimi! 

lo. te tyMcfe («u** 
rt* Gens or c'em 
t' il fitoia dii nuove» 
lavoro di qwri ^nmn ie- 
ri Sili Mcif> rrAparamvi. 
AaiiiialrniKiro. u mi 

nuovo a fttfttìfbài 
LapokMoco, andn » dìh 
Mite» patate giocar* 
ci puma del W 


un TERincaLQ ir itrurro 

Ddv ai fili fintaci*, i‘uhimo ymimm mite grafi- 
co della lue» 4 disparito m wgw osche in itmiooo Ad 
'notate dello Iteiione e stole come 


«ripara 
tempii la UO di Bologna 


nuDunriiEme in cnmpflGnn 

Già de i&n>j laparèile anche questo puma datcnfisit par 
IMteM MfsakitDri bellico d#Empta. il m tìtolo è 
Frani Norl!^ Alma io Northern Euidpo. 


nomini 

cuRODisnevi 

Dai 1 Luglio scorso m 
flówo ortroziwi è staso 
aperto ci para di direrti 1 
menti più grande dime- 
pò, Dopa l'iwd.Mf Stsr 
iouis è infatti ulriincte 
and» f Astate Sema 
ni^rteib, ba rwai-jrioA&- 
m «alio spirnol* conti- 
tenti m^ta nuota a m 
saiwroili gtrartor btorr- 
Uscite, tosoltrtonte fa 
m Mf etere 1 
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NEL PROSSIMO NUMERO ... L'ELENCO DEI PUNK VENDITA PRESSO I QUALI TROVARE I GRANDI GIOCHI DELL'AUTUNNO 1 cadano 
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Il passato od Bullfrog. formatisi nel 

LONTANO «935 | COSTELLATO DALLA PRODUZIONE Dì 
TUTTA t&U nm DI VERE i PROPRIE ,H PlETtE M1UARI": 
L 'OBBIETTIVO Dì QUESTI RAGAZZONI, CAPITANATI DAL 

baldo Peter Moltnevk (che, per la crònaca, si 

FRONUNOA MOUNIU) ERA ' CREARE QUALCÒSA Di COM- 
PLETAMENTI NUOVO t DIFFERENTE" I DI “AVVICINARSI 
AL MONDO DEI VIDEOGSDCMI IN UNA MANIERA TRESCA E 

inedita” i paròle di peter j. (.'originalità è la loro 

META. E DESIDERANO CREARE GIOCHI CHE NESSUNO HA 
MA] SEMPLICEMENTE PREVISTO. UNA DELLE PRIME COSE 
CHE FECERO PERÒ NON CENTRAVA NIENTE COI GIÒCHI; SI 
TRATTAVA DI ADftUM, UN PICCOLO ‘‘SIMULATORE DI BAT- 
TEfllA" che FECE là GIOIA DEI PERCUSSIOKtSTI Più 
INCALLITI MA CHE VENNE DIMENTICATO POCO TEMPO 




PRODUCTìONS LTD 


Dopo il successo di Syndicate 
non si sono certo riposati 
sugli attoria i! team capita® 
nato da Peter Ulolyneaux. 
responsabile di alcuni trai 
concept più interessanti 
della stona deivideogiochi. 
ritorna sul la scend con tre 
titoli in una volta sola® 
Allacciate le cinture! 

SO, CON DELLE IDEE PIUTTOSTO NUOVE E IN GENERALE 
DAVVERO MOLTO BUONO. UN’ALTRO SUCCESSO FU LA 
POSSIBILITÀ EH GIOCARE 1S DUE CONTEMPORANEAMENTE 
VIA cavo: I Bullfrcg sono convinti del tatto che un 

UMANO C SEMPRE t COMUNQUE PIÙ STIMOLANTE &i UN 
COMPUTER, £ CHI SIAMO NOi PER DARGLI TORTO? 
COMUNQUE NON HANNO MAI CONOSCIUTO SMIN. 
PWULOUS \\ RAPPRt-'EWTÓ IA RISPOSTA DEI BUUJROG 


DOPÒ. iL SUCCESSO VERO E PROPRIO ARRIVÒ CON 

l Intramontabile Pcpuldus, convertito tu nmi i 

MAGGIORI. FORMATI. L'INEDITA SITUAZIONE '‘DIVINA" 
DOVE IL GIOCATORE PREPARAVA L'AMBIENTE NEL «ALE 
SI SAREBBERO AGGIRATI DECINE 01 OMUNCOLI SENZA 
PERALTRO POTERLI CONTROLLARE CATTURÒ IMMEDIATA- 
MENTE MIGLIAIA DI GIOCATORI IN TUTTO IL MONDO E 
DIEDE II VIA A UN NUOVO GENERE DI VIDEQGlOCHi. DOPO 
TITOLI PIÙ "RILASSATI" TIPO FLOOD (UN SIMPATICO 
PLATFORM CON DELLE CARATTERISTICHE INEDITE I, IL 
SECONDO VIRO “COLPO" FU PòWERMOMGER, UN GIOCÒ 
DI STRATEGIA MILITARE TECNICAMENTE MOLTO COM PUS- 


A TUTTI QUELLI CHE CONTINUAVANO A CHIEDERE UH 
SEGUITO “UFFICIALE” DEL PRIMO, INDIMENTICABILI. 
GIOCO NONOSTANTE LA PRESENZA DEL SUCCITATO 
POWER MGNGES: TRENTACIHQUE EFFETTI 
GRAFICI PER RAPPRESENTARE CATACLISMI 
DIVINI E NON INSIEME A DELLE IDEI TOTAL- 
MENTE NUOVE SOPPIANTARONO QUA$;i COM- 
PLETAMENTE I “MÈSERr SEI EFFETTI Df 
POPUUWS £ IL SUO STILI DI GIOCO “LIMI- 
TATO" L'ULTIMO, GRANDI PROGETTO IN 
ORDINI DI TEMPO È STATO SUINDICATE, IL * 
CAPOLAVORO ‘'MAFIA*ORIE«TED m DIVISO 
IRA AZIONI E TATTICA VIOLENTO ALL "INVE- 
ROSIMILE t PERFINO CONVERTITO CON SUC- 
CESSO SU AMIGA I CERCATEVI L'UPD.ATE SU 
QUESTO STESSO NUMERO), E POH BEH. i 
Bullfrog puntano in alto,,. Il loro 

OBBIETTIVO È DBA DI SVILUPPARE NUÒVE 


m 




r 

i* 

u 

, # 
t # .r* 




IDEE E NUOVE TECNOLOGIE. SENZ’ALTRO CON I LORD 
PfNWOTTl CHI ANDIAMO ORA A PRESENTARVI SI STANNO 
MUOVENDO NELLA DIREZIONE GIUSTA- - , 
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f*EL PRIMO GEI 
PROGETTI CHI AH DIAMO 
ORA A PRESENTARE, IL 
GIOCATORI, COME AL 
SOLITO, É IMPEGNATO 
NELLA “CREAZIONE' 1 &t 
UN AMBIENTI PlP FAR 
PROSPERARE UNA 0 PIÙ 
FORME DI VITA,,. 0 
ALMENO COSI SEMBRA 
JJA QUELLO CHE ARSIAMO 
POTUTO VEDERE, VISTO 
CME CON QUESTI "GIOCHI 
ALTERNATIVI" NON 51 
PUÒ MAI ESSERE SICURI 
DI NIENTI. CREATJON t 
“NATO" QUANDO I 

ragazzi della bull- 

FROG SONO ANDATI PER 
LA PRIMA VOLTA A FARE 
DELLE IMMERSIONI 
(AVETE PRESENTE, NQ7 

Muta, cintura con i 
PESI, BOMBOLI.., Ma 
DAI, quella ROBA lì...) 


E SONO RIMASTI COLPITI DA QUELLO CHI AVEVANO VISTO, il GIOCO 
TENTA DI CATTURARE fi FEELING Pi QUELLI ESPERIENZE GRAZIE A DISTI* 
SE DI STRANE PIANTE SUL FONDO, RILIEVI Di OGNI SORTA E VEfiJ E PRO- 


PRI BRANCHI DI PESCI D'OGNI SORTA ( HA PtNSO IO POS- 
SIATE VEDERE DA SOLI DALLE FOTO j. 

CREATtON SI “MUOVE" tff MANIERA INCREDIBILI ED ì 
DEC ISA MENTE SPETTACOLARI: DURANTE UNA DIMOSTRAÌIO* 
NE SONO STATE LANCIATE PtlU STRANI SFERE COLORATI 
SUL FONDO, C'È STATO UN ROMBO I IL FONDALE | MARINO, 
NON NEL SENSO Di “BACKGROUND" I SI É MODIFICATO 
COME SE CI FOSSI STATO UN TERREMOTO ED t SALTATO Sii 
UNA SPECIE DI VULCANO/ MONTAGNA CON TANTO DI 

crepi,., stupendo! Gustativi le foto f passiamo al 
PROSSIMO TITOLO. 







Il 


QUANDO CGMPAfli- 

floNO u PKiMi roto di 

QUESTO GIOCO MOLTI PENSA- 
RONO A UN SEMPLICI 
“ESERCIZIO DJ STiLLl" 
OTTENUTO CON UN PRO- 
GRAMMA TIPO DPaihT, Il 
PRIMO NONE ASSOCIATO 
ALLE IMMAGINI PU P0PU- 
L0US VlLLAQE. MA ORA LE 
COSE SONO CAMBIATE COM- 
PLETAMENTE: DOPO PfllNCE 

of Persia e Ajaddln* le 
mille e una Motte torna- 
no sui NOSTRI COMPUTER 
CON MAGIC CARPET, ALLO- 
RA.., VISTO IN MOVIMÉNTO 


SEMBRA UNA SPECIE 01 STIMILE COM MAN- 
OC R* CON DEI PAESAGGI AEAUSTKI E CRE- 
DIBILI CNl SI MUOVONO LN MANIERA ESTRE- 
MAMENTE FLUIDA CNON ABBIAMO fNFORMA- 
IlONl SULLA MACCHINA UTILI HA TAL AL 
POSTO DEL SOLITO F-OUAL£OS*ALTR0. PERÒ, 
SI DEVONO GESTIRE I M0V1W|MÌJ Ol UN 
TIZIO IH PIEDI SU UN TAPPETO VOLANTE. 
TIIIO CAPACE DI LANCIARE FIAMME E INCAH- 


TESIMI VARI VERSO NEMICI D ‘OGNI SORTA. DA VEDERE È QUALCO- 
SA D'* INCREDIBILE-,, £ NON t ESATTAMENTE \i TIPICO GIOCO 0UL- 
LfHOG. LE POTO NON RENDONO CERTO GIUSTIZIA AL GIOCO,. MA 
SAPPIATE CHE POTRETE SVOLAZZARE ALLEGRAMENTE SU MARI, 
MONTI. VALLATE E CHI Più NE HA PIÙ NE METTA- IL PROSSIMO.,, 


, rv , 1 
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Dft TRI GIOCHI ìUUmUTi IH QUESTI 

PAGI*!, Infili PAR* t PROBABILMENTE IL 

mrw cpiwvoi 6 E»m t spettacolmi ha 

«ti t COMUNQUE D* Sem¥ 4 ttfTAl»£, Si 
TU ATT A IN MATtCà Di UNA VEfSftKt 
Ut DOTTA DI SlM ClTT DCDiOATA COHPLflA- 
WtirTE Al LUNA-FASI. (MÒTI AAPVWTO CÒMI 
TNtHI-PAM IN MALESE ... A QUESTO F* 0 - 


POSrTD MI TO#H* IN MENTE UNA RECENSIONE MAI PUSBUCATA Di MAX 

m... Ma lasciamo perdere*. Potrete emiM ogni sìngolo aspetto, dal 

• - - • - . - ; - .* .» 

TIPO 01 AfnfAIiONr Dà INSERIRE AL PREIIO DEL BIGUETTO DI QUOTE AfTfhHIONU 
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Udite, udite 1 filone iti 
thè Darli. 

I indimenticabile 
meraviglia della 
Infogrames. sta per 
tornare sui nostri 
roventi schermi! Il 
seguito ufficiale 
ancora adesso 
aspetta di essere 
completato, ma già 
sappiamo 

praticamente tutto 
quello che c‘à da 
sapere... Che sara 
sensazionale! 


interagì fi te v etimi * u! Ovviamente 

t*OH NE HO MAI AVUTO t* CONTE! tv* MA, 
COME SEMPRE IN QUESTI CASI , LEV Q 
TANTO &L CAWfUfl A SIWIU "GENI", 
Tqr«.4FiOO AL FUTURO Al0*ìI 2. SAPPIA- 
l.*0 DIA Timi PILI 0 MENO COSA ASPET- 
TARCI, U SCHfB*,!ATX HTWAP CHE M-NTQ 
E PANO- PIACIUTE 


VUOI PE R LA LQPQ 
CARICA thOLilfTAKTI. VUOI ANCHE F£R LE 

ANGOLAZIONI ASSURDE DA cui ERANO 

PRESE, SARANNO QUESTA VOLTA ANCONA 
PIÙ DEH ACUITE. Si TUTTO CIÒ Vi SEM- 
BRA INCREDIBILE PATÉ ALMENO UN OCCHIATIHA ALLE 
FOTO, N OH VI SEMBRANO SEH DEE IN ITE"? fi ME DEOSA- 
MENTE SI E NON SONO 11 SOLO A DIRLO, SE E PETI QUE- 
STO NEANCHE f VARI MÓSTRI FARANNO ECCEZIONE £ 
TRARRANNO VANTAGGIO DA UH ULTERIORE "POMPATA** DI 

dettaglio. Statisti cam ente parlando si tratta 

ADDIRITTURA DEL DOPPIÒ DEL DETTAGLIO DEL PRECt- 


Sf 11 Mio ENTUSIASMO VI SCONCERTA NON 
POCO E VI FA PENSARE CHE IO SIA STATÒ IN GUALCHE 
MODO CORROTTO DALLA INFOGRAMES ih PERSONA, Vi 
CHIARIRÒ ALCUNE CQSETTINE. PRIMA Di TUTTO CHIUNQUE 
PAR LESE BBt BENE DEL SEGUITÒ Ol ALÓNE ANCHE SENZA 
VEDERI Uh SOLDO! al CONTRARIO, LA INFOGRAMES 
DOVREBBE PROPRIO PAGARE LÀ GENTE PER TROVARE 
QUALCUNO CHI NE PARLA MALE' IN SECONDÒ LUOGO SE, 
COME SPERO, AVFTf GIOCATO TUTTI AP A|,ONF IN THE 

Dark, dov reste essere, tutti indistintamente entu- 
siasti ALMENO QUANTO MÉ. 

IN FIN DEI CONTI UNA CÒSA BISOGNA RICONOSCERLA: 

Alone in thè Cara £ stato ed i ancora uno dii 
MIGLIORI GIOCHI MÀI VISTI SU Di UN PC CD l UNO Ol 
Oliti POCHI GTOCHI CHE MI HANNO Rf5ò VERAMENTE 
CONTENTO di POSSEDERE FINALMÉNTE UN 406 IGiA, 
SONO PASSATO DIRETTAMENTE DAL 206 AL 406, PER 
COERE NE A NON COMPRERÒ IL PENTIUM MA PASSERÒ 
DIRETTAMENTE ALl/ESM/M APPfNÀ USCIRÀ! |, C0« QUE- 
STO NON VOGtlQ D'RE CHE it PROGRAMMA FOSSE DISE- 
GNATO ESPRÈSSAMENTE PER SIMILI COMPUTER (LÓ SAPE- 
TE TUTTI, NO? I, MA IL DETTAGLIO MASSIMO 11 CHE DET- 
TAGLIO! i ERA CONCEPITO QUASI ESCLUSIVAMENTE PER 
LORO. 

Ancora adesso a vólti mi domando cosa avesse di 

VERA minte SUPER FOSE. COSA MI HA REGALATO IN TER- 
MINI 01 SENSAZIONI PURÈ, f i J RISPÓSTA LA SO, $QHÙ 
UNO DI QUEt VIDEOG IOGA TORI APPASSIONATI CHE SI 


nKKO CONTAGIARE FÀCILMENTE DALIE ATMOSFERE I E ME 

CONOSCO ALTRI ANCORA PIU FISSATI ■ t ALÓNE NE AVEVA 

' 

DECISAMENTE DA VENDERE, Ma ANCORA DI PIU, SONO UN 
FANATICO SFEGATATO CELLA GRAFICA PIU SOFISTICATA, 
DELLE ROUTINE PIU COMPLESSE. DELLE ANIMAZIONI PkU 
ELABORATE. EBBENE- ANCHE IN QUÉSTO CAMPO ALONE 
ECCELLEVA DANNATAMENTE, ir ANIMAZIONI DI CERTI 
tOSTRI ERANO DAV- 
VERO LE PIÙ BELLE 
MAI VISTE E DÒN 
OSAVO PENSARE A 
QUANTO DOVEVANO 
ESSERSI ■■SBATTU- 
TI" I PROGRAMMA- 
TORI PER REALIZ- 
ZARLE. VI GIURO v 

CHE SONO ANDATO 
PESSIMO A PENSARE 

che la Infogrames £ \ 

ABBIA REALIZZATO - J* 

UN SOFISTICATISSI- 
MO APPARATO Dì 
CONVERSIONE DI 
NORMALI SEQUENZE 
CINE M ATQG RAftt HE 
Di SOGGETTI UMANI 
m MOVIMENTO IN 
FORME PI DEFINÌ 61 Li 
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FldO SULU SOLITA DI UNA SC06UER*, IN EFFETTI l 
COSÌ: LA CASA Di RIFUGIO PfP UNA BANDA Di 

GANG5TE» FttC&J PAR! PAPI DAL Tf-MPÓ B€l MttHirOtf* 
5M0 t AVRETE IL VOSTRO BEI DAFFARE PER LIBERARE LA 
'rCCOtfTt*. Bt% PRESTO, PtftÓ, K©Pfl*CTf ANCHE CHE 
UN* STRANA UAIEOHHJNE SI *GGi&À SULLA GASA | ri, 
FATTO CHE DUE SECOLI PO L+A JL tl*E£G ATC POSSE Oli 
PROPRIETÀ DII PIS-ir N . N £ AlSÒtUTAMFWTf E STIC AHEO 


OCHT£ EPISODIO. IN PARTICOLARE Gu ZOMiilt SARANNO 
PIÙ SIMILI ALLE SPECIFICHE tì UVECRAFT U IN GENERA- 
LE, LA PRESENZA DII NEMICI SA FU PIÙ ACCENTUATA, CON 
SFA? IO PER MIGLIORAMÉNTI SIA IN QUANTITÀ CKf IN 
QUALITÀ | DETTO JN PAROLE POVERE: CI SARANNO PIÙ TIPI 

DE avversari, MA ANCHE PIU MOSTRI IN GENERALE I. 

. , 

INOLTRE LO SCENARIO DI GIOCO SARA LARGAMENTE PIU 

vasto. Almeno il triplo. In parte, comunque, il 

MERITO VA ALL'UT] UZZO INTENSIVO Ot OGNI POSSIBILE 
TERRENO DI GIOCO, AVRETE COSÌ SCENE AMBIENTATE 

all’inier no. au’kterno e nei sotterranei, nn 

PRIMO CAPITOLO, INTATTI. SE BEN VI RICORDATE, ESÌSTE- 
VANO $ì SCENARI AU- 'ESTERNO Di OEGCfTO t LA CASA 


L'HANNO DURO 1 PROVATE a PREN- 
DERE SUL SERIO QUESTA 5 ANALE 
BATTUTA I VI FUCILO TUTTI USO PER 
UNO! L 

MA CAPIRETE TUTTO MEGLIO ASCOL- 
TANDO UN ATTI Mi NO LÀ TRAMA DEL 
GIOCO,' IL NOSTRO DETECTIVE È 
STATO ASSUNTO PER INVESTIGARE 
SULLA SPARIZIONE DI UNA PUPAT- 
TOLA DI OTTO AtUil E DOPO QUAL- 
CHE INDAGINE ARRIVA ALLA CON* 
Cli&IQNE CHE IL RIFUGIO DEI RAPI- 
NATORI SIA IS UN MISTERIOSO EDI- 




.ALLA VICENDA, 

DOVRETE COSÌ SISTEMARE GANGSTER E PIPATI, OLTRE Al 
$OUtl lOMill PER SCOPRIRE QUALCOSA W BEN P i ter- 
rificante CHF VA AL D< LÀ DEGLI O^POPi Di OfRCFTO. 
It CHE METTERÀ A dura FROVA ìkCHE L'iWPPESStOttAaf' 
LUTA DCUA PICCOLA». 

TIRANDO LE SOMME. DUNQUE. ALONE 2 APPARE GIÀ 
MONUMENTALE: AREA 0' GIOCO TRIPLICATA., DCTTACi ro 
RADDOPPIATO. MOSTRI AUMENTATI, ECCOLA DOMANDA DI 
RITO È: UNO DEI TANTI PREGI PÉL PRimQ ALONE ERA 
ANCHE DI NON OCCUPARE TSQFPO SU HARD DISK NEAN- 
CHE 6 ME&AT. Ma QUESTO DOVE ANDRA a FisiPET TRAN- 
QUILLI, Li PRIME STIME LO PONGONO PIENAMENTE AL 
LIVELLO DEGL' STANDARD ATTUALI <£*£, RICORDIAMO 5» 
SONO ATTESTATE ORMAI su PIECI MéG API TE ABBONDAN- 
TI PER GIOCO, QUANDO NON SONO VENTI 0 TRENTA», i; 
PERSONAL MENTE PENSO CIRCA OOQìCl PER CUI NON STO 
LI A PREOCCUPARMENE, 

IN OGNI CASO IL MIO GIUDIZIO SULLA CASA FRANCESE 
NON CAMBIA) SONO Dii VERI PROFESSIONISTI E SONO PIÙ 
CHE CmQ CHE PER NOVEMBRE. MASSIMO NATALE, AVRE- 
MO PER LE MANI UN NUOVO TOP SCOPE f 

GB 


MALEDETTA I, ma VENIVANO USATI ESCLUSIVAMENTE PER 
L “INTRODUZIONE, ADESSO. INVECE* SI E VOLUTO RIPE- 
SCARE ANCHE GLI ESTERNI, CHE SONO STATI RIEMPITI 
OLTREMISURA DI SITUAZIONI TUTTE DA VEDERE, COMPRE- 
SO UN EFFETTO TUTTO NUOVO E DECISAMENTE SCONVOL- 
GENTE: U PIOGGIA i GUARDATE LE FOTO. IMMAGINATEVI 
IL TUTTO IN MOVIMENTO F POI CONTATI LE GOCCE DI 
BAVA CHE VI COLANO DALLA BOCCA I. RESTANDO SEMPRE 

sul piano mài migliorie non posiamo tacere su 

UN PARTICOLARE CHE IO RENDERÀ SICURAMENTE Più 
STRATÈGICO E APPETIBILE D£l SUO PfT ED Et E S$Q fi ( . 
DOVETE CONTROLLARE NON UHQ T '*A DUE PERSONAGGI, 
PER ESSÓE PRECISI! IL PETfCTtVf DEL PRECÈDENTE EPI- 
SODIO E UNA GAMBI NETTA INNOCENTE CHE È STATA RAPI- 
TA PER CAUSI IGNOTE, E LA DETECTIVE Ù\ AlOHEÌ 
ACCANTONATA* DECISAMENTE, Pf» QUANTO NON SI 
ESCLUDE UN A SUA RICOMPARSA ALLA GRANDE NEL PROS- 
SIMO ■' Alone 3: womèn hàu it touch'*, i£ donni ce 
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Don contenti 
di quanto già 
mostratovi 
nella pagina 
precedente, 
abbiamo 
pensato bene di 
proporvi anche 
una bella 
intervista 
con i genia li 
programmatori 
di quello che 
potremo già 
definire come 
unodegli eventi 
dell'anno. Dia 
col terzo grado! 


ERAVAMO SEMPLICE VERTE ORGOGLIOSI DEL LAVORO CHE 
AVEVAMO FATTO* ANCHE PERCHÈ CI AVEVAMO SPESO DUE 
ANNI DI DURO LAVORO £. SI SA, È FACILE INNAMORARSI 
DEI FRUTTI DELLE PROPRIE FATICHE. QUESTO PERÒ NON 
tl IMPEDIVA DI ESSERE ESTREMAMENTE ANSIOSI 
ALL "ATTO DEL LANCIO UFFICIALE. IL PUBBLICO E W CRITI- 
CA, FORTUNATAMENTE, HANNO REAGITO HI MODO INCRE- 
P t8l LM ENTE POSITIVO E LA COSA □ HA RALLEGRATO DAV- 
VERO MOLTISSIMO* 

MAX; Passiamo ora al vostro nuovissimo Alone in 
thè £>arr 2. Pensati che avrà lo stesso impatto sul 

PUBBLICO? 

INF: Non lo si può ancora dire* ma francamente ci 

AUGURIAMO QUAlCOSIMft DI PIÙ- IN Fife DEI CONTI, TRAT- 
TANDOSI DI Ufi NUMERO DUE» SAPPIAMO SERISSIMO CHE 
GLI APPASSIONATI DEL PRIMO EPISODIO CORRERANNO 
SUBITO A COMPRARLO. STAVOLTA, PEPÒ. NON Ct ACEON- 
TENTIAMO DI COSÌ “FOCO* 1 PERCHE PARTIAMO DAI PPE- 
SUPPOSTO CHE ANCHE LORO SARANNO DIVENTATI PIÙ ESI- 
GENTI. LA LORO SPERANZA SARÀ QUELLA CI AVERE PER 
LE MAI UH GIOCO PARECCHIO MIGLIORE DEL PRIMO. LA 
NOSTRA DUELLA DI CONQUISTARE SEMPRE NUOVI APPAS- 
SIONATI £ MOTE* Li NELLE CONDIZIONI Ot PENSARE: 
-'OODIO, CHE BELLO QUESTO AlO«E IN THE D*R* ì! 

Quasi oliasi compro 

ANCHE IL fSOttf*V 

MAX: Probabile? ^ 

VEDO CHE IL SUCCEV Jfl 

SO FORSE vi Ha FATTO j] ?W ^ 

MONTARE UN POCKET- * 

TINO LA TESTA. MA IN 
FIN DEI CONTI Vt LO 
SIETE MERITATO. 

FARE COSE CHE NES- 
SUN ALTRO HA MAI 
FATTO PRIMA È QUASI 


MAX: PARTIAMO DALLI DOMANDE PIÙ OVVIE- IL 
VOSTRO ALONE IN THE DaRH E STATO, SENZA TEMA Di 
SMENTITE* UNA DÈLIE PIÙ GRANDI t PIU APPREZZATE 
AVVENTURE MA» SCRITTE IPER QUANTO POSSA SEMBRARE 
RIDOTTI <Q ED EQUIVOCO LA DQFNlZIÙNE Di “AVVENTU- 
RA*' I. Ma Dm LA VERITÀ! VE LO ASPETTA VAIE? 

INF fi EH. ECCO, FRANCAMENTE NON PROPRIO... DICIAMO 
CASOMAI CHE SAPEVAMO BENISSIMO DI AVERE PER U 
MANI QUALCÒSA 01 DANNATAMENTE BUONO E LE ANIMA- 
ZIONI CHE AVEVAMO REALIZZATO ERANO UNA PROVA 
VIVENTE 0» CIÒ MA dà qui Àp ANTICIPARE IL SUCCÈSSO 

che poi Alone mim Dark ha avuto ce he correva 
DI STRADA. PRIMA DCU 'EFFETTIVA USCITA DEL GIOCO 


SEMPRE GARANZIA Di SUC- 
CESSO. Ma Ditemi; quali 
PENSATE CHE SIANO LE 
CARATTERISTICHE Più 
IMPORTANTI IN UN GIOCO 

del genere? Quali aspetti 

BISOGNA SVILUPPARE IN 
MODO PARTICOLARE? 

INF (Con estrema mode- 
stia, STAVOLTA i: BEH* IL 
SUCCESSO PEL PRIMO Alone 

in the Dark dipendeva da 
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DIVERSI FATTORI. INNANZITUTTO LA COERENZA. OGNI 
ASPETTO DEL GiGil 0 t ANIMAZIONI* SCENARI. MUSICHE 
COME PURE II DIPANARSI CELLA TRAMA) ERA STATO 
CURATO PER RACCONTARE UNA DETERMINATA STORIA 
óall'atmosfera maledettamente tenebrosa e 
INQUIETANTE (LOVECRAFT INSEGNAI. \k FONDO A NOI 
DELLA iNfOORAMIS PIACE MOLTO RACCONTARE STORIE* 
SOPRATTUTTO SE SONO TICNICAMENIE INNOVATIVE. 
PREN0U"O A ESENTO I VARI V I DE OG lOCA TORI E RECEN- 
SORI E CHIEDIAMO LORO CCS ‘HANNO PENSATO Di ALONE 
1. QUASI TUTTI RISPONDERANNO: “È VERA* 

MENTE ON GRAN GIOCO. SEMPLICISSIMO DA 
GIOCARE, m AL TEMPO STESSO SCONVOLGEN- 
TE”, PER NOI PROGRAMMATORI U PRINCIPALE 
DIFFICOLTÀ STA NEL TIRARE FUORI SEMPRE 

nuove rivoluzione tecniche i specialmen- 
te IN CAMPO GRAFICO I SEMPLIFICANDO AL 
MASSIMO L^lNTfRf ACCIA. I GIOCATO* I, INVECE* 

DEVONO PENSARE* “WOW, CO*t IMMEDIATO E 
COINVOLGENTI QUESTO GIOCO** E SOLO ALLO- 
RA SENTIAMO DI AVER VINTO LA NOSTRA PARTI- 
TA- 

MA*: siete stati un filino sul l'evasi ve* 

DEVO RICONOSCERE* MA PAZIENZA. TORNIAMO 

ad Alone 2, quanto tempo avete penso per 
svilupparlo! Quali sono i miglioramenti 

RISPETTO Al PRIMO? Mi SOPRATTUTTO: SARÀ UN SEM- 
PLICE SEGUITO O UN VERO £ PROPRIO GIOCO A PARTE 
CON SOSTANZIALI DIFFERÈNZE? 

INF: BEH* A OCCHIO E CROCE NOVE MESI SE NE SONO 
ANDATI VIA TRA DESIGN, SVILUPPO E TEST VARI, SIAMO 
ANCORA NEU’UITIMA FASE E. COME GIÀ SAPRETE. SOLO 
Al PRIMI DI NOVEMBRE INIZIEREMO LA DISTRIBUZIONE 
NEL NOSTRO PAESE IPER CHI NON LO SAPESSE, LA FRAN- 
CIA )* LE ALTRE VERSIONI SEGUIRANNO UN FILO DOPO. 
Quanto ALLE DIFFERENZE* VOGLIAMO SOTTOUNIARE 
almi no le mutate dimensioni di gioco: triplicate ie 

CON QUESTO ABBIAMO SISTEMATO QUELLI CHE DICEVANO 
CMC ERA TROPPO CORTO)! ANCHE (.‘APPROCCIO DEL GIO- 
CATO* f DOVRÀ ESSERE SOSTANZI ALM ÈNTE DIVÈRSO: NEL 

primo episodio ci st limitava a uccidere tutto e 

TUTTi, OGNI COSA CHE VI SBARRAVA IL CAMMINO ERANO 

MOSTRI, Qui no. Abbiamo cercato de avvicinarci un 



POCHINO AL MONDO DEGLI AD VENTURE PROPRIAMENTE 
DETTI E ABBIAMO RITAGLIATO UNA PERSONAL ITA A QUASI 
OGNI PERSONAGGIO, CON CIÒ NON VOGLIAMO DIRE CHE 
NON DOVRETE PIÙ COMBATTERE. "FUTT 1 ALTRO. Ma CJ 
SARÀ ALMENO PIÙ INTERAZIONE COL MONDO CIRCOSTAN- 
TE E SPERIAMO CHE LA COSA SIA APPREZZATA. INOLTRE 
LA TRAMA 1 PIÙ COMPLESSA: COME SEMPRE DOVETE 
LIBERARE UNA TENUTA MALEDETTA DALLE VARIE PRESEN- 
ZE demoniache è soprattutto &aua maledizioni 

CHE LA AVVOLGE, MA DOVETE ANCHE SALVARE UNA 


RAGAZZINA DJ 8 ANNI RAPITA DA NON SI SA CHI, E *01 VI 
TROVERETE NON UNO, MA l>uE PERSONAGGI DA CONTROL- 
LARE, Suona sene. VEffO? Quanto alle migliorie 

GRAFICHE ABBIAMO IN SERBO ALCUNI MERAVIGLIOSI 
EFFETTI rum DA VEDERE- Aó ESEMPIO LA PIOGGIA.,* 
MAS: OfiAV* RAGAZZI. MA TUTTO QUESTO GIRO DI PAROLE 
STA FORSE A SIGNIFICARE CHE I VARI PATITI DI ALONE 
AVRANNO FORSE BISÓGNO DI UN MEGAPC PER PROVARE 
IL SEGUITO? STATE CONTRIBUENDO ANCHE VOI A TAGLIAR 
FUORI I ‘'LENTI" 3 mi 

INF: No, nrrr altro* Abbiamo pensato a tutti. In fin 

DEI COATTI GIÀ NEL PRIMO 
SI POTEVAMO CAMBIARE I 
Limil DI DETTAGLIO E 
IL SECONDO NON FARÀ 
ECCEZIONE. £’ OVVIO', 

PERÒ, CHE SOLO UFM&G 
POTRÀ DARE UNA VERA 
IDEA DSUNMPATTO GRA- 
FICO DEL DETTAGLIO 
MASSIMO. 

MAX: Immaginavo qual- 
cosa DEL GENERE, Mi 
ORA DITEMI SE FRANCA- 
MENTE AVETE MAI PEN- 
SATO DI USANE LA TEC- 
NOLOGIA DI ALONE PER 
QUALCHE GENERE DI 
GIOCO COMPLETAMENTE 



DIVERSO* CHE SO. SIMULAZIONI SPORTI -f ? 

INF: Naturalmente l'arsiamo pensato, ma non è che 
IL "MOTORE” DI AlÙHt SIA MOLTO VERSATILE OA QUEL 
PUNTO DI VISTA* t + INDUBBI AM ENTE L’IDEALE PER RAC- 
CONTARE STORIE E QUINDI OBBEDISCE A CERTI REGOLE, 
È QUASI UN FILM INTERATTIVO* U SIMULAZIONI, INVECE. 
IN PARTICOLA* MODO QUELLE SPORTIVE* DEVONO ESSERE 
MOLTO PIÙ LIBERE E FRENETICHI E QUINDI HON SA&E&fcf 
UNA GRANDI IDEA* COMUNQUE VEDREMO, 

T&M: £ ORA, GIUSTO PER CURIOSITÀ: CHE NE PENSAI* 
DEL CRESCENTE MERCATO p£L CD-ROM £ etili cOFoQ- 
LE? 

INF: I COMPACT msc rappresentano INDUBBIAMENTE 
IL FUTURO, MA ANCHE LE CONSOLE SONO DELLE MACCHI- 
NETTE MOLTO APPETITOSE. NON ESCLUDIAMO AFfATtQ 
UNA FUTURA VERSIÓNE DI ÀlOWE SU UNO DI QUESTI SUP- 
PORTI I PERCHE NON TUTTI | DUE?!, 

TGM: BENE* RAGAZZI. GRAjlli DI TUTTO. SOLO UN'ULTO 
MA DOMANDA- COME VCCETC IL FUTURO DELLA INRKRA- 

ME5. Avete altri progetti in cantiere? 

INF: Per il momento pensiamo ad Alone 2 , Se arri- 
verà IL SUCCESSO SPERATO. SÉ CATTUREREMO SUFFI- 
CIENTI CONSENSO PUBBLICO £ SE RIUSCIREMO A 
MIGLIORARE ULTERIORMENTE LE NOSTRE TECNICHE..* 
ALLORA POTREMMO PRENDERE IN CONSIDERAZIONE 
L'IPOTESI DI PUBBLICARE UN TERZO CAPITOLO DI ALONE 
per il Natale del 1994 ? 
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BATTLE FOR 


ARRAKIS 



PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 

IL TUO IMPERATORE HA INDETTO UNA GARA APERTA .A 

TUTTE LE PIU' GRANDI CASATE NOBILIARI. ESSA ./■ 
CONSISTE NEL CONQUISTARE IL PIANETA DUNE 
ASSICURANDO COSI 1 LA FORNITURA DELLA /+*A 
"SPEZIA VITALE" PER L'IMPERO. /♦ 

AL SERVIZIO DI UNA DELLE PIU' GRANDI CASATE, IL TUO ^ 

COMPITO CONSISTE NELL'UTILIZZARE TUTTA LA TUA 
ENERGIA E INTELLIGENZA PER SCONFIGGERE LA 
SORVEGLIANZA NEMICA E RAGGIUNGERE LE PIU* I9h 

GRANDI RISERVE DI "SPEZIA". / * 


K VOTO 937 ("K" DICEMBRE * 92 ) 
94% TGM STAR PLAYER ("TGM" DICEMBRE '92J , 


DISPONIBILE PER AMICA £ 
PC 

Richiede re m o 1 uperiori ; 

SM K di memoria. 

R acto mandato: me use. Tastiera 
Schede grafiche: VGA. / 

Supporta; So un btej ter, / ♦ 
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ABRUZZO; 

PESCARA ■ COMPUTER MARKET Vto Tri**)* 70*1 

CAMPANIA; 

AVELLINO GdCATÌGU LAKZET IA VA Cvttuod *5 
AVERSA (CE) 0f flit ANDlA Pm k» Awu Cifrano 
AVER SA fCE) NEW TV Mi-Fi VIDEO W* Roma 21* 

»*Tf (PAGLIA (SA* K»*ì COMPUTER Vto Otorino W 
CAPRI ( HA y - CAPRI QfWfVIlC V* L MfMrt 1 7 
CASERTA OPC VjGW Bau» 74 

CAVA 0 TVWll (SA) GENOVESE ANTONIO E P Vto KMV litgto 

NAPOLI - LA CAMERA OSCURA Vto P. Candito 22 

MARCA i ■ ODORINO Vto L*rgo 1*1* ?W6 

NAPOL I - TOMMN. V4 S Dorranno 1 

NOCERA INE |SA J- GENOVESE ANTONIO E P Va Alivi 121 

NOLA {MA) C5N Vto G Reuma 31 » 

PORTICI (H*) INFORMATICA ESSE VA LK>*n9 256 
SAI FRNO NEW COMPUTER MARKET Coma Garba*) 65 
SCAFATI (SA) COMPUTEH SERVICE VllLQl Virai fi 
S SEBASTIANO AL VESUVO (HA) DAT A OFFICE Vi* Roma 5/7 
EMILIA ROMAGNA; 

BOLOGNA CARTOt EHM POR1AN0VA VA Praancwa tfcrA 
BOLOGNA COMPUTER ONE V« VM a 12/2 
BOLOGNA ■ COMPUTI R UNION VI* Raruani 11 
BOLOGNA E.C.S Vi* C***i Ini VC 
BOLOGNA GRANDE EMPORIO STERLlNO Vto Muiri 75f* 

Vii l orto «ni *1 Vm 5 Sl«f*na W3 VI* Irirtpartrtov* « 
BOLOGNA MTHIN' A FEDERICI VH Marami ?u/C 
i : AGUCCHIO (BOI ■ GUERRA COMPUTER Via Carducci 21 
FAENZA IRAI ARO NANI Plana Uteri* 5(A 
FERRARA BUSINESS PONT V» Cario Mani 65 
FERRA HA SOFT GALI b N¥ VH Matwi 3CVA 
FORLr COMPUTER VIDEO CTN TER Via Cairpo a Mar* 122 
FORM - SUPERBII Vinto Bologna! li 37 

MODENA ORSA MAGGIORE - C. C. I. Parlali- P zza Maiwofll 20 

PARMA A.T.E INFORMATICA Borgo Pamffl* 14 KG 

PARMA ZANICHELLI V* Storti 7**1 

PARMA ZETA INFORMATICA Vii E LKKlà 6 

PIACENZA ACTA Via Riunitola 29 

PIACENZA delta COMPUTER VMM Dalia ftoartóraz* IM3 

RAVENNA ZUCCHERILI l BENVENUTO VM Cmr 74 

REGGIO TMM. lA COMPUTITENE Via S ROCCO HJC 

REGGO È MA LA COMPUTER LHE Vìa J F Aùnnady iVt 

SAN LAZZARO Di SAVENA {30} «FGMASTEH Vi* É|W*A 12* 

SASSUOLO (M0> MCflOWFORMATlCA P zi* M Pnriigwnl »t* 

VMMÉ« 

VlGNOLA (MOl - LA BANCA BELLA Vto LteriÀ 2 1 

FRIULI: 

PORDENONE - COMPUTER POW1 VMflwftow 17 
TRIESTE COMPUTER SHOP V*Pft«Ì 
TRIESTE CTI Via Pani 4 
TRIESTI VittfOLANDGAMtS VaÀwwail 
UCHNE MDFERT S Vi* Laopmrd 2* A 
ZOPPOLA [ffl i SME Va U*n* 2* 

LAZIO: 

CIVITAVECCHIA (fi*) VAM1GLJD D- COMPUTER V Cw Mia* 3 
FORMA <LT) GIGLIO LUIGI Via VfoAfe ?«? 
lADiSPOu (RM) - AUDIO CAR Vìa Umoìta » 

LATINA XETBITElJETTRONiCA.VlAClalcMVTft 


« rAnrn 




MONTEROTONOO (RM) - CQMPUTIR5HOP V,* ****** X 
ROMAi - AR)C0‘ GIOVANNI Vi* Magna Grada ft 
ROMA ATLAS Vi* Tvuoun* 224 
ROMA CAMPA AOOLFO Va Pwam 42* 

ROMA - CASA MA GALA U^o Bone*. If 
ROMA compushcjr Vi* Nai m mai HMD 
ROMA COMPUTE RLANCAA V* PwratKto 370(1 
ROMA - Q4D L^r^a T w Qfe NtoMV » 

ROMA DISCOTECA FRATINA Vin Fratte ttVSl 
ROMA DOTTOR SOFT A MR HARD Vin Amai»** 2* 

ROMA FAMA, VIDEO M Pianai* Jran 1 7 

ROMA GLGI WATCM Vini* ferente 25 Via Napefrara* «I W 

ROMA INTEL DATA Vto Ctofete 434 

ROMA M. ELECTRON 4C oto Cara™ CbmriLfc 1 Granai 

ROMA METRO IMPORT Vto Donato*» 37 

ROMA ODtS Piazzi Ponttoungo 3 & Unito Avfeiahit* 23 

ROMA P ERG OCO Vìa Dagli Scanni 10<¥i 1 » 

ROMA P« COMPUTER Via F DOrtó» tfC 
ROMA RCE Piazza Dai Gara™ 40 
ROMA - T A K E AW AY V« T noci Rana 1 » i 
ROMA - VIDEO TAPE CENTER Via Trfefeana LUI 
TIVOLI (RM| ■ A. V,C Vi» EmppMlm* 134 

Viterbo - buffetti computer shop p zza m cadmi ta 

LIGURIA; 

BOLZANETO (GEJ - SCASIMI GIOCATTOLI Via C, Rtoto V9 R 

GENOVA - ASM COMPII T FRS P 1.1* D* F*rr*r1 J 

GENOVA - PLAY TIME VI* Gr*m«i V%f7 R 

GENOVA t PI AY T IME 2 Vii Swttri SO'M 

GENOVA - PLAY TIME 3 Vm D*II*C«hcchi 14. livl» 

GENOVA VOLT HI - MASSA AGOSTINO Vi* CaftnttM I^Hfl H 
IMPERIA OFFICE A GAME S Piazza R-ancw Q 
b CIANO (SV> CÉLESIA ENZA Via 0*nfa*ldl Ì44 
RAPALLO (GE| PAGLIAI UNGA Vico Lktoll 9 
RJVARGLO (GE| - FOTO MAURO Vto T.M Cmpart l»^R 
SANREMO |1M| CENTRO HI-FI VÌDEO Vìa dtoU Ftapubbilu » 
SAVONA - ATHENA INFORMATICA ViaCtotototra • Cromi I Adi 
SAVONA - HAL 9000 PVu?* Marlin d*ll* L RwU 2S27rR 

LOMBARDIA: 

ABBiATEGRASSOiMii- PENATIVI* Ticino » 

BERGAMO - TINTORI ENRICO Vìa Broatn 1 
BRESCIA -MASTER INFORMATCA Via FI Ugaru l&’B 
BUSTO A RSiZO (VA) BUSTO tìii Vd Gavman* I 7 
BUSTO ARStZIO (VA) MASTER PlH ¥d S. Mento* 3 
CASALMAGGIORE (CRl BIT Via Pazzi « 

CASTIGLIONE EX SIVIERE (MNr-RG 0. COMPUTI RS VtoGrum 39 
CESANO SOSCONE (Ml| ART OF NESSIf VI* Roma 71 
COLNAGO (Mi) - COMPUT Éft 9 SOFTWARE P Zia S Atoa**fMH> 7 
CORBETTA (MI) - PENATI Vto S. Da Cotona 49 
COREICO tUr) - ILS^I Vto Rtod 1 erti C.C. Rom, 

CREMONA - PRISMA VI* Buoao da Ornar* I 

LECCO (COI FUUAGAUJ Vìa Ctottto «9 

LEGNANO Itoli NEW GAME C«o Gafttoì: 199 

LODI (M't U aM. INFORMA i ICA SYSTEMS Corna Rùm* 1 1? 

MANTOMA COMFVTER Gtotor* Ptoto 7 ■ Vi* Tonto* 71 

ULANO BC5 Vto I ****0toH 1 1 

ULANO ■ E.O.S. Cau Po n* Te»*** * 

ULANO MESSAGGERIE MUSICALI Cono V Em*nv«to 22 
ULANO PÉRGCOO Vi» S- RlttoptoO 1 [ConAtoto) 

ULANO - RIVOLA Vi* M*u>o MatfN » 


MILANO SUPERGAMÉS Vto VlWim 39 
MONZA (MI) BIT «4 Vtoto lato 4 

MONZA iMl| ELETTRÒNICA MONZESE Vto A. Viranti 37 
MONZA (MI) - HOBBY CENTER Vi* Rata dtoLfwZ 
PAVIA S W COMPUTER età Carata Commi* Minava 
SONORO CARTOLJBRt Ria «ALANO Vito* Ulano 2* 

TRE ZZANO SUL NAVIGLIO (Mlj - PENATI e* Happening 
VARESE FLOPPY Vto Morauon* 2 

UAACHE: 

FANOfPSl- COMPUTER HOME Vto Garbarti 109 

if Si (ANI EMJ Ptou* FNubOto 5 

PESARO - PE RSONAl COMPu TER Vto Porafttoto 2 

PiEMQHTEi 

AL HA |£N| PUNTO BIT Cflrap Ungh# 2fiC 

ASTI - ASTI GAMES Cau Alari 29 

ASTI - RECORO Galton* F. Argani* 3 

BIELLA (VC| ■ HOB0VLANÓ Va BtoWdiflD 1 

CASALE MONFERRATO (AL) DANY ITALIANA Vìa M*nva 7 

C i Hi f (TO) 9ÌT INFORMATICA Cono V. Emani/to* -M 

COLLEGNO (TO] - HI-FI CLUB Cor» Franca #2C 

CUNEO - ROSSI COMPU TERS VI* Nizza 42 

ORBA SS ANO (TO] COMPUTER WORK Vto Ani 3frA 

NOVARA K, 9 G VI» Ftofjimi 2/A 

NOVARA PENATI VI* tauri mi 

RIVOLI ( TOl ■ AOARTHI Vi* Mmti « grand 1 1 2 

TORINO ALEX. 2 VI» T ripoi 17W8 

TORINO Al ì X COMPU T E R E GIOCHI Cor» Francia 333(4 
TORINO COMPUTING NEWS Vi* Marea Pai* 491 
TORINO ■ MABCHJSIO Vìa Ptottonza 9 
TORINO - PLAY GAME SHOP Vi* C Ata*rt& 34 E 
TORINO - SOFTEL Vto Nizza 45SF 

TORINO TV MIRA MORI C-M U. SqwtolK* MI Vto C. «torio 31 
VERRÀ NIA {NOI ■ ELLtOT COMPUTER Piazza Don Min remi 32 
VEflCELLI- Fi E TTRONICA Vto Scale* 5 
PUGLIA: 

BARI WILLIAM s COMPUTER CENTER Vto)* Una* D habi* 79 

BARLETTA |BA) - COMPU T ER SHOP Vìa G Cai! 17 

BARI E TT A (BA> DI MATTEO ELETTRONICA Via C Risicar* 1 1 

TARANTO ■ 4 LETTRO JOLLY Vi* D# Ca**r* 13 

TARANTO MAH. COS COMPUTER Vto PYgti* 36 

SARDEGNA; 

CAGLIARI - COMPUTER HOUSE Vto Cavalcanti 7 
CAGLIARI - COMPUTERÀ POlNT Vto C*v*m 2UB-C 
CAGLIARI COMPUTER SHOP Vto Orinano 12 
OLBIA (SS| - FOLLIE GAMES Vto Ciwj 7 
SASSARI VIDEO GAMES Vto Da W«* 17 
SASSARI - VIDEO GAMES 2 P i za Azuni 12 

SlClUÀ: 

CALTAGIRÓNI [C T] - ViBOiNiA GIUSEPPE Vto Uadonnft d Vto 93 
CATANÌA AZETA Vto A CarVm. 

CATANIA C O UP Vto Amarri** 53 
CATANIA MAC SYSTEM Via R Mra( 179 A/B 
CATANA PRr-WA COMPUTEftJ Va Cantato 12£n J4 
CATAN A ^ANDAZZO ANGELO Largo àm Vnpn 13 
MASCAL L4C(A (CTj INFORMATICA ETNEA Vto Scania 2 
MARSALA (T Pi RANDAZZO ANGELO Vto Mazz-n- ITT) 

MESSINA RANDAZZO ANGELO Vto Ghtwlln* 32 

PAI ERMO - i LEaBOMATVCET LJVORSI Cvh A Arwtoó IWB 


PALERMO HOME COMPUTER VtoN D*i* Afe 5CVE 

PALERMO MMP Vi* S/rrton* Coito* 9 

PALERMO RANDAZZO ANGELO Vto R SaBinv 55, W* Martora 

Siafeto iflOBL Vto G B U* 19 

RAGUSA - BIT INFORMATICA Vtoi* Vm Pltowu 40 

TRAPANI - RANDAZZO ANGELO Vto O.B F*nJ*ttl 29 

TOSCANA: 

AREZZO MULTOEIT PtoFii H Ad ?o 10 
AREZZO SISTEMI INFORMATICI Vkt Pi*** 13 
C ERT ALDO (FI) - PB,$, COMPUTER Vto P N*r«dai1 
EMPOLI (FI) WAR GAMES Vto R San» 129 
FIRENZE ELETTRONICA CENTO STELLE Vto Carte Si*** 5 AH 
FIRENZE ■ TaE INFORMATICA TOSCANA Vto EVoapra » 

Follonica ìGRi - mjcheldni Gianfranco vuc cc*hw» 14 /c 

GROSSI TO COMPUTER SE RVCE Via DUTUam 7 
LIDO DI CAMAiORE tLUl L COMPUTER Voto Cotoofeo 2 19 
LIVORNO ETÀ BOA Vto S. Fraruk» 3D 
LIVORNO FUTURA 2 Vto L C«mtolm 19 

lucca ■ Cipolla Antonio v* vana/® v*r*uo » 

MASSA CARRARA FlQATING PONT Gaitoria L Da Vinci K 

PIE T RAS ANTA |L U) HIGH TECH COMPU 7 E GS Vto M«zlnl 9 1 

PISA IDEA SOFT Vto Vwptoftl W 

PISA - TECN1NOVA3 COMPUTER Piazza Gu*rraz/i IMI 

PiSTOìA OFFICE DATA St RVCE GaHarm NazfeMN 22 

POGG iBON SI |S1> BABILÒNIA Vto Dal Cwnnwcio 29 

POGGlEJONSI (SD - GOMPUTERMANIA Vi* D*Ua Ffc*pi4Jh*c* 133(137 

PONT F m RA [Pi) ELEO TRONIC DRFAMS Via Din l* 7 

PONT EDEMA [Pi] MAH X Vi* Saffi 33 

VIAREGGIO (LUÌ GENIUS COMPUTITI VI* M Ceppine* 1 13 

TRENTINO ALTO ADIGE: 

BOLLANO ■ COMPU 1 h R POfN T Vto Roma « 

BOL7ANQ - FLETTRON MATTFUCC1 Vi* Patorrno 31 
ME HA NO (BZ| KONTSCHlEQEfl t R»CH Untori 313 
TRENTO' CRONST Via G 0*11* 75 

UMBRIA: 

FOLIGNO (POI - ETÀ BETA COMPUTER Piazza S Domenica 
PERUGIA MIGLIORATI lA* S frCù<*no 3/W 
TERNI BUCCI FRANCO Cori» Tac90 79 
TERNI RA MOZZI ROSSANA Vi* Porla S Ang*to 23 

VENETO: 

CASTELFRANCO VENETO (TV) COMPUTER SHOP^oC C 1 

fltofri nr litft 

CEOGIA {VE! SARTORE LLO Vi* Ove* D Aotoa 4 

CITTADELLA {PO) COMPUTER SERVICE Borgo TivutoO 150 

MARGHERA I VE} SMt Vi* Or**» 5 

MESTRE (VE! - CASA DEL OSCO Vii Faro 22 

MESTRE (VE| - GUERRA EGlDtO Vto atuuoto 26fA 

UEStRE fVE) - SMl Vto Taira Ifli 

PADOVA - COMPU MA N (A Vto C, barai 32 

PADOVA COMPUTER SHOP e to C GOTTO Via Varato fi* 

PORTOGRUARO (VE) SARTOREllO Vto Varani » 

3 DONA DI PIAVE (VE)GUt MHA (XMdPuTF HS Vto Bafltoti 53 

Su SEGA NA fTV) SMb Vìa Cwtoglara 59 

THtENE fVI) MAX HO Vi* Val mmm 54 

TREVISO GUERRA COAAriJTtR Piazza S Tiram I 

VENEZIA R. CAPUTO Piata San Maree 5iQ3 

VERONA COMPUGAME5 Cor» Ctorthr 4 

VERONA GUERRA COMPUTER Vedo Veto S Luca 9 
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TtklQ PER C0M1KCURC, SAPRETE CHE U 
SlÉPRA HA il VIZIO DI CQHClPlftE AlTTQ i'N SESIE. PAR- 
TENDO DALLA LONTANA CRONOLOGIA 01 KiNC’S GUEST. 
AVEVAMO SPERATO CHE L 'USCITA DI CABRICI KNlGHT 
i QUESTO IL TITOLO DEL GIOCO IN QUESTIONE i FOSSE UN 
TITOLO UNICO, I INVICI SCOPRIAMO SUI ITO CHI CI 
SARANNO ALTRI EPlSOOU 
COMUNQUE SIA, 

Gabriel Kni- 

GHT È 

UN AVVENTILA 
AH 0 (DITATA IN 
UN MONDO 

NEO-GOTICO, t 
QUI QUALCHE 
PRECISAZIONE È 
DOVEROSA, Si 
TRATTA DI UH 
NUOVO STILE, 

APPARSO DA 
POCO TN LIBRI, 

FILM E FUMETTI , 
f CONSISTE IN 
UN'ATMOSFERA 

■CUPA E ROMANTICA, RICCA DI FOSCHE TINTE È 01 POTEIfTI 
SIMBOLISMI, QUASI SFOCIANTE HU SURREALISMO II 
NEO-GOTICO SOSTITUISCE I GRANDI SPARGIMENTI Di 
SANGUE E fiUDeOAtlPJCi DLL GENERI HORROR CON UN 
GENERE Od TORMENTO PjU INTIMISTICO* RICORRENDO A 
PERSONAGGI ESASPERATI CHI DM 9 RARO fi EH LONTANI 
DAL POTER ESSERE SCOSSI i* ni MODO, SONO QUINDI 
TEMI DA ADULTI, SENZA PERÙ RIFERÌ MENTI AL SESSO 
(VEDI LAIIRT, CHE NE È HEMOI, SECONDO UNA FALSARIGA 
PIUTTOSTO VISIONARIA, (SPIRATA QA SENTE COME TlHi 

Burton a Anne «ice che credeva nella possibilità 
Di UN PRODOTTO CUPO t OSCURO DESTINATO ALLE 
MASSE Si TRATTA, INGOMMA, UNO STILE "ANNI W, 
CHE POSSIEDI GIÀ COME CAPiSALQl BATMAN £ DRACìÙJL 
IL VFRQ NUCLEO S| &ARRIIL KNWKT SARA LÀ SUSPENSE 

psicologica! la Sierra afferma che questo i il 




FRrMO GIOCO IN CU3 SÌA mai stata 
tentata uva cosa de* cenere, e Al 

TEMPO STESSO ANCHE IL PRIMO 
GIOCO DOVE COMPAIONO TEMI £ PER- 
SONAGGI DELLA CULTURA AFRO-AME- 
RICANA. 

Zambie miai ione dell* stoica e 


Cam me lama bene. Proprio bene. 

Dopo la mini-anteprima 
nel numero scorso, eccouene una piu 
approfondita dedicata a uno dei 
piu imminenti prodotti della Sierra. 
£ si preannuncio cose davvero 
particolari... 





SI ARTICOLERÀ IN Ditti GIORNI, PRESENTANDO AL 
«SUO EfiOf LA BELLEZZA di QUATTRO “SOTTOTlAMr 
DIVERSE. In-i ANZITUTTO, PÉRO, C'fc U SEQUENZA INlItA- 
LE. DEDICATA A UN BtU’lNCUBO IN TECHNICOLOR DI 

Gabriel L' incubo e centrato su immagini dalla non 

FACILE COMPRENSIONE! UN FUOCO, UNA DONNA IN FIAM- 
ME, PUGNALI RITUALI INTINTI NELLA MORFINA, UNA 
RUOTA INFUOCATA NEL CULO E UNO STRANO MEDAGLIONE 
D'ORO, CON IL DISEGNO Di UN LEONE E UN DRAGO. SONO 
TUTTE IMMAGINI PROVENIENTI DALLA STORIA DE GUWTER 
£ TETELO, Gl CUI PERÒ GABRIEL NON SA NULLA, FINAL- 
MENTE L’INCUBO SI CHIUDE CON UNA FIGURA IMPICCATA 
A UN ALBERO, ILLUMINATA DA UN LAMPO IMPROVVISO 
CHE CON UNO ZOOM VELOCISSIMO RIVELA IL VISO DI 

Gabriel, e quj, ovviamente. Gabriel si sveglia 

URLANDO. 


NE* ORLEANS, 
“The Big 

EA5't”: LA FAG- 
IANA. COME il 
TITOLO DI UN 
FILM CON DEN- 
NIS QUAID. U 
CITTÀ t STATA 
RICOSTRUITA 
REALISTICA- 
MENTE, USANDO 
LUOGHI DAVVE- 
RO esistenti; 

SIAMO NEL 

1 993, e l'inte- 
ra avventura 
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MALEDIZIONE, I CONNESSICI BEI SUOI SOGNI CON 
COTTE WtSlf I DIPINTI, COMI %t NOI* bastasse. ou*l- 

cu nò calla Germania oli manderà strani avverti- 
menti, Chi L 1 pok^H Infine, il tema deli 'amore; 

COMI SI LEGGE SPESSO, CONOSCERÀ A CÀUSA SOLE SU* 
INDAGINI UNA DONNA GIOVANE, MOLTO BELLA E ANCOR 
PIÙ RICCA 01 CUI 51 FNNAMmiA SENZA SPIRA MIA. 
COSTEI È NOMATA Malia Gl B©f ( I in apparenza RICAM- 
BIERÀ I SENTIMENTI pi GASRIEL Ma É PROPRIO TUTTO 
VERO ? 

U VERITÀ £ CHE DOVRETE SCOPRIRLO VOI; ECCOVI UNA 
BREVE SÌNTESI Or CIÒ CHI SUCCEDERÀ- NEL GIORNO UNO 
vi FAMILIARIZZERETE CON CAMBIENTE. SCOPRENDO I 
POSTI INTERESSANTI DELLA CITTÀ, FINO AL QUINTO GIOR- 
NO CONTINUERANNO LE ESPLORAZIONI, IN CUI GABRIEL 
INCONTRERÀ OGNI SÓRTA Di PERSONAGGI TIPICI £ ANCHE 
UN TO' STRANI, DIVENTANDO ESPERTO DEI BASSIFONDI 
CITTADINE NEL SESTO GIORNO O SARÀ W GRANDE RIVE- 
LAZIONE, £, COME SI SUOL DIRE, “TUTTI I PEZZI DEL 
PROBLEMA ANDRANNO AL LORO POSTO". GABRIEL SCO- 
PRIRÀ QUINDI LA VERITÀ RIGUARDO A TUTTI QUEGLI 
AVVENIMENTI IN APPARENZA SCOLLEGATI. DAL SETTIMO 
AL DECIMO GIORNO CI SARÀ UNA FUGA PER LA VITA IN 
GIRO PI» Il MOH&O. ClHf RIPORTERÀ GABRIEL A NEW 
Orleans in possesso della sua vera identità, pron- 
to PER II GR ANDE SCONTRO FINALE. 

E ADESSO BASTA SVELARE IL GIOCO; PARLIAMO INVECE 
DELLA PARTE TECNICA, ORTO CHE ABBIAMO POTUTO VEDI* 
RI UN DEMO Gl OC ABILE RISTRETTO AL PRIMO GIORNO. IN 
Motrro possiamo diri chi la Surra, come al scu- 
ro, È SEMPRE LA STESSA: INSISTE NELLA SUA POLITICA 01 







DA QUESTO MOMENTO IL GIOCO SI APRE CON UNA SERIE 
DI ASSASSINI! IN STILE V0OOOO, IMMERSI NELLE LUCI 
CUPE DI «rTUAtl DAVVERO SPAVENTOSI. CA&RltL I INTE- 
RESSATO ALLA COSA. PER II SEMPLICE MOTIVO CHE è UN 
INVESTIGATORE DILETTANTE, INTENTO NELLO SFORZO Di 
CONTINUARE LA GLORIOSA TRADIZIONE Di FAMIGLIA, UN 
SUO AMICO DEL LICEO, MOSLEY, GLI FA SAPERE DEL FAT- 
TACCIO, ESSENDO UN INVESTIGATORE UFFICIALE: TUTTO 
QUESTO PERCHÉ CREDE CHE QABRiEl ABBIA INTENZIONE 
01 SCRIVERE UN GIALLO REALISTICO* USANDO ADDIRITTU- 
RA LUI STESSO COME PERSONAGGIO PRINCIPALE- NàTU* 
RALMENTE, GABRIEL NON PENSA NEMMENO A UNA COSA 
DEL GENERE. E rkFATTI STA LAVORANDO A UN ROMANZO 
VOODOO D "ORRORE, SENZA AVER AFTATTO IPOTIZZATO DI 
USARE MOSLEV COME PROTAGONISTA. PER QUESTO MOTI- 
VO SI INTERESSA Al DELITTI. E LE SUE INVESTIGAZIONI LO 
PORTERANNO ALLA GRADUALE SCOPERTA DEL MISTERO. 
Intanto, però, cdmincerà ad associare Le sue sco- 
perte CON CIÒ CHE VEDE NEI SUOI SOGNI, É CAPIRÀ Di 
SAPERE COSE A LIVELLO INCONSCIO CHE NON DOVREBBE 
IN ALCUN MODO CONOSCERE, QUESTO É UGAtO «±E SUE 
ORIGINI, E PERCIÒ GABRIEL SI RIVOLGERÀ ALLA NONNA, 



ANCH'ELLA RESIDENTE A NEW ORLEANS, INVECE DI 

esposte:, troverà pero altre domande, concernèn- 
ti LA REALE PROVENIENZA DEI SUOI AVI, UN'OSCURA 






USARE UNA BARRA A SCOMPARSA CON TUTTE LE ICONE 
o' AZIONE, £ NEL CURSORE ROTANTE PER I VÀRI COMAN- 
DI. Si SENTE DAVVERO LA MANCANZA Di UN CURSORE 
INTELLIGENTE 0 DI QUALCHE ALTRO CAMBIAMENTO, MA A 
PARTI QUESTO S! APPREZZA LO STILE DELLA GRAFICA, 
CHE HA QUALCOSA DI CUPO E ASSOLUTA MINTI NON 
CONFORTANTE, PERFINO LA SCENA AL PARCO NON È TRAN- 
QUILLA, r PURTROPPO NON SI I VISTO ALTRO PERCHE 
DETTO DEMO IRA LIMITATO I TRE ftOlC LOCAZIONI, Di 
NUOVO C*t COMUNQUE UNA SCHERMATA APPOSTA PER I 
DIALOGHI, CON | VOLTI ANIMATI DEI PERSONAGGI COIN- 
VOLTI* t LA QUALITÀ DfU T AW NAZIONE NO* t DA BUTTA- 
RE. 

a R1MA 01 CHIUDERE LE SOLITI CONGETTURE RELATIVE 
ALIA PRESUNTA DATA 01 USCITA CHE DOVREBBE AGGI- 
RARSI ATTORNO al PROSSIMO NOVEMBRE. MA SAREMO 
CON OGNI PROBABILITÀ PIÙ PRECISI SUL PROSSIMO 
NUMERO. 

WiUl 
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MA COMINCIAMO PROPRIO GAI PRIMORDI, 
DEDICANDO QUALCHE PAROLA A CfÒ CHI U US GOLD 
VE 01 COME I PRESUPPOSTI DE QUESTO NUOVO TITOLO. 
CHE, A PROPOSITO. SI CHIAMA KINGMAKER. 

Dunque, Kingmaker PRENDE il via dalla CONSAPEVO- 
LEZZA CHE IL MERCATO STRATEGICO CON GLI ANNI Si È 
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EVOLUTO DAI VECCHI SIMULATORI SUPS R DETTAGLIATI E 
"TUTTI MAPPA" DELLA 551 A PRODOTTI POTENTEMENTE 
CENTRATI SULL’IMPATTO VISIVO, CON INTERFACCE OF 
GIOCO MOLTO ACCESSÌBILI. JN ALTRI TERMINE, SE PARLA 
di titoli come power munger, Civiuzation e perfino 
Detinqef? Qf The Csfown. secondo al US Gold* però. 

TUTTI QUESTI TT7QU AVREBBERO UNA DEBOLEZZA FONDA* 
MINTALE, RISI DENTE NELLE LORO PROCEDURE 01 INTEL* 
LICENZA ARTIFICIALE: PRIMA O POI IL GIOCATORE SCO* 
FR IREBBE UNA STRATEGIA PERFETTA, DIVENTANDO NVIN- 
CIBILE E PERDENDO COSI OQNJ INTERESSE PER JL GIOCO. 

KING MAKER FINORA è vissuto solo come gioco da 
tavolo, e USCÌ m REMOTO 1974 RESTANDO TUTTORA 
IH VENDITA! MOLTO SPESSO, I GIOCHI DA TAVOLO CHE 
NON DIVENTANO CLASSICI I COME MONOPOLI 0 TRIVI AL 
PURSUtTÌ, RIMANGONO 
SUL MERCATO UN PAIO 
D'ANNI AL MASSIMO. E 
GIÀ QUESTA È UNA 
BUONA DISTI MONI Ali ZA 
DEL SUO SUCCESSO. 

KinGMARER CI PARLA 
DEL TERRIBILE CAOS 
INGLESE DURANTE LA 

Guerra delle rose 

I NON QUELLA DEI RQSES, 

con Michael Douglas. 

Mi raccomando!}. E 

PONI COME OBIÉTTWQ il 
SALVATAGGIO DELL'ULTI- 
MO BRANDELLO Di AUTO- 
RITÀ REGALE, PER DIVENTARE IL LEGITTIMO SOVRANO 

d'Inghilterra dopotutto il gran macello. Il gioca- 
tori CONTROLLA UNA FAZIONE Di NOBILI REALMENTE 
ESISTITI, CHE NEL CORSO DEL GIOCO VEDRÀ LA SUA 
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Stavolta accompagneremo 
la US Gold nel nostro 
cammino, descnoendo il suo 
prossimo titolo annunciato. 
C it genere e strategico, 
ambientato in un periodo 
della stona inglese 
j conosciuto 
■ come 
Guerra 

N del le Rose ". 


Il vi de «roto viro e proprio ma richiesto finora 

GHIOTTO MESI D| SVILUPPO: L’ATTUALE STADI Q DI COM- 
PLETAMENTO DOVREBBE ESSERE PIUTTOSTO AVANZATO, 

ESSENDO L’USCITA PREVISTA PER SETTEMBRE, NELLA SUA 
REALIZZAZIONE SONO COINVOLTI NOMI ABBASTANZA 
famosi, come Graham Liu.ee alla tastiera i che 
AVEVA LAVORATO PER LA 551 CON HERQES OF THE LANCE 
E 5HAD0W 50RCERIS H KlVIN SuLMER i IL GRAFICO di 
CORPORATION E LEGEND5 OF VaLOUP < COL PENNELLO IN 
MANQ, OVVIAMENTE IL GIOCO SARÀ ADERENTI ALLA 
VÀRI ANTE DA TAVOLO, OFFRENDO IN PIU un AWOSAftlQ 
MOLTO TORTI, COMBATTIMENTI TATTICI, CALAMITÀ NON 
CASUALI E SEQUENZA CINEMATICHE d'AllGHE RIGUARDO 
ALL'AWEFSAflJQ SI PUÒ DIRE CHE L’IA È STATA PUOGET- 


| 

k 





BILANCIA DI POTERE ALTE- 
RARSI IN MANIERA REALI- 
STICA. CONCORDEMENTE 
CON GLI EVENTI 
DELL’EPOCA, AD ESEMPIO, 
LE GRANDI EPIDEMIE DECI- 
MARONO LA POPOLAZIONE, 
IN AGGIUNTA A INTRIGHI 
POLÌTICI D'OGNI GENERE 
CHE CREARONO GIRANDOLE 
DI POTERE NON SEMPRE 
FACILI DA CAPIRE COMUN- 
QUE. CIÒ CHE LA US GOLD VOLEVA, ERA UN GIOCO DA 
CONVERTIRE DOVE «QN CI FOSSE NESSUNA STRATEGIA 
PERFETTA, l COSÌ NE RILEVÒ t DIRITTI! PER LA CONVER- 
SIONE ELETTRONICA. 



TATA CON MOLTA CURA PLR RICREARE I PENSIERI DI UNA 
VERA PERSONA, PONENDOLA IN GRADO Di REAGIRE A 
SITUAZIONI IN CONTINUO MUTAMENTO. 

SI È BADATO MOLTO A RENDERE IL GIOCO ACCESSIBILE Al 
PRINCIPIANE DOTANDOLO 01 UH SISTEMA 0' AIUTO IH 
GRADO DI FORNIRE SUGGERIMENTI E DIREZIONI NEI 
PUNTI PIÙ DIFFICILI. COME SE CIÒ NON BASTASSE, SONO 
STATE ANNUNCIATI CENTOVENTI PAGINE DI MANUALE, 
DUE TERZI DELIE QUALI DEDICATE ALLA PARTE PURAMEN- 
TE STORICA NO’ LE ABBIAMO VISTE, £ POSSIAMO GAP AN* 
Tifivi CHE SEWMA UM VIRO LOBO DI TESTO! L’ÉSATTEZ- 
ZA SI ESPRIME Al MASSIMI LIVELLI. 

TORNANDO aua parti pratica, King maker sarà inte- 
ORALMENTE PILOTATO VIA MOUSE, PER MEZZO D’UN 
SISTEMA DI ICONE MOLTO INTUITIVO, E PORRÀ BASE SU 
UNA MAPPA EIGH A UZZATA PELI/ INGHILTERRA SfRUTTAN- 




http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitalia.net/ 


m anche nrni su schemi araldici dell'epoca per 

CONTRASSEGNARE LI PERSONALITÀ |M PORTANTI r OLTRE A 
0U£5TO, PARECCHIE OTTA HANNO PROPRIE FIGURE BIGI- 
TALI HATE CU CASTELLI 0 
CATTEDRALI ESISTENTI 
NEL QUINDICESIMO SECO» 

LO, VALE A DIRE L'EPOCA 

oi cui Si parla in King* 

MAKER. 

Parlando oi conten- 

DENTI. IL Gioco È DIVISO 
IN VARIE FAZIONI CHE 
COMBATTONO PER IL 
CONTROLLO SUPREMO- Hi 
ABBIAMO PARECCHI TIPI 
DIVERSI* MA LA Piti 
IMPORTANTE È 

SENE 'ALTRO QUELLA 
CAPEGGIATA DA UN NOBI- 
LE CON UN PROPRIO TITO- 
LO. COME POTREBBE 
essere Mowbrat DUCA 
di York, a questi nobi- 
li SPETTA UN NUMERO 
ELEVATO Di TRUPPE: 

M0W9AAY NE HA tSO. E 


MUSEO DI FIRENZE). CHE GARANTISCONO A3 NOBILI UH 
BEL PO* DI TRUPPE IN NtÒ, IH AGGIUNTA A CITTÀ VQ 
CASTELLI. NATURALMENTE ;i SONO SVANTAGGI- GU 1NCA- 
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BICHI SPESSO RICHIEDONO CHE SI MOBILITI UN CERTO 
CONTINGENTE DI FORZE PER SISTEMARE PROBLEMI 
INTERNI. INFIME) SOLO PER IL 
FATTO DI POSSEDERE CEREE 
REGIÓNI COME GALLES 0 CORNO- 
VAGLIA, SI RICEVONO TPUP p t 
EXTRA. 

IN QUESTO SCHERNO NO* POTÈ* 

VANO MANCARE GLI AITI BELA- 
TI, VAIE A DIRI I VA»! VESCOVI E 
ARCI VESCOVI, CHI SOL: -AMENTI 
HANNO TRUPPE PROPRIE MA 
SERVONO PERLOPIÙ PER INCORO- 
NARE \ Rt I CONCLUDI *•*£ CON 
X MERCENARI* CHE SPESSO POS- 
SONO CAMBIARE \ RAPPORTI 01 


MA RICHIESTO MOLTA FATICA PER ESSERE STRIZZATA NEI 
QUATTORDICI POLLICI 01 UN MONITOR MODERNO, A 
DESTRA SI NOTA L'AREA DI STATO DEI VARI CONTENDENTI* 
SOSTITUENDO LE CARTE DEL GIOCO DA TAVOLO. PER 
AVERE INFORMAZIONI l SUfflCIfNTC PREMERE SU CIÒ 
CHE INTERESSA* FACENDO APPARIRE DATI SU CITTÀ, 
CASTELLI E PERSONALITÀ LA US COLO AFFERMA CHE LE 
POSIZIONI INIZIALI HANNO LA STESSA IMPORTANZA DEI 
PCI ri. 01 SCACCHI* l CONDIZIONANO MOLTO L'tSfTO DEL 
GIOCO. 

ALTRA IMMAGINE SIGNIFICATIVA È POI QUELLA DELL'EPl- 
OCNIA* CHE NEL GIOCO t UN EVENTO CASUALE COME LE 
RIVOLTI.. Ogni TURNO DEL gioco, infatti, inizia con 
UNO DI QUESTI EVENTI, CHE HANNO LO SCOPO DICHIARA- 
TO 01 SPEZZAR! I VOSTRI ESERCITI. PER IMPEDIRVI DI 
CURARE LE VOSTRE PROPRIETÀ. VIENE SPIEGATO CHIARA- 
MENTE CHE MOLTA ABILITÀ DEL GIOCATORE SI VEDRÀ IN 
COME RIESCE A REAGIRE A TAU CIRCOSTANZE, St NON 
ADDIRITTURA A sfruttarli* 

Il GIOCO INCLUDI TUTTO L'ALi-ÈRO GENEALOGICO DEI 

reali, con Enrico Vt come regnanti attuali, Una 

DELL! IMMAGINI PERVENUTE RIGUARDA PROPRIO LA RAP- 
FtESENTAZIOHE DI TALE ALBERO, PERALTRO SPIEGATO 


ft 



forze: sta al giocato- 
re TROVARE IL MODO 
MIGLIORE DI FAR FUN- 
ZIONARE LE SUE TRUPPE- 
ASSIEME ALLE INFORMA- 
ZIONI ABBIAMO RICEVU- 
TO DIVERSE IMMAGINI 
COMMENTATE, CHE ?piE 
5 ANO MOLTO SUL GIOCO 
FINALE. LA SCENA 
D'APERTURA, AD ESEM- 
PIO, mostrerà Shake* 
SPEARé ICQN TANTO Dì 


INOLTRE PUÒ SCEGLIERE TRA UN MAGGIOR NUMERO DI 
CASTELLI DA CUI PARTIRE. PERÒ KlfTOWtì ANCHE I 
NOBILI SENZA TITOLI, COME BERKELEY CHE HANNO 
POCHE TRUPPE '-UNA QUARANTINA, NEL CASO DI BEfltfl* 
LETI E SOLITAMENTE UN SOLO CASTELLO, I TTTOlI POSSO- 
NO ESSERE ASSEGNATI JU MMMJ CH£ NON HI POSSEGGO- 
NO* GARANTENDOGLI TRUPPE AGGIUNTAI i generalmen- 
te TRENTA SOLDATI! £ CITTÀ tti PIÙ- ALTER NATIVAMENTE 
Al TITOLI, POSSONO ESSERE ASSEGNATI ALCUNI UFFIZI 
L NEL SENSO 01 INCARICHI; NULLA IN COMUNE CON IL 


VOCE DIGITALIZZATA per chi 
POSSIEDE LA SOUNDÌL 1 STEP 
SOL PC » CHE SPIEGA GU EVENTI 
CHE HANNO PORTATO ALIA 
GUERRA* fermo RESTANDO CHE 
LA SPIEGAZIONE DETTA GUATA t 
LASCIATA ALU PARTE BORICA 
DEL MANUALE. 

ALTRA VIOLATA NOTEVOLE EPA 
LA MAPPA D^NGHILTERRA. CHE 



NEL MANUALE, 

Altro elemento chiave di cui abbiamo ricevuto la 

FOTO E LA BATTAGLIA. TAU CONTESE SONO SPESSO DECI- 
SIVE, È IL VINCITORE PRENDE TUTTO: NON È DIFFICILE 
IPOTIZZARE CHE UN BEL SACCHEGGIO FOSSE IL CULMINE 
DELLA VITTORIA. LE BATTAGLIE, COMUNQUE, TOSSONO 
ESSERI DECISE DALLE CAUTE. COME NEL GIÒCO DA TAVO- 
LO, 0 CON REGOLE PIÙ REALISTICHE DA GIOCO STRATEGI- 
CO. Spesso iniziavano con grandi scambi di frecce, 
poi con l'assalto dei lancieri, e infine con il corpo 
A CORPO in gran mischia. 

Ultima scena rappresentata: l’incoronazione, che 

PONI TERMINE AL GIOCO CON UNA SEQUENZA ANIMATA. 

Qui si assegna il punteggio 
GLOBALE IE UN GRADO. INCORAG- 
GIANDO IL GIOCATOLE A RITENTA* 
RE LA SFIDA Ih MANIERA SIMILI A 
CimULATlOfL 

U CONFIGURAZIONI PREVISTI 

sono: PC ÀT 1 m+ì W h vga 
CON MOUSE; AMIGA 500*, 500 0 
1200, GRAFICA 3ZC0L0MI, 1 MB Di 
Pam. L'uscita* come già detto, t 
PREVISTA per SETTEMBRE. 

WiLU 
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Ebbene, fratelli: 
il binomio 
Accolade® 
legendsta 
facendo 
fermentare un 
bel po' di roba nel 
calderone delle 
streghe. Si 
tratta solo di 
due titoli, ma 
uscendo dalle 
mani di gente 
simile non si può 
trattare di 
titoli così 
normali, 
(lediamoli 
piùdauicmo. 
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DISTRUZIONE TOTALE: LI SOLITE SCAMPAGNATE FACILI 
FACILI PER NOIALTRI V1DEOGI OCA TORI! PARLANDO Ol 
AMENITÀ VARIE, Vi CA p ÌTEftÀ DI MANÉGGI ARE I CONSUETI 
MANUFATTI ALIENI, Di FRUGARE TRA ARCHIVI SEGRETI 
DEGLI HfECHEE, DI LOTTARE CON RODO? ASSASSINI E 
DINOSAURI AFFAMATI, DI VIAGGIARE SU PIANETI GLACIALI 
ABBANDONATI DA SECOLI, E DI FARE PERFINO GLI INDIA- 
NA Jones spaziali; ingomma, praticamente tutto ciò 

CHE SI PUÒ FARE IN CINQUE 0 SEI LIBRI DI FANTASCIEN- 
ZA DIVERSI. 

L'avventura è stata fusa nel sistema di Gateway ed 
Eric ime unriady, ossia un'intibfaccia utente 
vagamente $im il- Windows che ne rende l'uso 

molto GEMPUCE, NONOSTANrt LAPPAR ENTE NECESSITÀ 
DI DOVER SCRIVERE A MANO < COMANDI. QUESTO SISTE- 
MA, ASSAI ELABORATO, CONSENTE UNA QUANTITÀ DI 
All OHI COMPLESSE, OLTRE OVVIAMENTE Al DIALOGHI CON 
I NUMEROSI PERSONAGGI CHE VI TROVERETE DAVANTI. 


Iniziamo a CITARE un nomi FAMOSO PER GLI 
APPASSIONATI DI FAMTASCLtMlAI FREDERI* POML TEMPO 
FA USCÌ IL "SUO"' GaTEWAT, MA UN* COSA Da GENERE 
ncm POTEVA restare scia soletta, E INFATTI ECCO QUI 
sL SEGO rio: GATEWAY 2, Wt GU AMICI HOME WORLD, 
U TRAMA I PBEVEDIilLMEWE» NON E MOLTO DIVERSA 
DA QUELLA DEL PRIMO EPISODIO, COME C'É ANCORA IL 
RIFERIMENTO ALL" ANTICHISSIMA &AHA HEECHEE, É$TIN- 
Tasi M I STI RtOSAM ente MlUO MILIONI D'ANNI FA, 

Si inizia a Prisco, ossia San Francisco, nol'anno 

PALINDROMO 2112* CON LA SCOPERTA DI RAMA CHE 
ANDAVA A FARE LA 5PES,*. NO, ClARKE NON C’ENTRA- DA 
capo: si inizia con la scoperta di UN'ASTRONAVE 
GRANDE COME UNA CITTÀ* MA NON POTEVA ESSERE TUTTO 
FACILI. PERCHÉ COME PRIMA COSA Cl SI TROVA Y1LUPPA- 
Tl TRA FANATICI E TERRORISTI* CHE DOVRANNO ESSERE 
LIQUIDATI CON MISSIÓNI PARAMILITARI- DOPO QUESTA 


NECESSARIA DISIA GESTAZIONE, 

l'astronave potrà ripartire 

PER UNA LUUUNGA AVVENTURA 
Ci IN VOI A BORDO. -= Vi POS- 
TE HA MENTI HE NO CHI NEL BEL 
MEZZO D'tih BUCO SEftO. DOVE SI 
SONO RIFUGIATI GU ULTIMI H£S- 
CHEE RIMASTI. MA _I COSE NON 
SONO COSI FACli 3ATQ CHE 
PRIMA DI RIUSCIRE A RAGGIUNGE- 
RE UNA SIMILE III: ANTE VOtE 
LOCALITÀ DI VILLEGGIATURA, 
DOVRETE PASSARE ATTRAVERSO 
AVVENTURE SPAZIALI DI OGNI 
TIFO, CHE VI PERMETTERANNO, 
TRA LE ALTRE COSE, DI SALVARE 
! jL 1 INTERA RAZZA UMANA DALLA 
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PROPRIO I DIALOGHI HANNO UN ENORME VANTAGGIO! 
SONO RWISTBAÌI £ CONSULTABILI IH OCH\ «OMENTO, 
PERMETTENDOVI COSE 0| RISTUDI AMILI con calma 
QUANDO VORRETE, SOPRATTUTTO NEI DELICATI MOMENTI 
IN CUI HQH SAPETE PIÙ CHE FARE £ I VOSTRI NERVI 
MINACCIANO UNA BELLA ESPLOSIONE. 

^ t PENSATO ANCHE Al NOVI II. CREANDO UN MENU Dì 
AIUTO \H GRADO DI FORNIRE I NECESSARI COLPI DI TIMO- 
NI- Qui STO c VERAMENTE UTILE, DATO CHE GATEWAY 2 
SARA DtflNfTTVAMENTT UN GIOCO DIFFICILE, C NON UPU 
DELLE MODERNE AVVENTURE GRAFICHE DA DIECI O VENTI 
M|(*A CHE SI RISOLVONO IN POCHE OHE. IL LIVELLO DI 
DIFFICOLTÀ SARÀ ACCRESCIUTO DALLA NECESSITÀ DI 
CAPIRE COMPLESSE FRASI IN INGLESE (NON SONO, TRA 
L ‘ALTRO, PREVISTE TRADUZIONI I. E PERTANTO RITENETE* 
VI AVVERTITI! 

Trama a parte, le migliorie più evidente rispetto al 
PRIMO GaTEWAT SONO: INTENSIVO USO DI ANIMAZIONI 
SPAZIALI IN VGA 256 COLORI (CON EVIDENTE FUNZIONE 
DI INTERMEZZO' E INTRODUZIONE DILLA RISOLUZIONE 
SVGA A 256 COLORI CON COMPATIBILITA VESA DURANTI 
Il GIOCO VERO f PROPRIO, I* OGNI CASO È NORMALMEN- 
TE SUPPORTATA ANCHE IA VGA ALTA RISOLUZIONE A 16 
COLORI. IL MIGLIORAMENTO GRAFICO C| SARÀ E GIÀ SI É 
VISTO NEL DEMO IBUON USO DEI COLORI E GRANDE NTTI- 
DCZZA DELLE IMMAGINI DOVUTA APPUNTO ALL’llEVATA 
RISOLUZIONE h MA ANCHE LE ORECCHIE POTRANNO 
GUSTARSI UNA COINVOLGENTI COLONNA SONORA. ULTE- 
RIORI IMMAGINI RICEVUTI HANNO CONFERMATO LA CURA 
DEDICATA ALLE ANIMAZIONI (C’ERANO TRE DIVERSI QUA- 
DRI DELLA STESSA SEQUENZA), MA STRANAMENTE U 


L'uscita è imminente; 

ANDATE PUPI TRANQUILLI 
IN VACANZA. DATO CHE AL 
VOSTRO RITORNO DOVREB- 
BE ESSERE GIÀ SUGLI 
SCAFFALI DEI NEGOZI, 

IL SECONDO TITOLO ANNUNCIATO È XANTH, UN'ALTRA 
AVVENTURA ISPIRATA A UNA SERIE DI LIBRI CHE PERÒ 
STAVOLTA £ DI GENERI F* JfflKSH 

IN XANTK. INVECE DELLE STRANE RAZZE ALIENE, INCON- 
TRERETE ORCHI, EU\ DRAGHI, TROLL ECCETERA. E IN PIÙ 
ASSISTE RETI AL DEBUTTO Di UNA NUOVA INTERFACCIA 




UTENTE, SENSIBILMENTE ISPIRATA A COLOSSI COMI 
MONKET IsUltD» PUR SENZA DEROGARE TROPPO DAI 
CANONI CLASSICI U GENO. ESSA COMPRENDERÀ LECCOR- 
NIE COME CURSORE INTELLIGENTE E POCHI VERBI DA 
USARE, TUTTI RAGGRUPPATI IN UNA FINESTRELLA A mi* 
STRA. U PROSPETTIVA DI GIOCO SAFA LA STESSA DI 

Gateway è C., 

OSSIA IN PRIMA 
PERSONA: NON 

VEDRETE IL VOSTRO 
PERSONAGGIO CHE 
VA IN GIRO A CER- 
CAR GRANE, MA 
SEMPLICEMENTE 
CIÒ CH{ LUI- VOI 
VEDREBBE. •* 

Cl fc NOTO CHE 
SARA PRESENTI 
UN'INNOVATIVA 
GESTIONE GRAFICA 
DEI PERSONAGGI, 
NEL TENTATIVO DI 
SUPERARE QUELLA 
COMUNE A SERTO, 
£ SARÀ AGGIUNTA 
UN k OP2lCHE PER 
TORNAR£ INDIETRO Di UNA MOSSA. CHI VI CONSENTIRÀ 
DI PROVARE DIFFERENTI SOLUZIONI ALLO STESSO PRO- 
BLEMA, 

XANTH SI PRESENTA ESTETICAMENTE MOLTO BENE, NELLA 
SOLITA GRAFICA VGA 256 COLORI, COME STIMOLO AL 
GIOCATORE, SEMPRE SEGUENDO LO STILI MQhFEf 
[SLAMO, È COSTELLATO DI BATTUTE PIÙ 0 MINO DEMEN- 
ZIALI n* TRASC hARE IRBIS ISTlilLVI ENTI L’VTtNTf 
VERSO LA SOLUZIONE, CHE, SI SPERA. SARÀ LONTANA £ 
SOSPIRATA. 

Le IMMAGINI VISTI AVEVANO TUTTE UN CROMATISMO DA 
ACQUERELLO, I METTEVANO IN CHIARO LE VESTICI* D| 
UN'INTERFACCIA PIUTTOSTO SCHEMATICA! L'INVENTARIO 
IN BASSO. RIGOROSAMENTE PITTOGRAFICO, LA BUSSOLA 
PER I MOVIMENTI NT 'LL’ANGOJJO CON TANTO DI OPZIONI, E 
LA LISTA DEI VERBI A SINISTRA, MEMORIA Di CERTE 
SVENTOLI RAIIESCHE VISTE IN GATEWAY: UN CENTINAIO 
DI VERBI 0 ANCHE PIÙ, 

Per Zantm l attesa dovrebbe essere un po piu 

LUNGA CHE PER GATEWAY t. MENTRE QUKTULTIMO E 
ATTESO (SALVO ERRORI OD OMISSIONI I PER SETTEMBRE. 
SI PARLA DI OTTOBRE, Ma SIAMO SICURI CHE U NOSTRA 
PAZIENZA SARÀ COMPENSATA, COME SEMPRE. 

miu 
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SYSTEM 
GAME GEAR 
MEGA 
DRIVE 


L ONDATA DEI . 

PICCHIADURO ESTIVI ^ 

MORTAI KOMBAT SII MD, STREET FICHTER II TURBO SU SNES, 
SIRIE! FIGHTER II cX SU PC ENGINE. 

STREIIS 01 RAGI SU llF- -- - 




LYNX 

7800 


VISTI PER VOI TBUNDERHAWK, 
POPUIOUS II, ROCXIT K NIGHT 
CHUCK ROCK II E ALTRI ANCOR 


RI PIE Y ARRIVA 
ANCHE SU SNES 

ALIEN 3 


IN PIU': SUPER TURRICAN, 
MUTANI LEAGUE FOOTBALL, 
THE LOST VIKINGS. GOLDEN m lll„_ 
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ANNUNCIATO £ PREVlEWATO MESI FA t APOCAU- 
PSE STA PER INVADERE I MOSTRI MONI TOH IN TUTTA LA 
SUA INAUDITA VIOLENZA DI FUOCO, PER QUEI DUE 0 TRE 
CHI NON CI HANNO SEGUITO NEI MESI PASSATI FACCIAMO 
UH BREVE RIASSUNTO. 

JN UNA MINUSCOLA E INSIGNIFICANTE ÌSOLA ùtl PACIF1* 
CO. TALE MAJ IPOOR I NON SO PERCHÉ, IMA MI RICORDA 
TANTO LA MADRI POOR "MAflVELJANA".. .1. PARI VENGANO 
TENUTI SEQUE51 SIATI CENTINAIA DI INERMI PRIGIONIERI 
DI GUERRA. FRA I OUAU ANCHE IL VOSTRO MIGLIORE 
AMICO. FEDELE COMPAGNO DI TANTE AVVENTURE. SUPER- 
FLUO AGGIUNGERE COME A QUESTO PUNTO DOBBIATE 

ENTRARE IN AZIONE E 

SHUTTLE . SU CO! 


a 


Fftt tuffi Gitolo ÙVt ante- 
ra ritenessero il QUOi IH» mr 

dtino sortii tornio, sepp ie pu f e 
ck tutti to soffi» m toust sronM 
jwbfcfcmtto tuffi nototoiiM dì pH&* 
doffi OfTf noli a % :*ncs Potava lo 
Virgili (propria lo Virgin, quelle di 
7th Guest t Dune) esseri da ma* 
no? Corto che no, ed hco nnnun* 
tinto questa Shuttle die vi metterà 
nei panni di w novello Governi, di* 
k prese tori m di questi ultimi ri* 
trovati delltoatòMuffa] spozi-ok. Lo 
vostro missione è quella di riuscirò 
con successo a In nei are ne Ilo spn- 
zio un satei Ire. desti eggj ondo r al- 
lo stesso tempo otti everso un'Infi- 
nità di cornami più a menu ritevan- 
!.. per le precisione: 
orai ut miglioro l Toniti* 
conte, eh? Pensate poi 
cte questa nuova versi*- 
ìi CD si avverrà sartie 
di una voluminoso enti* 
decedi® con piedi un 
rclglinto di immagini dr 
gitofizzote m rifuse V* 

6À, condite m oltre 
150 .000 Bah di testo. 

Shuttle uscirà 
aucJ 'inverno m tuffi i 
PC, a partire dii 38-6 S^( 
m almeno Ili di 
Rem. 


SALVARE GLI SVENTU- 
RATI prigionieri IN 
OSTAGGIO. TUTTO 
QUESTO ALIA GUIDA 
Dì UN POTENTE ELI- 
COTTERO DA GUERRI- 
GLIA, ARMATO DI VIS- 
SI LI. MITRAGLI ETTE E 
CHI PIÙ NE HA, PIÙ NE 
METTA. 

APOCALTPSE É SUDDI- 
VISO m CINQUE LIVEL- 
LI DEFERENTI, DOVE 
IL COMPITO È SOSTAN- 
ZIAI MENTE QUELLO DI 
DEVASTARE TUTTO 
QUANTO VI SI PARA 
DAVANTI t ALIO STES- 
SO TEMPO CERCARE DJ 
PORTARE IN SALVO 
TUTTI I PRIGIONIERI 
DISLOCATI r NASCOSTI 
IH VARI TIPI DI 


UUirgin torna all'attacco, 
e con l'attesissimo 
ftpocalypseci propina una 
nuova interessante licenza. 
Quale? Andate avanti a 
leggercelo 
scoprirete [se date 
un occhiata alle 
foto. pero’....]. 


CHE, DOPO 
MILLI VICESSI* 

TUOI Nì, SI SONO 
DETTI SICURI 01 
VEDERE IL LORO 
GIOCO NEGLI 
SCAFFALI ENTRO 
LA FINE 01 SET- 
TEMBRE*. I SEM- 
BRA PROPRIO 
CHE QUESTA 
VOLTA MANTER- 
RANNO LA LORO 
PROMESSA, 

ANCHE PERCHÉ 
NON CREDIAMO 
CHE ALLA VIRGIN 
ACCETTEREBBE- 
RO TROPPO 01 
BUON OCCHIO 
UN ULTERIORI 
RITARDO, 

LARGO QUINDI 

alla PROBABILE RECENSIONE SUL PROSSIMO NUMERO, 

Il SECONDO TITOLO ANNUNCIATO DALLA VIRGIN NON 
POTRÀ CHE RENDERE FELICt GII SMAMTTONt DA SALA 
GIOCHI. VISTO CHE SI TRATTA DELLA CONVERSIONE DI IH 
QUEL | CONTROVERSO i MORTAI KOMBAT, CHE HA LÌXFE- 
R AULENTE SPOPOLATO TRA I COìN-OP PI QUEST'ANNO. 

L'azione resultava talmente frenetica e cruenta w 

ACCALAPPIARE LETTINI IONE Pi CHIUNQUE, GRAZIE ALLA 


ACCAMPAMENTI. CHE VANNO CA SEMPLI- 
CI E RUDIMENTALI CAPANNE. A QUARTIE- 
RI GENERALI ARMATI Di T JTTO PUNTO E 
APPARENTEMENTE IMPÈRI ETRABìU, SE 
NON CON UNA SUONA DOSE DI PIOMBO 
CALDO.» 

■L'azione, incrcoibilmente 

FRENtriCA, LO È RESA =h£ORA 
DA PIÙ DA UN UTILIZZO ECCEL- 
LENTE DEL CHIPSET pAUm. CHE 
DÀ IL MEGLIO DI SÉ SFORNANDO 
UN'INFINITÀ DI SPARI, ESPLO- 
SIONI, GRIDA, ECC,„ TUTTi RIGO- 
ROSAMENTE CAMPIONATI ;; Timi 
DI GRANDE EFFETTO. COME 


FORSE SAPRETE, LO 
SVILUPPO DEL GIOCO. 
INI ZIALME N TE NELLE 
MANI DEGLI STRAN- 
GEWAYS IMA SI 
TORNA ADDIRITTURA 
Al TEMPI DELi'ORMAI 
DEFUNTA MlRROR- 
SOFTI, E STATO POI 
PROSEGUITO DAI 
MIRACIE Games 


CARATTERISTICA NON INDIFFERENTI: DI POTER CONTROL- 
LAR! Olì PERSONAGGI INTERUUNTf. FILMATI NEI LORO 
MOVIMENTI E IN SEGUITO DIGITAL! HAT!. IN MODO TALE 
DA RENDERE L'AZIONE <K«ÌDtlllM|NTf REALISTICA, 
Già disponibili: per Megadrivì £ SNES, l'uscft*. *« 
Mortal koubat pw Amiga % udite Ufltrc, n* PC, i 
PREVISTA PER NOVEMBRE. AH, DIMENTICAVO IH DIRE CHI 
U PROGRAMMATONE t STATA AFFIDATA Ai RAGAZZACCI 

DELLA Prore » Chi ha orecchi! per intendere». 


àhonca "MAQ" della Càlci 
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PIOVATI A PENSARE- SOLO m UN (TTIM, A 
COME PO TIESSE ESSERE OGGI il MONDO SE UHA DELLE 
GRAND' GUERRE DELL'ULTIMO SECOLO TOSSE FINITA IN 
MANIERA DIVERSA. IMMAGINATE, PER ESEMPIO, CHE IL 
NAZISMO SIA RIUSCITO A CONQUISTARE L'INTERA EUROPA 

e la Russia, isolando poi gli Stati Uniti fino a 

DISTRUGGERLI ECONOMICAMENTE, COME SAREBBERO 
OGGI LE COSE? IN DUALE MONDO STAREMMO VIVENDO? 

Probabilmente in un mondo tejmibujhekte simili a 

QUELLO 01 CANNON FODDER, DOVE UN ESERCITO DI CAI* 


, . r . „ 




, 
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Dalla Sensible 
Softiuare. 

appositamente peruoi. 
l'ultima anticipazione 
[speriamo, visto che e 
più di un anno che ne 
parliamo su queste 
pagine] del nuovo 
spara°a e tutti°quelli®che 
si®muooono®che a poi 9 


m. 



Ma oli Eroi di turno non sono nessuno: sono com- 
battenti. UOMINI CHE HANNO DEDICATO LE PROPRIE 
VITE A DIFENDERE I LORO COMPAGNI E LA LORO LIBERTÀ, 


fanno®oersi°carini®8® 

spnzzano®sangue® 


Sono quindici soldati; - o meglio, ex-soldati * che 

HANNO ASSISTITO INÈRMI ALLA CADUTA DEL PROPRIO 
PAESE C CHE ORA HANNO DECISO DI NON ESSERE PIÙ 
DISPOSTI A SOPPORTARE, SANNO CHE LA LORO VOGLIA DI 


LIBERTÀ POTREBBE CONDURLE 



VERSO LA MORTI, CONOSCONO 
PERFETTAMENTE IL FATO DI COLO- 
RO CHE HANNO GIÀ PROVATO A 
RIBELLARSI. MA NON SONO 
COMUNQUE DISPOSTI AD ARREN- 
DERSI. PER LUNGHI MESI ORGA- 
NIZZANO INCONTRI St GRETI, 
RISCHIANDO OGNI VOLTA DI ESSE- 
RE SORPRESI E UCCISI, MA ALLA 
FINE HANNO UN PIANO, GETTARSI 
DA $QU CONTRO L'IMMENSO 
ESERCITO OPPRESSORE SAREBBE 
PURA FOLLIA, t CERCARE DI 
INFIAMMARE IU ANIMI DELLA 
GENIE NON PORTEREBBE ALCUN 
RISULTATO ORA CHI LA PAURA SI t 
IMPADRONITA DI TUTTI, MA QUAL- 
COSA SÌ PUÒ ANCORA FARE: EU Mi- 


ti VI -CHI SIANO ESATTAMENTE NON HA IMPORTANZA. Vi 
BASTI SAPERE CH£ SONO j CATTIVI» HA ACQUISITO IL 
CONTROLLO SU GRAN PARTE DEL MONDO UBERO, IL 
TEMPO E IL NOSTRO H MONDO POTREBBE ESSERE QUEL- 
LO DS UN UNIVERSO PARALLELO- L'UNICA COSA SICURA È 
CHE UN REGIME TOTALITARIO. INFLESSI BILE £ DISPOTICO 
HA INFINE RIUNITO SOTTO LA PROPRIA BANDIERA QUASI 
TUTTA L’UMANITÀ, ORMAI LA LIBERTÀ DI PAROLA É DIVE- 
NUTA UN'IDEA UTOPICA. PER ALCUNI IL RICORDO DI 
TEMPI PASSATI, PER ALTRI UN VAGHEGGIAMENTO FORSE 

mai esistito. Tutto sembra essere tornato agli 

OSCURI ANNI DEL MEDIOEVO, DOVE LA VITA UMANA CON- 
STAVA BEN POCO E IL POTERE ERA CONCENTRATO NELLE 
MANI OC» PIÙ FORTI, NESSUNO HA IL CORAGGIO DE RIBEL- 
LARSI. DI DIRE QUELLO CHE PENSA E DI LOTTARE PER LA 


RARE TUTTI LE POSTAI IONI DI CON- 
TROLLO DEL NEMICO, RASTRELLARE I 
PUNTI STRATEGICAMENTE PIÙ IMPOR- 
TANTI, COLPIRE DURAMENTE GLI 
AVVERSARI E, CONTEMPORANEAMEN- 
TE. DIMOSTRARE hi PROPRI COMPA- 
GNI CHE NON £ ANCORA FINITA, CHE 
L'OPPRCSSQfiC NON È INVINCIBILE, 1 
LUOGHI DA COLPIRE SONO IH TUTTO 
CCNTO, DISPOSTI IN VARI PUNTI Di 
UNA NAZIONE CUMATtCAUENtf SIMI- 
LE AL CONTINENTE AMERICANO, E 
CIASCUNO tn QUESTI HA UNA GUAR- 
NIGIONE DI PROTEZIONE. Il PIANO 
PREVIDE 01 COLPIRE PRIMA LE 
!N STALLA: IO NI PIÙ DEBOU , QUELLE A 
SUD, PER INIZIARE A RACCOGLIERE 
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ARMI E MUNIZIONI, I POI GETTARSI RAPIDAMENTE SULLE 
AURE BASI. IL NEMICO NON DEVE AVERE LA POSSIBILITÀ 
01 RlOHGANiZZAftSl, Gu ATTACCHI DEVONO ESSERE RAPI* 
01 F SPIETATI: NESSUNO DEVE SOPRAVVIVERE, I GU INDICI 
UOMINI ODIANO II LAVORO CHE DEVONO FARE. MA SANNO 
CHI NON C'È UN'ALTRA STRADA,.. 

IL GIOCO 51 APRE ALL’INTERNO DI DNA FORESTA TROPICA- 
LE* UNA Or DUELLI COSÌ INTRICATE CHE RISULTA IMPOS- 
SIBILI ADDENTRARSI TRA U FITTA VEGETAZIONE, I NEMI- 
CI NON SI ASPETTANO UN ATTACCO, E TARDANO A REAGI- 


RÀ I FORTUNATA MtMTE | SOLDATI CONTROLLATI DAL GIO- 
CATORE NON SI POSSONO SPARARE TRA 01 LORO! I, Pii? 
LANCIARE le ROM SE E LE GRANATI È INVECE NECESSA- 
RIO SPARARE SULL'OBB IETTI VO E, CONTEMPO PANIA M EN - 
t£, PREMERE II PULSANTE SINISTRO DEL MOUSE. 
SNIZiALMiNTI L£ r RUTTUHff UTILIZZATI DAI NEMICI 
SONO PRATICAMENTE INESISTENTI. MA AVANZANDO DI 
LIVELLO CI SI TROVERÀ A DOVER ABBATTERE EDIFICI E 
CASERME. Un elemento odasi sempre PRESENTE E 
COSTITUITO DAU'AtQUA, NÈUA DUALE SI POSSONO FARE 




RE. [N UN ATTIMO, DOPO POCHI CÓLPI Di MITRAGLIATORI, 
TUTTO È FINITO NEI MODO PIÙ RAPIDO I DISCRETO, MA t 
NOSTRI EROI NON AVRANNO LA STESSA FORTUNA ANCHE 
CON LE SUCCESSEVI POSTAZIONI: I NEMICI SONO ORMAI 
IN ALLARME, SANNO DELLA PRESENZA DI ALCUNI RIBELLI, 
E SONO PIÙ CHI PRONTI AD ÀCCOGUEftU. NELLA SECON- 
DA MISSIONE BISOGNERÀ STANARE OLI AVVERSARI DALLI 
LORO TANÈ. fA* ESPLODERE I LORO RIFUGI, RUBAR* Li 
LORO STESSE ARMI. PRESTO SCOPPIERÀ. L'INFERNO] IT 
Ognuno dei cento LITUI da superare presenta una 

DETERMINATA AMBIENTAZIONE, CON PARTICOLARI CHE SI 
AGGIUNGONO DI VOLTA IN VOLTA E NUOVI OSTACOLI, INI- 
ZIALMENTE SI HA A CME FARE CON TRE SOLJ SOLDATI, MA 
PRESTO I NEMICI DIVENTERANNO TROPPI PER ESSERE 
contati, n giocatore DISPONE di UN NUMERO di 
UOMINI VARIABILE. IN RELAZIONE ALLA DIFFICOLTA E 
ALU CARATTERISTICHE DELLA SEZIONE DA RIPULIRE, MA 
DOPO CHE AVRÀ SUBITO QUINDICI PERDETE TOTALI NON 
POTRÀ PIÙ CONTARE SU ALTRI RINFORZI, U VISTA DEI 
CAMPO Di BATTAGLIA I PRESA DALL’ ALTO. CON SPRfTE 

pìccoli ma facilmente riconoscibili. Una dille 

CARATTERISTICHE PIÙ INTERESSANTI £ IL SISTEMA DI 
CONTROLLO DEI SOLDATI* CHE PUR MANTENENDO UN 
OTTIMO REAU&MO. DEGNO DI GIOCHI BEN PIÙ COMPIES- 
SI, SI RIDUCE IN 
PRATICA A POCHISSI- 
MI comande. Fon- 
damentalmente si 
POSSONO MUOVERE 

Gli uomini (posi- 
zionando IL CUR- 
SORE E PREMENDO 

il tasto sinistro 

DEL MOUSE I 0 FARLI 
SPARARE (SEMPRE 
CON IL CURSORE 
PER PRENDERE LA 
MIRA £ Il TASTO 
DESTRO}: OLTRE A 
QUESTI DUE ORDINI 

FONDAMENTALI, SI POSSONO INOLTRE RACCOGLIERE 
ALCUNE CASSE Ci MUNIZIONI £ DIVIDERE LA PROPRIA 
SQUADRA FINO A TRE UNITÀ DISTINTE. Ut QUEST'ULTlMC 
CASO, IL GIOCATORI MUOVE UN SOLO GRUPPO PER 
VOLTA. MENTRE GU ALTRI SI DIFENDONO AUTOMATICA- 
MENTE APRENDO IL FUOCO SU TUTTO QUELLO CHE RESPi 
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ENTRARE I PROPRI UOMINI CHE 
PERÒ VENGONO RALLENTATI E 
HANNO SERI PROBLEMI A SPARA- 
RE (Forni NATAMENTE accade io stesso anche per gu 

AVVERSARI!. COMUNQUE, SE | NEMICI AUMENTANO E 
DIVENTANO PIÙ CATTIVI E ORGANIZZATI, ANCHE I NOSTRI 
EROI POSSONO CON- 
TARE SU NUOVE 
ARMI CON li PRO- 
GREDIRE DEL gioco: 

OLTRE ALLE MITRA- 
GLIATRICI E ALLE 
SOMB E. DIVENGONO 
INFATTI DISPONIBILI 
ANCHE MEZZI 
D T ASSALTO BEN PIÙ 
POTENTI - AD ES.EJ4- 
PIO * CARRIARBUTI - 
CON t QUALI È PIÙ 
FACILE FRONTEGGIA- 
RE LE ORDE DI NEMI- 
CI ASSETATI DI SAN- 
GUE. PURTROPPO 
ANCHE QUESTI ULTI- 
MI NON SI FANNO 

3 POS LE MI A USARE TUTTO IL PROPRIO ARMAMENTO E, 
GUARDA CASO, SEMBRA SEMPRE CHI DISPONGANO DI 

ARMI PIÙ GROSSE DI 
QUELLE TROVATE DAL 
GIOCATORE. 

Per programmare 

Canno* FOODER, 
QUELLI DELLA SENStflLE 
SOFTWARE HANNO 
INOLTRE DECISO DI 
RICORRERE A QUALCHE 
CAMIONATA DI SANGUE, 
CONDITO DA URLA E 
G£MIT< RACCAPRICCIAN- 
TI. A DISPETTO DI 
quanto VIENE DETTO 
NELL'INTRODUZIONE 
DEL GIOCO ("QUESTO I 
UN GIOCO DI GUERRA. ED È UN MODO DIVERTENTE DI 
SFOGARE a PROPRIA . .0 LENZA. MA LA GUERRA VERA È 
UNA COSA TERRIBILE ì PER NIENTE DIVERTENTE"' I* 
L'AGONIA DEI FERITI VIENE RAPPRESENTATA - SIA VISIVA-' 
MENTE CHE A LIVEU : DI EFFETTI SONO»! - CON UNA 
CURA IMPRESSIONANTE MENTRE I NEMICI FORTUNATI 




MUOIONO SUL COLPO. ALCUNI INFATTI RESTANO “SOLTAN- 
TO*- FEfim, C 0 NT 1 NIMNDQ A ZAMPILLARE SANGUE COMI 

FONTANE E URLANDO IN MANIÈRA ANGOSCIANTE ( YUPPlf 

NOMAI, 

COME ABBIAMO DETTO, | LIVELLE SONO IN TUTTO CENTO, 

E VI GARANTISCO CHE 
NON SONO POCHI. 
SOPRATTUTTO COfiSlOC* 
BANDO IL FATTO CHE 
QQNUNO 01 ESSI C COM- 
POSTO DA SVARIATE 
«CMttRMATE. IL SISTEMA 
DI SCROLLINO DELLO 
SCHERMO É OTTIMO £ 
FLUIDO. CON LA POSSIBI- 
LITÀ DI VEDERE ANCHE 
OLTRE ALLA ZONA ADIA- 
CENTI Al PROPRI SOLDA- 
TI SPOSTANDO IL CURSO- 
RE. LO STESSO VALE PER 
LA GRAFICA (ANCHE SE IN 
ALCUNI CASI MI SAREBBE ANDATA BENE LO STESSO SE 
FOSSI STATA MENO DFTT USUATA E SANGUINOLENTA I, E 
IL MOVIMENTO DEGÙ SPRETI. CHI MALGRADO LE RIDOTTE 
DIMENSIONE RESULTANO SEMPRE FACILMENTE DISTINGUI 
BILI DAL PAESAGGIO. IL SONORO NON È CERTO MOLTO 
VARIO* MA URLA E SPARI SONO ESTREMAMENTE REALI, 

MENTRE 
ALCUNI 
EFFETTI 
"NATU- 
RALI" 
COMI IL 
VENTO, 
CONTRI- 
BUISCO- 
NO A 
CREARE 
L'ATMO- 
SFERA. 

Da QUEL- 
LO CHE 
SIAMO 
RIUSCITI 
A VEDERE 
ii A GIO- 
CARE! FINO A QUESTO MOMENTO, ANCHE GEOCAS’UTÀ £ 
LONGEVITÀ SEMBRANO INDUBBIAMENTE BUONE. I 
COMANDI, COME HO GIÀ DITTO, SONO VERAMENTE POCHI 
MA BASTANO PER DARE IL GIUSTO SENSO PI REALISMO 
SENZA COSTRINGERE IL GIOCATORE A STUDIARE ENORMI 
MANUALI £ A FARSI PRESTARE UN PAIO DI MAN ■ DA QUAL- 
CHE AMICO, f LIVELLI SONO PIÙ CHE SUFFSCIIMTI PER 
GARANTIRE MOLTISSIME ORE DE GIOCO, MENTRE l 'ATMO- 
SFÈRA E LA CONTINUA APPARIZIONE DI NUOVI ELEMENTI 
CONTRIBUISCONO A MANTENERE VIVISSIMO L'INTERESSE- 

Aggiungete a questo il fatto che gli scenari cam- 
biano AMBIENTAZIONE ABBASTANZA SPESSO I DALLA 
GIUNGLA FINO ALLE TERRE ARTICHE) E CHE I SOLDATI 
AVVERSARI DISPONGONO DI UNA DISCRETA INTELLIGÈNZA 
CHE LI RENDI DEGNI AVVERSARI. È AVRETE UN QUADRO 
COMPUTO DELLA SETU AZIONI. 

SE LA VERSIONE FINALE DI CANNO* fODQER RIUSCIRÀ A 
MANTENERE TUTTI QUESTI ELEMENTI, DOVRETE STARE 
ATTENTI A NON FAHVELA SCAPPARE. L'USCITA E COMUN- 
QUE PREVISTA TRA BREVE TEMPO. PER CUI TENETE GU 
OCCHI BENE APERTI i ASPETTATEVI AL PIÙ PRESTO UNA 
RECENSIONE COMPLETA. 

Andrea Fa rrcwi 

■ t c ip m net n /di il /ma 
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fino ad esaurimento scorte 


GAME BOY 


BAD'N'RAD 

BLASTER MASTER BOY 
BOMBER BOY ' N 
CASTLE VANIA 2 
CHASE HQ 
CONTRA 

GHOSTBUSTERS 2 
JORDAN VS. Bl 
JUNGLE 
MARB 
P 

POI I RRC 
fi-T 

ROBOCOP 
TURfliCAN 
TURTLES2 






39.000 
39.000 
29 



BJCK ROGERS 
CROSS FIRE 



000 

29.000 

49.000 

39.000 

49.000 

29.000 
29.000 

39.000 

29.000 
39.000 
'9.Q0D 


TROUBLE SHOOTER 
TUFRIC 

~ SOLDIER 
NG V 

POR TRAIL 
VERYTEX 
WONDERBOY 3 


69.000 

64.000 

39.000 

39.000 

99.000 
39.< 


STREET FIGHTER 2 
UN SQUADRON 


OARIUS Pi 




FTWARE AMIGA 


PC ENGINE 


39.000 





MICON 



MEGA 




109.000 

79.000 


ACTRAtZER 
CYBER FO ! .A 
iRIUS TWIN' l 
ION FORCE 
1UY 



GRADI 
HYPER ZONE 


BASEBALL 


59.000 

109.000 
99.000 

109.000* 

129.000 

119.000 

109.000 
99.000 


ilU GIOCHI 
FAMILY 
INY 

ARMA LETALE 

CHAMPIONSHIP OF EUROPE 
DARK MAN 
DELUXE PAINI 
EXTASY 
G08LIINS 2 
INDIANA J 
INTEllI 
JfTL. 3BT 
NATHAN NEVER 
NAVYSEAIS 
PINBALL OREAMS 
SENStBLE SOCCER 9293 
ÌÒWLANDS 
IH 




M 


DARIUS 2 

i 

— » - 

49,000 

LEMMINGS 

99.000 

SPECIAL FORCES 


DINO LAND 

f j 

59,000 

PRO SOCCER 

119J500 

STURMTRUPPEN 


DINO LAND 


59.000 

RAIDEN DENSETSU 

109 000 

- WILLY BEAMISH 


EL VENTO 


49,000 

STG 

69,000 

WWF2 

■ fi 


FAERY TALE ADV. 
MARVEL LAND 
MERCS 

MICKEY MOUSE CASTLE 
MOONWALKER 
RASTAN SAGA 2 
RINGS OF POWER 


o 

> 


59.000 

49.000 

89.000 

79.000 

29.000 

49.000 

79.000 


RINGSIDE ANGEL yT 

19.000 

ROAD BLASTERS 

69.000 

SONIC 2 f 

N, 49.000 

SPLATTER HOUSE 2 ^ 

/ 99.000 


SUPER CHINESE WORLD 
StlPER EDF 

SUPER FIRE PRO WRESTLING 
SUPER FORMAT lON SOCCER 
SUPER R-TYPE ■ 

SUPER TENNIS 
SUPER WAKA LAND 
SW1V 

THUNDER SPIRITS. 


109.000 

109.000 

109.000 

109.000 

109.000 

39.000' 

109.000 

109.000 

119.000 


SOFTWARE PC 


SUPER NES 


SUPER HANG-ON 
SUPER LEAGUE 91 
SUPER SHINOBI 
SWORD OF SODAN 
TORÀ 1 TORÀ' TORÀ! 


U 

C/O 


29.000 

49.000 

19.000 

19.000 

29.000 


CHESSMASTER 
CHUCK ROCK 
DRAGON S 
PAPERBOY 2 


3D WORLD BOXJNG 
3D WORLD TENNIS 
SlRDS Oh PREY 
DICK TRACY 

FIRETEAM 2200 
HARD BALL 3 
INDIANA JONES FATE 
GESTIONE R B, 

BAU MAGI! 


139.000 

99,000 


39.000 

29.000 

39.000 

39.000 

39.000 

19.000 
119.000 

39.000 

19.000 

79.000 

29.000 

19.000 

39.000 

19.000 

39.000 

49.000 

39.000 

39.000 

69.000 

29.000 
29.000 
29.000 



99,000 


59.000 

59.000 

29.000 

59.000 

49.000 

59.000 

59.000 
59.00C 

69.000 

19.000 

19.000 

29.000 
29.000 


Orati ICM3, 15,30-19.36. Qiujsv tuttodì munire 


Tulli i pt«z2t sorto comprensivi di | V A 



Disponibili tutte le ultime novità per PC, Amiga e console. Per ordinazioni: 
Tel. 02/551 8.0484-02/7200.1 81 0 • Fax (24h) 02/5518.8105-02/7200.1804 
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R circa un anno 
di distanza dal 
lancio ufficiate 
de I le coi lane di 
DylanOoge 
Didbolih. è tempo 
perla 

Simili mondo di 
consuntive 
nuove proposte.. 


*■ Soddisfattissi- 
mo ! n , questa u risposta di f J 

UH RAGGIANTI FRANCESCO 

CARti QUANDO SU NO CHIESTO 
COS* HE PENSASSE DEI SUO “ESPERIMENTO EDICOLA”, 
i IL DISCORSO NÓM VALI SOiO PER DfUh £ DIABOLI*, 
MA ANCHE PER TU ! a PIÙ RECENTI S’HULMAH CHI, 
NONOSTANTE sia SPROVVISTO DI UN BACINO DI LETTORI 
DEL FUMETTO DAI QUALE ATTINGER* POTENZIALI ACQUI- 
RENTI, t RIUSCITO UGUALMENTE A CONQUISTARSI OS 
FEDELE PUBBLICO 01 ESTIMATORI. VEDIAMO QUINDI 
QUAU SORPRESE CU P (SERBA LA CASA BOLOGNESI PC» 
QUESTA PROSSIMA STAGIONE,. 

Partiamo subito con m urto eroe sonellianq 

DESTINATO A FARE IL SUO “INGRESSO DIGITALE" IN LÓI* 


JiM s Phima W chtudi- 

^M&>X RE UN'ULTIMA 

* PUNTUALIZZAZIO- 

NE, SUPPORTATA 

y&j DA questi splew- 

DIPÈ IMMAGINE 
CHE NATURALMIN- 
TE VI PUBBLI CHI A« 
M(L PER TUTTI 

J COLORO CHE Affi- 

1 , SERO INFATTI 

# jjfjgj J acquistato 

CSCl US IVA MENU I 
PRIMI EPISODI 

B1 vale la pina 

hW ricordare come 

LA QUALITÀ DELLE 

AVVENTURE INTERATTIVI DELLA StlAUiMQ*0O SI SIA N£L 
FRATTEMPO NOTEVOLMEVTE INCREMENTATA, RENDENDO 
iL RAPPORTO QUALITÀ- PREZZO ANCORA PIÙ CQMPnPfD, 
ÌH EO I LOLA A SETTÈMBRE TROVERETE COSÌ QUATTRO 
NUOVI EPISODI DELLE COLLANE GIÀ SUI MERCATO: OìlAN 
DOG - IL LUNGO AUDIO - 4 UNO DÈI PIO BEI ALBI DI SEM- 
PRE. SECONDO II MIO PAREREI, TE* - ti MOEiSCD - T 
Diaboli* * Terrori a Teatro-, Simulman - Luna 
Far*. 

CON UNA PRECISAZIONE FìKALC PER QUARTO RIGUARDA 

Diaboli*, che avrà un 
STRUTTURA co MPLEl A M l.V - 
TI DIFFERENTE BALLE PRE- 
CEDENTI AVVENTURE. IL 
j GIOCO SI SVILUPPERÀ 

INFATTI sopra usa MAPPA 
ISOMETRICA CHE fi PER- 
METTERÀ DI ACCEDER! 
AUC VARIE LOCAZIONI 
RILEVANTI, CONTENENTI 
tuffici DA ESPLORARE 
SULLA FALSARIGA OiELLt 
AVVENTURE Silfi P-UlUCAS, 

Se l'idea verrà accolta 

^ COL CONSENSO CHI ALLA 

SlMULMORDO Sì AUGURA- 
NO, NON t che si ìste* 
DA LA TECNOLOGIA ALLE 
RIMANENTI SERIE... 

PlR IL MOMENTO QUESTO i 
TUTTO, PASSO t CHIUDO, 

— — Max 


RE i SUI PEOBOTTl 

IN TUTTO IL p' 

mondo; prepara- 
tivi QUINDI A UNA 
VERA INVASIONE 
DILLE EDICOLE DI 

TUTTO a GLOBO, 0, M 

COMI AD ESEMPIO 

IN AMERICA. DELLE 1 ' 

CATENE OS NEGOZI 

CHE SVOLGONO UN COMPITO DJ DISTRIBUZIONE ANALOGO. 
Passiamo quindi alle ***t stampe*’, proposti in edi- 
cola PROPRIO COME SUCCEDE PER I FUMETTI TRADIZIO- 
NALI, Le prime riguardano natuR ai menti i primi 
EPISODI DI &TU Ut OOG. D : ABOLÌ A. TEX E SlMULMAN; MA 
IN ARRIVO CI SONO ANCHE DUI SPECIALI RE» TIX E 

Druh dog 4 piombo Caldo e oltre lo specchiò, deh- 

Gl KARL AMENTI .ENDUTI NEI NEGOZI l RECENSITI SU 
QUESTE STESSE PAGINE LO SCORSO INVERNO I £ UNA RIE- 
DIZIONI oi 3D wqrld Tennis, 


COU IL PROSSIMO NOVEMBRE! MARTIN MV ETERE, COME 
CERTO SAPRETE li TRATTA tH UNO DEI FUMETTI ITALIANI 
PtU LUT! E AMATI, FRA LE ALTRE COSE BEN PIÙ “VEC- 
CHIO'* DI QYilAN OOG, NELL'AMBITO DEL NUMERO DI ALBI 
PUBBLICATI, PARTICOLARMENTE ADATTO PER LI CAB ATTE- 
msricHi DEL PROTAGONISTA A UNA trasposizione SU 

computer; il primo episodio sarà intitolato Gli 
Uomini IN Hi* o. 

ARRIVIAMO QUINDI A QUI LIA CHE E IN EFFETTI LA VERA 
NOTÌZIA BOMBA 0 EU 'ULTIMA ORA, DAL MOMENTO CHI DI 

Martin «tstehe già si sapeva, i più precisamente 
DI UN ACCORDO CON LA MaRVEL COMICS p|R LA FRQOU* 
2 JONE DI VTDEOOIOCHL CHE AVRANNO PER PROTAGONISTI 

ShdoeMan, su K*Men e Wqlverine? Il primo ept so- 
dio, DEDICATO ALL 1 ! MOSSI DAG UT UOMO RAGNO É 
ANNUNCIATO ANCHE LU' PER MOVE MIRE, SEGU IRANNO 
I ALTERNATI 01 MESE IN MESE, SENZA COMUNQUE 
UN’ORDINE RIGIDAMENTE PR E Sf ABILITO ì GLI ALTRI 
SUPER EROI, VA 0OVEROSAMENTE SEGNALATO COME IL 
CONTRATTO CONSENTA ALIA SlMULMOHOQ Di DISTRIBUÌ- 


* n *m-f w TTPMvrm ■■Mi 
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Dopo le due pagine comparse 
qualche numero addietro, 
diamo un'ulteriore 
occhiata ai progetti 


MENO PER LA SECONDA. 

COME GIÀ ACCENNATO UN PAIO DI MESI FA, PER ENTRAM- 
BI I SOPRACITATi TITOLI CI SONO NUOVI SVILUPPI IN 
ARRIVO, £ KING'5 RANSOM t IL PRIMO Di QUESTI, RAF- 
PRESENTANDO PER CERTI VERSI UNA SVOLTA PER QUANTO 
RIGUARDA L£ AVVENTURE DINAMICHE. Il GIOCO £ INFATTI 




STB UTTURATO ALLA MANIERA DEI PLATFORM CON UNO 
SCRÉHUMG MULTIOiREZlONALl CHE a PRIMA vista lo fa 
SOMIGLIARE MOLTO A QUEI CAPOLAVORO DEI BlTMAp 
BROTHERS CHIAMATO GOOS, KlNG'S RANSOM t INVECE 
UNA SIN PIÙ COMPLESSA SORTA DI AVVENTURA FANTASY. 
NELLA QUALE UN PRODE CAVALIERE É CHIAMATO PAL 


presenti, passati e futuri 
della Readysoft... 


Readysott* un MOmE che oa chi mondo è 

MONDO SIGNIFICA UNA COSA SOLAI CONVERSIONI Di 
VIOEOGIOCH! AL LASER. COME OIMENTVCARSi INFATTI LO 
STUPORE £ LA MERAVIGLIA CON I QUALI VENNE ACCOLTO 

dal fumico Dragona uir circa quattro anni fa? 

À PRESCINDERE ÙAllF CRITICHE MOSSI AL TEAM CAM* 
D£$E INERENTI LA MANCANZA {Il GiÙCAf FUTA £ POCO 
SPESSORE. ERA INDUBBIO CHE CI Si RITROVASSI DJ 
FRONTE A UH "MOSTRO" DI TECNICA. SIA PER QUANTO 
RIGUARDAVA LA GRAFICA CHI PER IL SONORO, 
SQÌL'OHG* OCU.’ ENTUSIASMO DI QUESTO CONTROVERSO 
SUCCESSO ARRIVARONO IH SEGUITO ANCHE SPACE ACI E 
UNA SIRIE INNUMEREVOLE DI SEGUITI. Il RFffO INTER- 
VALLATO DA UH PAIO DÌ TIMIDI TENTATIVI DI DISTACCO 
DALLA STEREOTIPO TRADIZIONALE DII GIOCHI AL LASER 
CHE PORTANO IL NOME DI WRATH QF THE GEMO* E GQV 
SPT, SORTENDO RISULTATI INASPETTATAMENTE CONVIN- 
CERTI PER QUANTO RIGUARDA LA PRIMA PARENTESI* 
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PROPRIO RE' PER CERCARE DI PORTARE A TERMINE UN 
COMPITO ABBASTANZA ARDUO: ELIMINARE DEFINITIVA' 
MENTE LE FORZE DEL MALE* PRIGIONIERE DI ALCUNI 
FRAMMENTI OH CRISTALLO DISLOCATI QUA E LÀ NEL 
REAME, VISTO £ CONSIDERATO CHE QUESTE SI STANNO 
LENTAMENTE LIBERANDO, MINACCIANDO COSÌ LA VITA 
SERENA E PACIFICA DEL PEGNO. 

LO SVOLGERSI DEGLI EVINTI I DETERMINATO DALLE 
AZIONI CHE IL GIOCATORE DECIDERÀ DI EFFETTUARE. 
QUESTO IN FUNZIONE DELLA ZONA CHI 51 DECIDERÀ DI 
ESPLORARE. VI RITIIOVlBm COSÌ A VIAGGIARE NELLE 
BUIE I MISTERIOSE FORESTE 01 RhA. A VAGABONDARE 
Pf R SU DIFFERENTI CITTÀ ALLA RICERCA DI UTILI INDIZI 
SUI CRISTALLI* A CERCARE L'USCITA ATTRAVERSO * TOR- 
TUOSI corridoi oa Labirinto di kheas, a combatte- 
re PER U PROPRIA VITA NI Li 'ARENA PEiU MORTI. A 
PROFANANE LA CRIPTA DELLE ÀNIME PERSE (Sf DELLA 
FAMIGLIA IO SONO IL fiTSELll,.- NOMAI | E ALLA FINI 
RAGGIUNGERE LA MONTAGNA Ql KANEMR P£S CONDURRE 
A FELICI TERMINI LA TU* MISSIONE E FERMARE L'AVAN- 
ZATA DELLE FORZE DEMONIACHE. 

Alcune caratteristiche di #iiìg*s hansom sono 

VERAMENTE RAGGUARDEVOLI: C'È LA POSSI BIUTA DI 
VISITARE ISO LOCAZIONI IN SEI CITTÀ DIFFERENTI CON 
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PIENO COKt^LiO DI' MOVIMENTI, LA SC«-‘ 
f*. INCONDIZIONATA DI ARMATURE E APWi 
PES AFFRONTARE MEL MODO MIGLIORE QUA- 
RANTA TIPI 01 CREATURE DIVERSE. OLTItt A 
500 PERSONAGGI CON I QUALI SI Può jNTE- 
8 ADIRE LIBEtAMEHTl; SI PUÒ INOLTRE 
GIROVAGARE IN TAVERNE, TEMPI, ARMERIE,, 
NEGOZI t CHI PIÙ NE HA PIU Ht METTA. CHI 
DIRE POI OÉUt FELICISSIMA IDEA ot PER- 
METTERE AL GIOCATORE DI "EDITARE" LE 
CARATTERISTICHE DEL PROPRIO PERSONAL 
CIO COME NEI PIÙ CLASSICI SOLE PLAYJNG 
game- Passando a uh aspetto un atìwi- 

NO PIU TECNICO, Kmc*$ RANGO H 51 AVVALI 
DI 1500 TRAME DI ANIMAZIONE t DI 60 
TRAME AL SECONDO PER QUANTO RIGUARDA 


un po' di smfHR 


« 


ut 


tsodysofi tocMporaiwl è non: re : 'agosto fri 190/ potessàd© 
un lEMB8drc}Q tutelasi* rifif quanto ìguonla il mondo vide^briko 
MI'AiiHjL H p wifl gr rad# sottesa m*§ qua?, *iM id 1908, cw 
la pMEpfl» à Qragon's leu, amia thllomoruRio pus àt 
sdcgifldii, ows-nestito rtfh ■i 'jtek- isr mm vieta 3 prima wodoflc 
ad ma k kowfegs (I $vt canfegfl «1*19 con Spot# An. 
ancora k Emislont dr vn prò ai brar, un altra sucus» A partirà «1 
1990 iniiiano quindi te conversioni par njttt gii altri camp m fina 34 
qHora trescatali amiti Alorì SI IBM PC, ttaimlcrch e Apple IIGS F araiKw 
seguito mora Ire -copttiilJ di foupte Loif i m I Spici ka 4 jwbtati 
sul giro d as pati i orini Aw«whflE3‘É ‘fumi taratolo" té Ttaft 
s pz« pv cito dm Stai: Wjctt ef tte Otm* i Urf $#, àe 
putrii dal CDRcspr òafdmH* tm Fotòirrva e, rwofu?io«cti ITitìirertÈ^ 

dai vidwgriKhi k$m s da 


m 


mwm 

:'-T 


sessori di PC e Macintosh, pensano di essere su 

UNICI FORTUNATI SI SMOLLANO DII GROSSO. DATO CHE J 
DIRIGENTI CANADESI MANNO MRMATQ DEt ARASSI" 
CONTRATTI PER PUBfUCARI DRAGONA LmR ANCHE SUL 
SUPPORTO CD DELIA SEGA E SUL MAGICO 300 CHE VI 
ABBIAMO INTRODOTTO SULLO SCÓRSO NUMERO. 

Apriamo quindi una brevissima parentesi* giusto 


- yS - W* 
, r'- 








ifimpee fossilizzato 
Miropplifarione di In una 
iene di massa (mutalo- 
te Pia di rie Art le 
E affidi si é tefltìlB 0 
tonfine «ti mercato to 
CO, m i primi risultati 
thè mn dwrtbàtrc tonto- 
re troppo Et farsa vivi.. 


n 


MOLTI DI VOI SARA VENU- 




TA {/ACQUOLINA Ut BOCCA 


t- ^ 


E FREMENDO DALLA 
VOGLIA DI SAPERE U 
DATA DI USCITA DI que- 
sto PRODOTTO CHE SEM- 
BRA VERAMENTE ALLET- 
TANTI. Beh, t presto 
DETTO DATO CHE KUK'5 



il giA citato scRoam mHXbmmxmMX, a tutto 

CONDITO OA UN'OTTIMA MUSICA E UN PARLATO DIGITA- 
LI ZZATO ALTAMENTE EVOCATIVO, SCOMMÉTTO CHE A 


flANSCM GJMSÀ SUI tfÓSTHt COMPUTIR E^TRÓ U FI Hi 
DI SETTEMBRE NEI FORMATI PC. AMIGA E CD-ROM 
tePfTTATtVI AL PIÙ PRCrm LA RECENSIONE- 


PI» ANNUNCIARVI t' USCII* 01 Uh ASSOLUTAMI*!! INAT- 
TESO (Pffi QUANTO RIGUARDA U READYSOn» GIOCO DI 

carh: Positronio Bridge, hej NEOoir sempre a set- 
tembre. 

Previsto tnvece per il mese seguente «anche se 

CON I RITARDI TPAOIllONALi SI FINIRÀ QUASI SICURA- 
MENTE a Natale i, anche il secóndo episodio deui 
avventure di Guy Spt, TIRROr Of THE D€ER, dii 

QUALE tl OCCUPEREMO CON O&NI PROSASSI SUL 
PROSSIMO NUMERO 

ANDREA “MAO” DELLA CALCE 


u Nant ne to nake sorte Zìi conci ? Su 
in do 1 1 for ^uu éf jou bring nt all 
l}* thè trigretftefìt s * . * 

7 M 4 

V u I, é 





Visto chi siamo ia tema di CD, soffermiamoci un 

ATTIMO A DARE UN 'OCCHIATA Al PROGÈTTI READY SOFT 
PER QUESTO FOfiMATO, iHUTJLE DIRE CHE PER IL TEAM fit 
PROGRAMMATORI CANADESE, LA POSSIBILITÀ Ql USUFRUI- 
RE DEL SUPPORTO CD NOfc SOLO DÀ LA PóSSTBIUt* Di 
RILANCIARE I VECCHI TITOLI, MA ANCHE DI MIGLIORARLI. 
Ecco QUINDI CHI af N FRE570 VEDRANNO LA LUCE I 
MIGLIORI TITOLI CHE L> REÀDTStìfT HA PRODOTTO MEGLI 

ultimi anni: si partirà subito con Dragona lair 

CHE, A DETTA Dtl PROGRAM MATQfil, SFRUTTERÀ APPIÈNO 
Ut PALETTE DI 256 COLORI E SARA COADIUVATO DALLA 
COLONNA SONORA ORI 5 rN ALE I E m CIMBRA TL MINIMO , 
VISTO CHE STIAMO P*3JIMD0 Of CD.,.1 RENDENDO VTR- 
TUAUAEHTE -MPOSSTÌ-LE RKONOSCERÈ Lk VERSIONE 
ORIGINALE DA QUIUA ?ER HOMI COMPUTER. Si I POS- 
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Il conto alla 

rovescia 
sembra essere 
terminato. 
Ricordate infatti 


TRATTA PROPRIO Di UNA VERSIONE "AD 
AMEtfEftTAZIOHI ECOLOGICA'* DEL 
6EOCO ÌNGuEsTìQnE. IN EEtEtti, QUÉ- 
STA SOMIGLIÀNZÀ NON È AFFATTO 
INTENZIONALE. MA BISOGNA AMMETTE- 
RE CHE P DUE GIOCHI DINOTANO A HA* 


‘‘MAMMA, L'HO TROVATO OUJ DIETRO 
L'ANGOLO. POSSO TENERLO?", NON È ESATTAMENTE IL 
TIPO 01 DOMANDA ONE UNA QUALSIASI GENITRICI SI 
ASPETTEREBBE, SOPRATTUTTO SE L'OGGETTO DEL 
DESIDERIO E U* MÀSTOOONTÌCO TyRANN0SAURU5 


VIRO GIGANTI PILLA PREISTORIA SULLA CUI 
ESTINZIONE SONO ANCORA APERTE TUTTE LI IPOTESI. 


quell inquietante °3. ®2. e via dicendo... 


LOGIE Pi UTTOSTO MARCATE. MANCANO 
PERÒ LE MÉ6A ARMI A CUI IL GENERI 


MA IViOEHTtMENTI QUESTI BESTIONI DALL'ARIA 
TUTT* ALTRO CHE PLACIDA* DOVEVANO ESSERE IL PAI* 
UNO DEL SOLITO MILIARDARIO ALLAMPANATO* CHE IN 
UN MOMENTO Di FOLLIA CREATIVA HA DECI- 


Bene. Jurassic Parh è QUASI fra noi e quindi 
ve ne riparliamo. 


SPARA £ FUGGI CI AVEVA ABITUATO: LA 

Uhmtersal Pie ture .. infatti, ha 
ESPRESSAMENTE RICHIESTO CHE IL 



SO D! RICREARE UN parco di divertimen- 
ti DOVE I PROTAGONISTI FOSSERO PROPRIO 
LORO. t DINOSAURI E. BADATI GENE. NON 
DUE MILIONI DI OSSICINI CHE* INCOLLATI 
L'UNO ALL’ALTRO, ANDAVANO A FORMARE 
UNO SCHELETRO GIGANTESCO, E NEPPURE 
QUALCHE PUPAZZETTO MECCANICO TIPO 

“Tunnel degli Orrori" part i colar men- 
te cresciuto* Dinosauri viri* vivi é 

VEGETI, OTTENUTI GRAZIE ALLA TECNICA 
DELIA CLONAZIONI E AD UN DNA FOSSILE 
TROVATO PER U BISOGNA* BENE, PER CIÒ 
CHE RIGUARDA IL FILM DIREI CHE POSSIA- 
MO FERMARCI QUI, DATO CHE TANTO VE «E 
HA GIÀ PARLATO COSÌ DETTAGLIATAMENTE 

Anorea sul 
NUME- 


RO di Giugno, e direi dunque di parure un 
P0 t DEL VIOEOGIOCQ CHI, NEL BENE E NEL 
MALE, É CIÒ CHE Più CI INTERESSA, 

Tanto per cominciare, si tratta m un tie-in 

DELLA OCEAN, E COME TALE NON POTEVA TRATTARSI 
01 UN GIOCO '‘UNICO", CALLA STfluTTURA. CIOÈ, SEMPRE 
UGUALE. PER FORTUNA LA SOFTWARE HOUSE PIÙ ‘'CINE- 
MATOGRAFICA'' CHI LA STORIA Ut VlDEOÉfOCO RICOR- 
DI. STAVOLTA CI HA RISPARMIATO IL CONSUETO 
PUff ORM-PiCCHJADURQ- PUZZLE GAME-DI 
GUIDA i RICORDATE TERMINATOR II? I, 
PERCHÉ JURASSIC PARK SARÀ UN 
GIOCO TUTTA AZIONE DIVISO IN DUE 
t|~|M SEZIONI PRINCIPALI. U PRIMA 

Jjkjj^k COMPRENDI LE 9 ARIE PRIMA- 

k RIE IN CU! É DIVISO IL PARCO, E 

UJbMÌ L’AZIONE DI GIOCO SARÀ QUEL- 

U DEL TtPiCD SPASA F FUGGI 
k ALLA CHAOS ENGINE, ANZI, 

k VOLENDO ESSERE SINCERI, Si 


GIOCO FOSSI FEDELMENTE ISPIRATO ALU SUA PIU ATTf- 
SA CREATURA DEL ‘93. NON IMITANDOSI ALLA PRESSIO- 
NE IMPERTERRITA OEL TASTO FUOCO, MA CHE CONTENES- 
SE ANCHE APPREZZABILE ELEMENTI Di AVVENTURA ED 
ESPLORAZIONE* SARANNO RIUSCITI. | PROGRAMMATORI, 
A RIPRODURRE TUTTO CIÒ? Mah, nella prima parti 
NON SI SA, MA BISOGNA AMMETTERE CHE NELLA SECONDA 
SI SONO DAVVERO DATI DATARE: LA DECIMA SEZIONE DEI 
GIOCO. INFATTI, SARÀ TUTTA IN 30 SCUDO ISOMETRICO. 
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VISSE LÓRO SUL FILM, COMPRÉSI DISEGNI ORIGINALI 

alcuni dii quali presenti su questa pagina» ed 

EFFETTI SPECIALI. COME SE NON BASTASSE» I TEAM DI 


OFFRENDO UN'AM BiENTÀK ON E "ALLA ULTIMA 
UNDERWORLD" CHE È TUTTA DA SCOPRIRE IDA SCOPRIRE 
ANCHE PER LA SÉMPLICE RAGIONE CHE ANCORA NON 
L 'AG DIAMO VISTA. MA A TUTTO SI PUÒ PORRE RIMEDIO: 
QUANDO RECENSIREMO IL GIOCO DEFINITIVO». QUI LO 
SCOPO SARÀ RAGGIUNGERE IL CERVELLONE CENTRALE 
DEL PARCO. E FERMARE TUTTI I DINOSAURI AGENDO IN 
MANIERA OPPORTUNA. Ma PER ARRIVARE ALIA "STANZA 
DEI BOFTONf DOVRETE FATICARE ANCORA UN PQ\ PRO- 
PRIO PERCHE IA SEDE IN CUI DOVRETE MUOVERVI È 
COSTITUITA DA UN LABIRINTICO INTRICARSI DI CORRIDOI 
E PORTE, PORTE E STANZE, STANZE E CORRIDOI. E DOVE* 
TE PURE PROCURARVI TUTTI LE CHIAVI , ALTRIMENTI COL 
CAVOLO CHE RIUSCIRETE A PASSARE! ClÓ CHE AVVICINA 
MAGGIORMENTE QUÉSTA SEZIONE A UN ARCADE PlUTTO- 


SOP RATTUTTO DA UN PUNTO DI VISTA TECNICO: 
SCHERMATE DI ALTA QUALITÀ. SUONA VELOCITÀ DI 


STO CHE A UN’AVVENTURA. COMUNQUE, SARÀ LA TOTALE 


AZIONE. OTTIMI SPINTE (QUESTO VE LO POSSIAMO 





SU COM 


PUTEft E CO ROM, QUESTI DUE TEAM 


LAVORO. POI. HANNO STRETTO UN RAPPORTO 


01 (QiLABÙRAZiQNE CHE HA DATO I SUOI FRUTTI 


a. ne 


DIRE, GRAZIE anche AD UN DEMO CHE ABBIAMO 
VISTO NEL FRATTEMPO ì E TANTA. TANTA AZIONE. 
HELU "PRIMA PARTE", CHE COME POTTlt RlSCQN* 
TRAflÉ DALLE FOTO t VISTA DALL'ALTO, LO SCHERMO 
SI MUOVE A 25 FRAME AL SECONDO. RALLENTANDO 
MENO DI CMOS ENGINE. U VELOCITÀ DELLA SEZÌQ- 
HE 3D, INVECE, È ATTUALMENTE STABILIZZATA SUI 
10 QUADRI Al SECONDO li SU A l 2Q0t. MA NEL FRAT- 
TEMPO DORREBBE ESSERE ANCH'ESSA MIGLIORATA 


assenza di un inventario: vale a DIRE che SE avete 

TOT CHIAVI, PER ENTRARE NELLA TALE PORTA NON 
DOVRETE STAR LÌ A CERCARE LA TALE CHIAVE RICHIAMAN- 
DO L'INVENTARIO, MA LA PORTA SI APRIRÀ PER INCANTO 
AL VOSTRO INCEDERE. DAVVERO COMODO, NON C T È CHE 

dire, E SÉ uno si È BlMTNTHCATD di «accogliere due* 

STO 0 QUELL'OGGETTO NELLE SEZIONI CHE PRECEDONO? 
AMEN, DOVRÀ TORNARE INDIETRO, MA IL BELLO 
PELL'LS PLOff AZIONE £ PROPRIO QUÉSTO, NO? jK ÓGNI 
CASO, IL TUTTO SI ANNUNCIA COME QUALCOSA CHE 
LASC ERA IL SÉGNO. 0 ALMENO LE PREMESSE CI SONO. 

Purtroppo il binomio "Film deil'annq, gioco 


DELL'ANNO” NON È MAI STATO UNA VIVA REALTÀ. SE NON 

in Qualche sparuto caso i vedi Batman The 

MOVIE}, MA STAVOLTA U OCEAN SEMBRA PRO- 
PRIO ESSERSI DATA DA FARE. E HA FATTO 
BENE. VISTO CHE 1 DIRUTI PER U> SFRUT- 
TAMENTO DEL FILM LE SONO COSTATI 
QUALCOSA COME DUE MILIONI Di 
DOLLARI f 

IN COMPENSO, I PROGRAMMA- 
TORI HANNO POTUTO 
ACCEDERE A QUAL- 
SIASI INFORMA 
ZIQNE SER- 


SVILUPPO SONO ADDIRITTURA DUE: UNO LAVORA A $AN 
J05È SULLE CONSOLE NINTENDO, L’ALTRO, A MANCHE- 
STER, SI È INVECE 
OCCUPATO DELLE 
VERSIONI 


PS; Quasi mi fflAgjmcm di direi quando potre- 
te METTERE LE MANI SD tale MERA PIGLIA. PER ft 
MOMENTO LA DATA D'USCITA DEI GIOCO È PREVISTA PER 

questo Ottobre, ma il fatto che non si siano anco- 
ra VISTI DEMO GlOCABlLt ÌH aRCOLAZfOHE £ CHE LA 
STESSA OC£AN NON SIA CERTO GARANZIA Dì PtyNTVAtltk* 
NON CONSENTONO DI CONFERIRE A SIMILE iPOTESt TUTTI 
I CRISMI DEii 'UFFICIALITÀ. NE RIPARLIAMO S Di PROSSl 

mo numero, Cesi la vie*.. 


IVI RICORDO CHE MENTRE SCRIVO È LUGLIO |. OGNI SIN- 
GOLA VERSIONE AVRÀ POI L£ SUE PECULIARITÀ: LE VER- 
SIONI A I 200 E PC GODRANNO DEI ZSb COLORI SU 
SCHERMO, MENTRE ÌA VERSIONE PES AMIGA NORMA- 
LE NI AVRÀ A DISPOSIZIONE 32, JURASSIC Pa&K 
SARA INOLTRE IL PRIMO GIOCO OCEAN SVILUPPA- 
TO ANCHE su CD RDM. con un sacco dì grafi- 
ca ED ETFOTI SONORI PRESI DIRETTAMENTE 
DAL FILM, PIÙ MULTIMEDIALE DI COSÌ.., 

PAOLO BfSSFR 
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fluuicwandosi ormai la 
Fatidica data di 
pubblicazione di quelli che 
saranno sicuramente due 
det titoli più importanti di 
quest'anno, abbiamo 
prontamente contatto il 
come sempre gentilissimo 
fìlartin Hemuright dei OiD per 
sottoporgli un paio di 
domandine... 


MAX: DUNQUE, A DIECI 
MESI Di DISTANZA 04 QUELLE PRIME 
SPLENDIDE IMMAGINI CHE ABBIAMO 
ORGOGLIOSAMENTE PUBBLICATO r* 

ANTEPRIMA MONDIALE SUI NUMERO 
Di Ùt CIMBRE, È UH VERO PIACERE 
TORNARE A PARLARE OEI UVE 

VUDVI PROGETTI IH LAVORAZIONE... 

Che nel raAtmiFQ hanno cambia- 
to il NOME, 0 SBAGLIO? 

MARTIN: No, HAI RAGIONI- EN EFFET- 
TI INFERNO, CHE Ititi lALKOIEE ERA li 
SIMULATORE DI VOLO £ ADESSO 
DIVENTATO tl TITOLO Oli SEGUITO 01 

Eric, che rimane sottotitolato 
OBTSSET, MESTRE il PRIMO RISPON- 
DE ORA AL NOME Di TFX - TàCNCAL 
? IGHTIR EVPEHIHENT, 

MAX; PRIMA Df PARURE DEI GIOCHI, CHE HE DIRESTI DI 
INTRODURRE BREVEMENTE IL TUO GRUPPO? 

MARTIN CERTAMENTE. I DIGITAL IMAGI DESIGN SONO 


\ 


NATI NEL I9S9. ED i UN TEAM IN CONTINUA ESPANSIONE 
CHE CONTA ORMA» 00170 PERSONE. {L NOSTRO PRIMO 
LAVORO I STATO F-29 iR ITALIA TOR, USCITO PER AMIGA £ 
ATARI 5T, E SÉGU TO ANCHE SU PC UN ANNETTO PIÙ 

TARDI. 

DOPO BEN Diciorro MESI DI ININTERROTTO 
SVILUPPO VIDE LA LUCE ANCHE IL 
NOSTRO SECONDO TITOLO, ERIC CHE 
VENNE ANCHE LUI LANCIATO SU 
TUTTI E TRE I FORMATI» TERZO E 
ULTIMO PRODOTTO USCITO DAI 
NOSTRI UFFICI É STATO tOBQ- 

cop 3. m cui» purtroppo» 

STIAMO ANCORA ATTENDENDO 
U. FILM. 

MAX ; HO LETTO RECENTEMENTE 
DI UN VOSTRO ACCORDO MULTIMI- 
U AH DARIO CON LA QCEAfa COME MAI 
AVETE SCELTO PROPRIO LA CASA DI 
MANCHESTER > 

MARTIN: abbiami sempre lavorato con la 

OCEAN E CI SIAMO SEMPRE TROVATI BENE, LO STESSO 
CREDO CHE Sìa stato anche PfR LORO» TANTO DA 


,^ 7 \ 


Si parie per un mH&tone notturne 


OFFRIRCI UNA STABILE COLLABORAZIONI CHE CI 
RECHERÀ PER I PROSSIMI ANNI. NATURALMENTE A8BJA- 
MO RICEVUTO PARECCHIE OFFERTE» MA NESSUNO CI 
AVEVA GARANTITO 2 MILIONI DI DOLLARI UN ANTICIPO 

per tfx. Interno é quattro muovi 

titoli CHE STIAMO SVILUPPANDO PER 
L'ANNO PROSSIMO, L'UNICO PECCATO È 
CHE DUCI SOLDI NON SONO FINITI NEL 
NOSTRO PORTAFOGLIO, MA SUBITO 
INVITITI NCUQ SVILUPPO DEI NOSTRI 
LAVORI. 

H4Jf: 0Ff. COMINCIAMO DUNQUE ÙA 
TFX. Ce qualche connessione con 

F29? 

MAPTtN: A PARTE IL FATTO CHE SI 
TRATTA DI UN SIMULATORE DI VOLO, 
DIRE' PROPRIO Dì HO, SIAMO ORMAI 
ARRIVATI ALLA QUARTA GENERAZIONI 
DEL MOSTRO MOTORE VETTORIALI» E 
QUESTO CI PERMETTE DI OTTENERE 
Dmi EFFETTI VERAMENTE INCHHttBT- 
LI. ClTBE chi una velocità impres- 


sionanti. 

Particolare a tieni ione lassiamo anche dedicata 

AGLI EffOTi SONORI, CHI SARANNO REALMENTE STl* 
REOFOHtCt, E SE TERRETE GLI ALTOPARLANTI SOFFICI EH’ 
TEMENTE LONTANI, POTRETE COMPRENDERE OA CHE 
PARTE PROVENGONO, PROPRIO COMI SI 
VOLEVA FARE IN ULTIMA UN DIR* ORLO 
Questo sistema vi permetterà 

UNA DISCRIMINAI IONE DIREZIONA- 
LE veramente notevoli» CON- 
SENTENDOVI DI SENTIRE pro- 
prio A SIH1STRA UN JET NEMI- 
CO CHE ARRIVA DA TALE DIRE- 
ZIONE, E VICEVERSA. PECCATO 
CHI NON CI SIA la quadrifo- 
nia, COSÌ SE POTREBBE CAPTARE 
ANCHE L'ALTO l IL BASSOl 
MAX: E PER QUANTO RIGUARDA 
INVECE W STRUTTURA Ùl GIOCO? 
MARTIN: Cl STAVO ARRIVANDO... QUESTA 
RISULTA CH/AD RIPARTITA, Si INIZIA CON LE LEZIONI 
DI VOLO, PER CHI NON AVESSE MAI STRETTO' UNA CLOCHE 
IN VITA SUA, SI PASSA QUINDI ALLE LEZIONI DI COMBAT- 
TIMENTO, PER POI PASSARE AGU INCARICHI BfLLlC! 
CULMINANTE CON UL SEZIONE STRATEGICA VERA E PRO- 
PRIA. 

U SEZIONE DI COMBATTIMENTO SIMULATO NON È FON- 
DAMENTALMENTE DISSÌMILE DA QUELLA D 'ADDESTRA - 
MENTO, COMI Cl SI POTREBBE ASPETTARE, CON U DIF- 
FERENZA CHE SI DÀ PER SCONTATO CHE SAPPIATE PILO- 
TARE L'AEREO E CHE QUINDI NON tl SÌA PIÙ BISOGNO 0* 
PARTE VOSTRA DI PENSARE QUALCHE ORETTA A QUALE 
TASTO PREMISE PER OTTENERE QUESTO 0 QUEL RISUL- 
TATO* Stavolta vi toccherà poi lavorare con ber- 
sagli VERI, IMPARARE A DISTINGUERLI E CAPIR! E LIMI- 
TI E LE POSSIBILITÀ Di OGNI TIPO D'Ali mal MOBALE NON 
SPARATE ALLE VECCHIETTI COL CANNONCINO, MA SE 
QUESTI IMBRACCIANO IL MITRA USATE PURE GUALCHI 
SUPPOSTA ESPLOSIVA, 

U MITA DEFINITIVA DELL'INTERA SIMULAZIONE È 




COMUNQUE UN ALTRA.., VOI, IN EFFETTI, LAVORATE PER 
L'OhU, E RAPPRESENTATE Li SUE FORZE D'INTERVENTO. 
NON so se AVITE NOTATO, MA NELLI FOTO Si DOVREBBE 
VEDERE UNA PANORAMICA DELLA CODA DEL VOSTRO 
AEPCO» | IL COMPLESSO STEMMA CHE VI CAMPEGGIA ì 
APPUNTO QUELLO DELL'WU. 

li /OSTRO COMPITO SARA QUINDI QUELLO DI RADDRIZ- 
ZARE I TORTI COMMESSI DA QUALCHE PAESE GUtR- 


i VAI i mm* t i 
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DENTE, IN 
QUANTO CON* 
SENTE AL GIO- 
CATORE 01 STU- 
DIARE BENE LE 
TATTICHE NEW' 
CHE E 01 VALU- 
TARLE IMPA- 
RANDO A REA- 
GIRE CORRET- 
TA» ENTE E 
QUINDI SUFI- 


Tulio oJk, vi torno a etti 


RAF0N0AI0, E NESSUNO VI CON DANNE RÀ REFI AVER SPA- 
RATO QUALCHE MlSSUUCCIQ, DATO CHE QUOTO È PRO- 
PRIO IL VOSTRO MOLTO ONOREVOLE INCARICO. 
Preparatevi quindi a fluttuare nell'aria infuoca- 
ta sopra il Golfo Persico, per sistemare con 
ULTKAVIOLENIà L£ MUTE CRLSS PETROLIFERE, oppure 
RAGGIUNGERE IL FAMIGERATO TRIANGOLO D’ORO, OSSIA 
LA IONA OPERATIVA Gl QUEI TIPI 01 HASSA FIBRA MORA- 


RAftUL 

53 t BADATO MOLTO ANCHE AG UNA REA- 


LISTICA disposinone aa carico sono 

. 

Lf ALI, CHE HOT ORIA NIENTE DEVE ESSERE 


LE NOMATI “BARONI DELLA DROGA". 0 ANCHE LA PIÙ 


BEN EQUILIBRATO, PENA PREVEDIBILI 
INCONVENIENTI, Ma NON FINISCE QUI, 
PERCHÉ SARÀ POSSIBILE p&RSOMUZIA- 
Rf L‘ APPARECCHIO COME PREFERITE, 
STABILENDO 1 PIÙ IMPORTANTI PaRAME- 


Y IO INA JUGOSLAVIA. 

MA*; Quanti sono le missioni, in tutto? 
MARTIN: Non c'È ancora un numero presta- 

muto* SARANNO COMUNQUE UNA CINQUANTINA. 
MA È ANCHE PREVISTA UN'OPZlQNl STRATEGICA, 
IN CUI VOI STESSI CREATE LE MISSIONI SFRUT- 
TANDO TUTTE LE MAPPE £ Li INFORMAZIONI 
DISPONI BIU, CON U POSSIBILITÀ DI INVENTARE 
ASSALTI MULTIPLI IN CUI POTRETE PILOTAR! 
QUALUNQUE TIPO DI AEREO. 

MAX; Dimmi' QUALCHE COSA Dt PIU SPECIFICO 
SULLA SIMULAZIÓNE* 

MARTIN: Gfc, TFX CONSENTE UNA VISTA ROTA- 
ZIONALE A 560 GRADI DALLA CABINA, OLTRE 
ALLE SOLITE VISTE ESTERNI COLLEGATI PER 
ESEMPIO Al MISSILI, Ciò CHE E NOTEVOLE È 
PERÒ LA VELOCITÀ (PURTROPPO LI FOTO NON 
POSSONO MOSTRAR VELA) CON 
CUI QUESTA GRAFICA Si MUOVE 
SU MACCHINE DI CLASSE INFE- 
RIORE, VALE A DIRI I 386 
LENTI, COMUNQUE SIA, ANCHE 
CON UN GRAN NUMERO DI 



POLIGONI sul VIDEO, NON SI NOTANO APPREZZABILI 
DETERIORAMENTI DELLA VELOCITÀ- 
C’È PERÒ UN ALTRO ASPETTO NOTEVOLE, COLLEGATO 
ALLA GESTIONE Dii NEMICI. SAPETE BENI CHE L'IA Mi 
NEMICI t ASSAI IMPORTANTE: EBBENE. SFRUTTANDO 
L'AIUTO DI UNO SPECIALISTA DELLA RAF. ABBIAMO 
ANCHE MEMORIZZATO Lf VARIE TRAIETTORIE POSSIBILI 
DEGÙ AERE! MILITARI NEMICI, CONSIDERANDO CARICO E 
MiSSIONC. OTTENENDO COSÌ UN COMPORTAMENTO MOLTO 
REALISTICO, IL VANTAGGIO DI QUESTO APPROCCIO £ EVI- 




COLURMEHTE A SOTTO- 
LINEARE È QUELLO DEL 
rifornimento in 
VOLO, CI ABBIAMO IMPIEGATO UN SACCO PER METTERLO 
A PUNTO, MA ALLA FINE 3 L RISULTATO CI HA AMPIAMENTE 
RIPAGATO. 

MAX: Beh, interessante, 

NON C'è CHE DIRE! £ COSA 

MI racconti invece di 
Inferno! 

MARTINI Come Forse tì 
ricorderai Eric terminava 
CON LA CACCIATA DEGLI 
UMANI DAL SISTEMA SCURE. 

CHE MIGRARONO VERSO UN 
ALTRO SISTINA STELLARE 
ABBASTANZA SIMILE AL ,030, 

MA CON SETTI PIASrr ABI- 
TABILI CONTRO UNO I FORSE 
TRE, MA QUESTA È -ANTA* 

SCIENZA), 


OSA, QUESTI SETTE PIANETI (£ TRE LUNE i RAPPRÈSE*- 
TIRANNO PER L’APPUNTO IL NUOVO SCENARIO. Gii 
UMANI, TUTTI FELICI Di AVER TROVATO UNA NUOVA OSA, 
INIZIANO A COSTRUIRE Li LORO COLONIE, 5EHQHCHÉ 
AU'ORlIiQMìT galattico APPAIONO strani sagome a 
FORMA DI CALAMARO,., NAVI RIMONì STAVOLTA PERÒ, t 
REJXON NON INTÈNDONO COMMETTERE ERRORI, E SONO 


-A -« 


Un’immafjine di un pianeta da apriteci 



FERMAMENTE DECÌSI A DISTRUGGERE IL FASTI- 
DIOSISSIMO HOMO SAPIENS, EBBENE, VOI. 
TANTO PER CAMBIMI, SIETE IL MIGLIOR RUOTA 
UMANO INON PIÙ TERRESTRE. PURTROPPO), f 
QUINDI COMI TALE AVETE I MEZZI MIGLIORI £ 
i'OBBUGO MORALE DI NON FALLIRE, LA SOLITA 
MISSIONE LATTE E MIELE, INSOMMAl 

La prima cosa che si nota di inferno è la 

GRANDE QUALITÀ DELIA GRAFICA 30, CHE VANTA 
EFFETTI comi l’illuminazione GRADUATE A 
SECONDA DEL TEMPO I DELLE CONDIZIONI 
ATMOSFERICHE, SENZA CONTARE L'EFFETTO 
GRAVITAZIONALE DII PIANETI CHE Sì SENTE 
ATTRAVERSO LA LEVA Di COMANDO. IN PIU, 
ABBIAMO CERCATO DI CAMBIARE SPESSO 
AMBIENTAZIONE PER RAVVIVARE IL GIOCO, 
AGGIUNGENDO UN VARIETÀ DI AMBIENTAZIONI 
ASSAI MUTEVOLE- I SETTE PIANETI, AO ESEMPIO, SONO 
VIA VIA UN MONDO D’ACQUA, UNO DESERTICO, E UN 
TERZO DOVE IL PASSAGGIO NOTTE-GIORNO E PRESSOCHÉ 
IMMEDIATO, A TUTTO QUESTO AGGIUNGETE UN PAIO DI 
CENTINAIA 01 MISSIONI DIFFERENTI, SEBBENE NON SÌA 
NECESSARIO FINIRLE TUTTI, | UNA STRUTTURA NON 
LINEARE STUDIATA APPOSITAMENTE PER INCREMENTARE 
LA SENSAZIONE DI REALISMO. 

MAX: Cosa intèndi om nn struttura non linea- 
re? 

MARTIN: INTENDO CHE INFERNO CONTERRÀ UNA YALAH- 







(.'infama dì una ***** 
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LA PAZZIA PIU COMPUTA STA DI CASA A, 

ONE STEP BEYOND! 

DOVRESTE ESSERE MATTI PER PERDERLO. 
pc:a»a superiori 

AMIGA I «EGA 


k 




* 
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tì* or ANI MAI IONI TRIDIMENSIONALI* ASmUTAHlNTI 
SPETTACOLARI, CHE SERVIRANNO DA C QUANTE FRA UNA 
MISSIONE E L'ALTRA, |N QUEST 'AMBITO £1 SARANNO t 
FREQUENTI COLLOQUI CON I VOSTRI SUPERIORI I TUTTI 
GLT ALTRI INTERMEIII CHI ACCADONO NEL CORSO Oli 
GIOCO. «A TUTTO QUELLO CHE VI VIENE DETTO É PURA- 
MENTE INDICATIVO* rum L£ duecènto MISSIONI no* 
COSTITUISCONO, INFATTI, UN CORRIDOIO. MA SONO ELE- 
MENTI DI UN ALBERO. PI» CUI LA GUÈRRA VERA E PRO- 
CRIA DALL'ÈNIIEO ALLA FINE NE CONTERRÀ SOLO UNA 
PARTE, Si TRATTA, INGOMMA, 01 UNO SCENARIO ALTA- 
MENTE INTERATTIVO, SE VOLETE | PERFINO POSSIBILE 


SOLO NELLE ÀWEWTWS APPOSITA H V Wf E DEDICATE 

Ricordati però che l'esito dello scontro 

DIPENDE NATURALMENTE DALLE VOSTRE Al IONI. 

E QUINDI NON VI CONVIENE FAR TROPPO GLI 
SPACCA MONTI SE NON VOLETE RISCHIARE Di CON- 
SEGNAR! L'INTERO GENERE UMANO 
MILLE MANI Oli ROtON. QUELLO CHE 
CONTA NON SARÀ INFATTI VINCERE 
TUTTI Li BATTAGLI!, MA LA GUERRA] 

ABBIAMO POI IMMESSO NEL GIOCO 
QUALCOSA COME DOSICI FINALI 
DIFFERENTI, PERTANTO INFERNO 


PREPARATE'.. QUINDI a UN SONORO POMPA- 
TISSIMQ ;HE INCERA L 'AZIONE ANCORA 


Alcune immagini tratta da una sprttAcdare sequenza d ìntrrmeuo, 


FREGARE INE DEGLI ORDINI £ ANDARE 

DOVE VE PARE, PER IL SEMPLICE GUSTO 
DELLA TRASGRESSIONE' IN FONDO VOI 
SIITI IL MIGLIORI. IL NUMERO UNO. IL 
PAG AITO PRODIGIO, E QUINDI SI RITIE- 
NE CH£ SAPPIATE DECIDERE PER IL 
MEGLIO. U VOSTRA COL LA BOP Al IONE 
ALLA GUERRA SARÀ A LIVEUU DIVERSI, 


» 


PIU INCAUANTI E COINVOLGENTE. 

MAX: A CHICAÙO MI AVEVI JW OSTIA TO 
ALCUNE StHSAZiOWAU SEQUEHlE 
"IKTTFtiC. CI SARANNO AAtfNI 
— NELLA VERSIONI FINALI t 

MAITÉN; Certo! Ti 
AGGIUNGO DILLI SCHER- 
MATE PERCHE MERITANO. 

Quando ad esempio 

I ARRIVATE SU UN PIA- 

NETA, SARÀ ANCHE 
PO S5 IBI Li INFILARSI 
1 t AU'IKJE&XO BELÌI BASI, 

I CUI CORRIDOI INTERNI 
SONO STATI PERFETTAMENTE 
RICOSTRUITI, IL RISULTATO 
FINALE t QUANTO DI Più 
CU IfSTR OHMICO E SPETTA- 
COLARE ABBIATE MAI VISTO, 
VE LO ASSICURO! 

MAX: Non stentò a €W- 
DEMCIl ÙOPO TUTTO QUEL- 
LO CHE CI HAI DETTO NON 
RIMANE CHE DOMANDARSI 
OVANO'è CHE POTREMMO 
finalménte Giocarci.,. 

MARTIN: Noi CONTIAMO Di ULTIMALE ENTRAMBI 1 GIO- 
CHI PER LA FIMI OtUWATC, POI TOCCHERÀ ALLA 
Oc EAN DECIDERNE IL LANCIO SUL MERCATO. DOVREBBE- 
RO COMUNQUE ESSERE ENTRAMBI NEI NEGO?! ENTRO 
L'INVERNO. CON OGNI PROBABILITÀ TFX SARÀ IL PRIMO 
A RENDERSI DISPONIBILE, A CIRCA UN MESETTO DI 
DISTAMI* DA INFERNO. 

MAX; E l'Amiga 7 

MARTIN: NOnostantc r nostri non siano i genere di 

GIOCHI PIÙ ADATTI A QUESTA MACCHINA, NON C< SIAMO 
CERTO DIMENTICATI DELL* MACCHINA COMMODORE, CJ 
SARANNO LE VERSIONI AMIGA. MA SARANNO SOLO PER IL 
1 200... ¥ 

MA#; COSA Mi PUOI DIRE At PROPOSITO? 




Potrete combattere nello spazio contro le navi 

Raion. MA CONTE M PARANE.* MENTE VI SARÀ POSSIBILE 
TUFFARVI m UH PIANETA PER CERCARE DI PREVENIRE 
UNO SBARCO. COMBATTENDO COSÌ CONTRO VIJCOU Eft- 
serra l Nel caso che l'invasione stia per riuscire, 

VI TOCCHERÀ ADDIRITTURA SCENDERE A TERRA E MUO- 
VERVI NELLE INSTALLAI IONI MINACCIATE, POTRETE 
ADDIRITTURA CERCARE DI ABBORDARE NAVI HEMON PER 
f SEGARE INFORMAZIONI E LASCIAR BOMBE, 0 ANCORA 
SALVARE VOSTRI COMPATRIOTI NÉ! GUAI A BORDO D'UN 
V A SCE'LLO EN AVARIA. E VI POTRÀ ANCHE CAPITASTE Di 
RACCOGLIERE OGGETTI UTILI IN MISSIONI FUTURE. PER- 
CHE INFERNO É ANCHE UN'AVVENTURA: POTRETE fllSOl- 
VERE ENIGMI E USARE AGGEGGI STRANI COME CAPITAVA 
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VI OFFRIR* diverse 
VARIANT I E DISTINTI SVI- 
LUPPI Di trama per impegnarvi a lungo. 

MAX: E PER QUANTO GUARDA IL LATO TECNICO? 

MIRTI Fi: Parlando 3 grafica. Inferno è sempre in 

3D SOLIDO MOLTO BEN ANIMATO. CON LE GIÀ CITATE 
SCENE CINEMATICHE PRIMA E DOPO LE MISSIONE (VtOI 
ANCHE WlNG COMMANDCR^ il CUI UVfUO REALIZZATI - 
VO t SPETTACOLARE. L* GRAFICA CONSENTE ANCHE QUI 
LA V!$TA ROTATORI A A 3&0 GRADI DALLA CABINA, IN 
MODO DA POTER TENERE COSTANTEMENTE SOTTO CON- 
TROLLO COSA Cl SUCCIDE A TORNO, 

ALTRO ASPETTO MQTTvOU, CHE VALE ANCHE PER TFX E 
Mt SONO DIMENTICAR DI DIRVI PRIMA, E LA COLLA BO- 
P ABONE CON OLE: «AGHI DELL' ÀLIEN SE* FlEND, PER 
QUANTO RIGUARQA ENTRAMBE LE COLONNE 5QNQRE- 


MARTIN; CHE STANNO VENENDO FUOR 5 MOLTO BINE, 
128 COLORI E UNA DISCRETA VELOCITA. Nf SIAMO 

MOLTO SODDISFATTI E CONTIAMO DI FINIRLE ENTRO LA 
FINE DELL'ANNO. 

MAX; UN 'ULTIMA DOMANDA, COSA NE PENE: 0£L CD- 
ROM F Ofl 3D0t 

MARTIN; Anche noi Ci stiamo muovendo in questa 

DiREria+iÈ. COME li MERCATO DEL RESTO. SU !TX CHE 
INFERNO SARANNO DISPONIBILI ANCHE PER CD, E IL 
1D0 t UNA MACCHINA CHE E M AMO PRENDENDO IN SERIA 
CONSIDERAI IONE, 

MAX: Bene, mi sembra ùi aver detto tutto* non 

RIMANE CHE RiNGBAllARTt PER LA CHI ACCHE RA T* F 

RINNOVARTI ì COMPLIMENTI. Q VEDIAMO AUTCTS, 

■ 

CIAO, 

■ MARTIN: Ciao À 1 trm> 
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NEX INTERNATIONAL 1993 TUTTI t DIRITTI RISERVATI - TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 



HARDWARE E SOFTWARE 


DI ANTONIO CIAMPITTI 

NEGOZIO O. VENUTA ,L PUBBLICO jJO QOnjCOOft 

02193505942 
0293505219 

speoqoni i rara iruu per posi» o coariere 


VIA BUGATTJ. 13 - 20017 fi HO {MI) 

PER LÌ ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 




AMIGA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con prestaiioni do workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colorì 
AmigoDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 1 30 Mb 



AMIGA OOO £. 450.000 

Ram 1Mb, Clock a 32 bit. 

Interfaccia HD incorpotato 
Modulatore PAL incorporato 

Con HD 47 Mb L 839 . 000 , in omaggio 
"Super Toots UflKty" 



SCANNER MANUALE 
PROEMI IOO DPL 256 

TONALITÀ + OCR L. 399.000 



NEC P 20 

24 o0ii 200/300 ep* 

L 

550.000 

Sta LC 2-1 200 ó rita 
24 tei 23fi tpt 

L 

©9£).000 

M-itiitrtf prr Ami^t 
V .imiivttliirr lOM S 'imni 
riaHp4 AH33 II ,i rttv 

L ^O.OCM) 

fimi rqwffimulH 

CoiUTQlkt p*r .Lnibpi 5tK) 
rnipact serie- Il 

L 

&19,ÌXX» 

CaÉrofler SO»l 

i-Hpondìbìk 8 Mb 

dkApuifu piT lUiintilLirv t i > Kjhd 

ìftlinMi pi-r tfhiria ÀLS SKn 2#tl/l6Mh/ 

cnoipariMlé um 

Ifì Mb SCSI ^ Ante WQ L 

Mb SCSI (ht Xmm 51)0 L 

290,000 

#69*000 
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Visto che l'abbiamo appena menzionato. vi 

CITIAMO ANCHE LE PIÙ OH LUSINGHIERI VOTAZIONI 
OTTENUTE DA NfPPON SULLA STAMPA SPECIALIZZATA 
EUROPEA: AMIGA POWER 35%, CU AMIGA 86%, The 
One AMIGA 63%, JOTSTtCV 83% I CON IL PREMIO 
m MEGASTAf?}.„ NIENTE MALI, IN 7 

Partiamo dunque con Tube warriqrs, che col 

TEMPO COMINCIA AD ASSUMERE SEMBIANTE SEMPRE PIÒ 
DEFINITIVE- 

COME CERTO SAPRETE. IL GIOCO È AMBIENTATO 
ALL'INTERNO DI UNA METROPOLITANA (DOVREBBERO 
COMUNQUE ESSERCI IN TUTTO CINQUE FONDALI ANIMATI. 
ERA j QUALI LA RIMESSA E L'OFFICINA DI RIPARAZIONE 
DEI VAGONI, IL TUTTO CON LA PRESENZA Di OTTO PERSO- 
NAGGI DIVERSI. DI CUI QUATTRO SELEUQNAB ILI DI RESA- 
MENTE DAL GIOCATORE V, NEL DEMO CHE ABBIAMO VISTO 
(SEPPURE ABBASTANZA PRIMITIVO ) IRA STATO GIÀ 
IMPLEMENTATO IL FAMOSO ZOOM DEGÙ SPRITE, CHE PAS- 
SANO DALLA BASSA ALL'ALTA RISOLUZIONE CQN UNA 

fluidità veramente notevole. non ESSENDO PERÒ 
ANCORA POSSIBILE GIOCARE IN DUE. NON SIAMO SIATI IN 
GRADO DI VALUTARE L'EFFETTIVA GSOCAtlUTÀ CHE, SE SI 
ESCLUDONO UN RILEVAMENTO DELLE COLLISIONI ANCORA 
PRECARIO, SEMBRA NEL COMPLESSO SODDISFACENTE 
Passando ad altro vi posso anticipare anche le 

PRIME IMPRESSIONI RIGUARDANTI LATE NIGHT SEI» 
SHOW, Il GIOCO, basato SU UN'IPOTETICA TRASMISSIO- 
NE TELEVISIVA A LAICI ROSSE, PRESENTA DILLE DOMANDE 
' A AUA TPFVIAL PORSUir ARRICCHITI CON CONCORRENTI 



Dopo le vane 
preuteui sui 
numeri 
precedenti, 
occupiamoci 
ancora una volta 
dei progetti 
attualmente in 
lavorazione negli 
uffici della 
pluripremiata 
Oynabyte .formai 
affermata casa 
genovese che. 
dopo il non 
indifferente 
successo 
internazionaledi 
flippon Safes Ine. 
non si è seduta 
certo sugli allori, 
anzi! 



jertuat ««via flt 


AFFASCINA Kit E UNO SCOPO FINALE ABBASTANZA AMBI* 
GUO: RIUSCIRE A FARE COPPIA CON UN ALTRO CONCOR- 
RENTE t PORTARLO DENTRO UN'ALCOVA CHIAMATA ORCA- 

NATURALMENTE VOI 
VORRETE SAPERE IN CHE 
COSA CONSISTI UN MAC- 
CHINARIO OAL NOMI 
COSÌ STRANO! EBBENE 
NON LO SAPPIAMO, U 
COSA È ANCORA AVVOLTA 
NEL MISTERO, MA STATE 
CERTI CHI HE VEDREMO 
PRESTO DELIE BELLE, 

L’ULTIMO TITOLO £ 

ANCHE L'UNICO DI CUI 
NON CERAVAMO GIÀ 
OCCUPATI IN PRECEDEN- 
ZA. SI CHIAMA STRI RE# 
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ED È UN'AVVEN- 
TURA INTERA- 
MENTE PARLATA 
IN ITALIANO 
disponibile su 
CD-ROM l FUN- 
ZIONANTE solo 

sotto Windows, al momento disponiamo ancora di 

POCHE INFORMAI IONI. SI TRATTERÀ COMUNQUE Gl UN 
GIOCO AMBIENTATO >N UN LONTANO FUTURO IN STILE 
MARCATAMENTE CYBER PUNK; GRAFICA A 256 COLORI E 
INTERFACCIA PUNTA E CUCCA SARANNO ALCUNE DELLE 
CARATTERISTICHE PECULIARI Dì QUE- 


STA MUOVA PRODUZIONE CHE RAFFRESCHI! UNA BILL* 
NOVITÀ PER QUANTO RIGUARDA LE PROOUZION! SOFTWA- 
RE NOSTRANE. 

^IMPRESSIONE GENERALI É BUONA. ANCHE SE LE ANI- 
MAZIONI CHE ABBIAMO VISTO SINO AD ORA SONO UN PO h 
POCHINI, 

CHIUDIAMO IL DISCORSO CON LE RISPETTIVE DATE 01 
USCITA, CHI NON SONO TROPPO DIFFICILI DA ELENCARE. 
OAL MOMENTO CHE Timi E TRE I PRODOTTI DOVREBBERO 
ESSERI GIÀ NEI NEGOZI AGLI INIZI DI OTTOBRE.,, U 
RECENSIONI SUL PROSSIMO NUMERO. 

Sue ano PmwLLO 
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L 49.900 




Al PUBfctiCO T > 


(Nintendo) 

EflTERTBinmEnT 


TM 
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nati per NINTENDO, con le istruzioni in italiani 
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HAG&JQ S*<U ORA VISTO 0*. ÙlttftO 1 * 0 * SPACE HAP- 
RlfR PER INTtROCXCltl E «JlfRÀ UX'lHItXm Pi UH 
JWhNEL PllPSO m wno vettoriali 7?W •‘ASTRONAVE - 
flf MIC ACQNPOGÒ £ f MS Q D EU, A 1 0 N v £ ff S A f IMI ” LO 
SCROLLI N& dii Ttfflflfl E LIFTETTO CQHSmulffWm- 
tt GENERATO DAL TUTTO E VERAMENTE OTTURO f, ET 
V0CL1 AVO* MOLTO SIMILI A QUELLO PRISCHE IN ALCUNI 
GEMO PER AMICA. 


Soli TA CORNATA IM RCQAIJQN& SOLITA ROU- 
TINE FINO ALLA VISITA 01 UN NUÒVO GRUPPO 01 PRO' 
GRAMlÉATefli CHE ANCORA UNA VOLTA HANNO SCELTO 
TGM F£« MOSTRARE AL PUBBLICO EL PROPRIO PROOOT- 


V PMPRIKi ONE Ct* WALL CHE ABBIAMO AVUTO QUI IN 
frEOAllONf È PERO ABBASTANZA DELUDENTE-. E VI HO 

fregato! 



IO. 

IL GIOCO Si CHIAMA PED 41 ?HE SlLlNf OEATH E HA 
COME PROTAGONISTA UN ROBOT CHE RICORDA MOLTO 
APPUSEEQ (AVETE PRESENTE LO SBIRRO CON U AHTEH* 
II. GIOCO IN SÉ STESSO RICORDA, ALMENO COME 
$TtU GRAFICO DEI FONDALI ! SCELTA DEI COLONI , Il 
GRANGE BEASI III, 

NEI DEMO CHE ABBIAMO POTUTO VISIONARE CERANO 
ANCONA POCHI SPR1TE, LA MAGGIOR PARTE DEI QUALI 








■L 




" uno i 




-i >'■ 








nm DEFINITI vs, MA COMUNQUE DI BUON AUSPICIO ld 
SO m ANCORA DILLI 1NCt»Tir:f SUUA SCELTA BELLO 
SPAITI FitttClPAtl , ENTRAMBI QUELLI PRESENTI SONO 
COMUNQUE MQÌTQ VALIDI E ItN ANIMATI ). 

OCC AS I OH ALMI ENTI VI CAPITI** Di VOLASI CON II 
VOSTRO RÒBOT IRID 4|, IL NOMI * DIRE 'L /ESCI NON 
W SEMBRA MOLTO SIGNIFICATIVO, PERCHÉ NON PROVATI 


Tranquilli, non Mugliamo apri* 
re una rubrica di arti marziali 
all'interno dellormai polie 

dnca T6U1. 
solo che non 
sa pena che 
titola usare 
per questa 
nuouo gioco 
italiano di 
ormai pros® 
sona uscita.. 


A CHIAMARLO C NESSO. 
LO&OTOM il ATOP ~ i: A 
QUESTO -PUNTO U VISUA- 
LI CAMBIA MDICMJflOH 
TE. FI VOSTRO PERSO' 




* 




s 


O 


" * MI 


o 


♦ 1 








(UH CHI L HH 

Fimo? 


Eira a voi tutti 
gl? QuTefi di ^srìmrw' 


nifite Eétt 4 1 . si fretto 
di tinnii nuovi (rari l> 
illusione del solo C«t* 


J 


F 


tak 


dirsi du statiamo iw 

HHH4| 

molto prèsto... Ah. di- 
mententi la loto sigle 
di battaglie è Digita! 




Whìivm lattone 
Andrea Rotondi} 


Marco Bertuìa 




Xar Si, sono brevi, 
m se fio voi rhs stati 
leggendo c J è quale uno 
chs si occupo di fraficoo 
jMcrammfljMM bswn 
if„ sa tcDilc 0 il 
Spi dìuìd uri bir fletei 
h pe? niisdft o ter-; di 
M 41 ur .cassone 
Èli ìnMffSSEiti kiwim c 
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STAVO SCHERZANDO, 1*1M PRESSIONI I OTTIMA, | PRO- 
GRAMMATOHÌ E TUTTO IL TEAM CHE HA CURATO QUESTO 
GIOCO (COMPRESO ANCHE FABIO CORICA SCI TICNOART 
CHE SI È OCCUPATO DEL MOSTRO FINALI RAFFIGURATO IN 
UNA Forai HANNO CFrnttVA MENTI Oidi POTWEUUVA 

CHE SPERIAMO VIVA NEH TE VENGANO rSEM'KTfc 
UN IDEA PQTAtfi9£ PQI ESSERI QUElLA DI AGGIUNGERE 
UN NEGOZIO C VH SISTEMI D< PCMIR-UP PfP UHlCMfM- 
I AB E L F l*fT|flCS5E. 

Ora voi vi chiedi riti perché questo articolo non i 
uno Speciale T»unt scout. La risposta è: semplci 
it $i oca usc'hà sicuramente nei corso kj. 'autun- 
no, anche SE ANCORA NON È STATO CKlAfFTO IL NOMI 
DEL DISTRIBUTORE 1 ALMENO Pf» ADESSO! ì. 
OlMIHTVCAVQl LO SCROLLINO E RIGOROSA MINTE AL CIN- 
QUANTTSIMO Di SECÓNDO, CON UN ECCELLENTE SISTO*' 
PARALLATTICO Oi STWDO... 

SFITIW • flOAT F'nRL'UC 


Nirr/N wrxwm'jmrrr 
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Lasciamo PtftDifti r doppi se^si e pariumo 
con u mmw/miQftkA'Mfjfra Dl auMA'w'Srasj 

fC5SO FIN D'ORA ANTICIPACI' CH£ VI SARÀ UN^lNCflEPI- 
6 ILE INTRODUZIONE ANIMATA CHE FARÀ IMPALLIDIRE 
TUTTf LI PfttCtflENTI PRODUZIONI i ALME ■NO A VEDERE 
LO STQRrHQÀRO COVFRtSO NELLA PRESS PACAI- 
QUESTA 5NTR0DUZSQNE VI SPUGNERÀ. DITTA GUATAMI*' 
TE L J INTERO ANTEFATTO DELLA STORIA* MENTRE PER 
ADESSO VI DOVRETE ACCONTENTARE DI UN SEMPLICE 

sunto scarno. 

Bussa è uno spazilo, àn:i + a essere pii; precisi e 

COLUI CHE SI OCCUPA DI GUIDARE IL CAMION DELLA NET- 
TEZZA URBANA, Un MESTIERE APPARENTEMENTE TR3N- 
QUILLO, MA A QUANTO PARE QUALCUNO NELLO SPAZIO 
NUTRE PROFONDI INTERESSI PER IL SOGGETTO I IL SOLITO 
COLLEZIOtf! STA 01 ESSERI VIVENTI 

Bussa intanto scende dal suo mezzo e nota che 

NON È SOLO, INSIEME A LUI VEDE ALTRE DECINE DJ SPE- 
CIE PROVENIENTI DÀ CHISSÀ QUALI MONDI E GAUSS LE. 
MA PROPRIO IN QUEL MOMENTO »L PO RIE LEONE POSTE- 
RIORE IMPROVVISAMENTE SI APRE £ IL NOSTRO CARO 


AttUAt IN UNA GIURIA 
ESPLORAZIONE r.: PIANE- 
TA ECCO CHE QUALCOSA 
GLI URTA CO-rPO LA 
GAMBE, MA CHE COSI? 

Semplice, sm, ^ alieno 

A FORMA DI BASTONE ACUÌ 
FACEVO RIFERIMENTO NEL 

cappello! Inutili serro- 

LINEARE e m I Ek£ ‘ANNO 
IRR1 MEDIASI !.«£>-" AMI- 
CIZIA E PARTONO INSIEME 
NEL TENTATIVO Di TROVA- 
RE UN MODO PER TORNARE 
ALLA POOPRia P ETTI VA 

DIMORE, 

Questa è la trama quasi 
DEFINITIVA- ADESSO POS- 
SIAMO PARLA PC DEL 

gioco; Bus?* n * e un 
arcade/puzzle/a: v entu- 


Chm. non 

fraintendete, sto 
parlando della 
mazza o meglio del 
bastone animato 
diBubba...ok. 
lasciamo stare, i 
doppi sensi sono 
proprio inevitabili 
in questo gioco. 


diverse! Potrete usarlo per nascondervi (dietro a 

UN FUSCELLO? ), PER SALTARE, PER CREARE PONT,. PER 
DIFENDERVI DALLE MOLTEPLICI creature che PROLIFE- 
RANO Sulla SUPERFICIE* DEI PIANETA o ADDIRITTURA 
COME MAI ZA DA BASEBALL £ GIAVELLOTTO 
Man mano chi pwseguìkte gioco la difficoltà 
aumenterà progressivamente cosi come i puzzle e 

LA COMPLESSITÀ GENERALE DEGÙ ENIGMI» 
l LIVELLI SARANNO UNDICI IN TOTALE E ADESSO ANjRÓ A 
DESCRIVERLI UNO AD UNO; IL PRIMO, LA FORESTA ALIE- 
NA, £ AMBIENTATO in UH* FORESTA Ai ! FRA | IHCPFtW- 
L£. NON CREDEVO CHE LÀ MIA MENTE SPATI ASSE FINO A 
TALI LIVELLI Di iNTFLUGENlA I | VEDRÀ 9WBBA E IL SUO 
BASTONE HE BASTA CON ‘STI DOPPI £t« fi! FALLE PRESI 
CON Dì - TIR HI BILI ALBERI GIGANTI CHI DOVRANNO UTl- 


RE A SCORRIMENTO 
ORIZZONTALE O+t VEDE 

PROTAGONISTI 8U&0A t 
IL SIMPATICO BASTONI 
ALIENO CHE VERRÀ 
USATO PER SVARIATI 
COMPITI; INUTILIZZO 
APPROPRIATO DEL 
BASTONI SARÀ INFATTI 
ESSENZIALE PER RISO!- 
VERI MOLTI EHJWi E LA 
SUA MULTIRUOLITA 
(BELLO. IH? i VI PER- 
METTERÀ DI COMPÌ FRE 
UN MILIARDO Di COSE 


AMICO CADE NELLO SPAZIO 

profondo; non vi preoc- 
cupate PERÒ. QUI SIAMO IH 
UN ViDtOGlOCO, QUINDI IL 
SIMPATICO SUB BA NON 
MORIRÀ 0 ESPLODERÀ COME 
AVRETE SICURAMENTE VISTO 
ÌN QUALCHE FILM I VEDI 
TOTAL Recalo, ma PRECI- 
PITERÀ INSIEME A TUTTE LE 
ALTRI SPECIE ALIENE SU UN 
PIANETA SEMI ‘CONOSCIUTO 
KàTURÀLMEHTI la caduta 
NON E DELLE PIÙ FELICI E LE 
CONSEGUENZE SONO UN BEL 
CRATERE SUL TERRENO E UH 

oaosso MAL DI testa.,, 

BEH, SEMPRE MEGLIO CHE 
RESTARCI SECCHI, VOI CHE 
DITE? 

PROPRIO QUANDO IL 
NOSTRO EROE SI STA PER 
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VA viStC 


Lì’lARE A imo VANTAGGIO. 

Et SECONDO LIVELLO È SITUATO 
ALL'INTERNO Ol UNA NAVE ALIENA, 0 
PIÙ PRECÌSA MENTE NEL SUO REIETTO* 
■ NIVALMENTE QUESTO StAG E SARÀ 
SCURO i DECADENTE, MA MAN MANO 
PROSEGUIRETE LE ANTICHE STRUMEN* 
TAIiONl COMINCIERANNO A RIPRENDE- 
RE lì LORO FUNZIONAMENTO l TUTTO ; i 
ILLUMINERÀ PRG6 MISSIVA MINTE . 
■NÙTItf DIRE CHE 6U ALIENI fttk TANTI 
X tLL" ASTRONAVE NON V FOGNO 01 BUON 
OCCHIO ut VOSTRA PRESENZA, INOLTRE 
I SISTEMI EH DIPESA SONO ANCORA 
PARZIALMENTE FU Ni J OH Aliti > QUINDI 
OCCHIO ALU PCNNAl 
IL LIVELLO TRE VI VEDRÀ ALLE PRESI 
CON DELLE CAVERNE ALIENE, V A 
ìOPRATUrtO CON IL FETORE DELLA 
PALUDE CHE CARAT TES t ZItR À SUONA 


IN tutti I MODI. 

PER QUESTA SEZIONE É GARANTITO UN PARALLASSE 
ECCEZIONALE CHI LASttRÀ A BOCCA APERTA ANCHE I 
MENO IMPRESSIONABILI TRA VOI, 

GIÙ NEL PROFONDO DÈI MARI TROVA POSTO li 5 È STO 
LIVELLO, CON UNA AM 0 1 LUTAZIONE PAftAGONA*l tli A UNA 

sorta di Atlantide allena; qui u pericolo viene 

□ASU AJftKHI MECCANISMI DI DIFESA JLLL'fNTOfNO Dii 
ÌEMflO* SARÀ QUINDI RICHIESTA UNA *SEÌJI* SUffttf» 
RE, MA VOI CI LA POTETE FAREI SCUSATI, MA STO 
CASCANDO GAI SGNNOw< 

Passiamo al settimo LimtO, la bocca eh Raffaele. 

REM**. LA FOGNA I SIAMO LÌ COMUNQUE )\ LA, PUZZA* IL 


'.urti 




ftlAREL 

IN QUESTA PAPIÉ 
DOVRETE INCOMINCIA' 
RI A USARE IL HA .i TÓME 
IN MODO Uh PO' PIÙ 
COMPLESSO, INFATTI 
PER RAGGIUNGERE 
ALCUNI PIATTAFORME 
DOGETE AGGRAPPARVI 
A DEI A AUGNI CHE 
ANDRANNO PRESI CON 
L’AUSILIO DEL VOSTRO 
AMICO ALIENO, 


MUTE DELLA FASE? DA QUESTO MOMENTO AVRETE LA 
■POSSIBILITÀ DI LIEVITARE TEMPORA NEAM ENTI IN ARIA. 
MA NON DIMENTICATE CHE I VOSTRI NEMICI I PESCI 
MUTATI DA RADIAZIONI € ÙMIL1 1 Vi VOGLIONO FARE LA 
PELLI* 

L'interno del vulcano e la coarta ambi e kt azione; 

QUIETA SARÀ P PINCI RUMENTE IN STILI VITTORIANO 

steam punk i a»ete presenti Chaos In gihe?» e 

VEDRÀ IL NÒSTRO EROI CONTRAPPOSTI A Dii TERRIBILI 
ALIENI CHE STANNO costhudido ROBOT CON il compito 
DI INVADERE LA NOSTRA AMATA TERRA i TANTO PER CAM’ 


Nel quinto livello c -r o * 

VER EMO NEI CIELI Ih PIENA 
ORA DI PUNTA, QUINDI 
IMMAGINATEVI COSA VUOL 
DIRE ESSERE IN MEZZO A UN 
SACCO Dì AETtGNAV DI 
OGNI GENERE IVI SARANNO 
MEZZI CON UN SACCO: Di 
SPQtLLS, VEICOLI Zt 
POLIZIA, SPIDER, ET:, HE 
CERCHERANNO DI STIRA -y| 


V4T 
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FETORE, L’OSCURITÀ E CHILI DI “SU ME" SONO LE CARÀT- 
TESIET1CME Di QUESTO STAGE, UNA GRANÒ! ATTENÌTÒNE 
AND fi* DEDICATA ALLE TUBATURE PERICOLANTI E ALLE 
MUTI TRAPPOLE . DI PRO C'É CHE IN QUESTA PARTI DEL 
GIOCO «OH VI SONO NEMICI A CUI PENSARE. 

OTTAYO LIVELLO E I GUAI AUMENTANO SEMPRE PIÙ, QUE- 
STA VOLTA SARETE ALLE PRESE CON UN* CENTRALE 
NUCLEARE MINA TIP» a Di PAVIMENTI ELETTO ffvLATL 
SCARICHI DI CORRENTE VOLANTI. SCINTILLE E ROSA 
STIMILE; UN USO INTENSIVO DEL 0 ASTONE SARÀ NECESSA- 
RIO PER SPOSTARE UN'INFINITÀ 01 INTERRUTTORI E PUL* 
SANTI. 

La metropolita ha è invece 

IL LUOGO DOVI HA SEOE IL 
NONO LIVELLO. CARATTERI!" 

ZATO OaU'àLTA VELOCITÀ E 
DA UNO SCONTRO FINALE 
STILE CMC** HOUTWÓGmA- 
NO SULLA MOTRICE DEL 
TRENO, 

IL PENULTIMO LIVELLO TROVA 
AMBIENTAZIONE HELLO 100 
ALIENO DOVE POTRETE AMMI- 
RARE LET RAZZE PIÙ STRANI 
CHE LA MENTE UMANA ABBIA 
lui CONCEPITO; non dot ri- 
ti TUTTAVIA DISTRARVI, 

INFATTI DA ALCUNE DA Bit E 
SONO FUGGITE DELLE RESTIE 

feroci; senta contare che 
prima ór TERMINARE IL 
LIVELLO Vi SAPà UN ACQUA- 
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CHE LA FINESTRA AVRA UNA DIMENSIONI 01 288*208 
PIXEL E IL PAESAGGIO SAP* A 11 COLORI; Lo SWITI 
PRÈNClPALE SARÀ GWATO OIPETTAMENTE DALL'AJmIDA 

ISPRITC hardware. CAm N£ PUÒ gestire fino ad 
OTTO CONTE» FORAR FAM ENTE) E «ON MANCHERÀ UNA 

SERIE DI STRATI DI PARALLASSI 
_ PER AUMENTARE LA SCWSAZTÒ- 

NE DI PROFONDITÀ 

INOLTRE. PER la pavimenta- 

7 IONE, E STATO USATO IL DUAL 

PULYFS£U/ m MUDO DA INCPF- 
M E NT APE L*JMFft£S5(Mtt DEL 
PARALLASSE. INSAMMA ANCHE 
DALLA PARTE VISIVA AVREMO W 
CHE BEARCI, 

A quando? Dovrebbe uscire 

PÈf LA FINE 01 SETTEMBRE, 

aceomp agnato oa oua capo- 
lavoro di wonderDdg e dal 

NUOVISSIMO QL0B CHE TROVA- 
TE fiECEMSITO IH QUESTO 5TÉS 
SO NUMERO,. 

M/ara * ‘TMB ** Marangoni 








ALU FINI vi SCONTRERETE 
CON IL SUPERCATTIVONE 
FINALE, MA SOM LO EGCLU* 
DEREI a PRIORI. 

ADESSO SIETE PRONTI A 
GIOCARE. SOLTANTO CHE VI 

manca il gioco! Poco 

MALE, SAPPIATE COMUNQUE 
CHE 1 PROGRAM MATORi NON 
SI SONG SPREMUTI Lt 

MENINGI SOLO PER LO 
STQRVBOA PC', MA ANCHE 
PER UNA REALIZZAZIONE 
TECNICA TRA LE MIGLIORI 


UtoS&itiìii 


HIO DA ATTRAVERSARE A NUOTO E QUESTA VOLTA SARÀ 
PIÙ DIFFICILI DA AFFRONTARE RISPETTO AL SISTO STAGE. 
LO SPAZIOPÒRTO SARÀ TEATRO DEU/UND1CESJMQ E ULTI- 
MO LIVELLO. RICCO DI Pi ATTAFOfi ME/TRABOCCHCTTO t DA 
TELETRASPORD CHE VI SPEDIRANNO AVANTI I! INDIETRO 
PCS TUTTA L’AREA 31 GIOCO; NON t ANCORA CHIARO SE 


mai visti su Amica * cubatevi che Marcò au'ECTS 

L 1 AVEVA SCAMBIATO P|F l?N GIOCO DEDICATO AL SUPER- 
«INTENDO! I. 

LO SPRITE PRINCIPALE SARÀ Di 64*64 PlSEL MENTRE 
NEI SALTI RAGGIUNGER* L'ALTEZZA DI 96 PIXEL, PER CIÒ 
CHE CONCERNE L'AREA DI GIÒCO POSSIAMO ASSICURAVI 
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Programma e Manuale in Italiano 



Michael è un giovane 'genietto' venuto a conoscenza di un incredibile segreto. 

Ar Sembrerebbe infatti che I più potenti uomini delle Terra possiedano caratteristiche 
psicologiche a dir poco sorprendenti Un'inchiesta più approfondita rivela In un primo 
tempo che hanno tutti una cosa in comune: lo loro data di nascita coincide con II loro debutto sulla 
scena politica... Questa stessa dota misteriosa comsponae anche alla caduta di una meteora su 
Titan, una colonia terrestre. Scampato di misura a due attentati Mchael decide di mettere ai scuro 
le sue rivelazioni su dischetto e di inviarle al suo migliore croco. Pili a poco viene catturato dagli 
uomini dei Servizi Segreti e trasportato In un ospedale specializzato, dove la sua memoria viene 
duplicata prima di essere deflnrfivamente rimossa. Michael aeckje allora di tentare la fuga. ... 


A *HGa R 

7 ^g a M 

C 28 6 




è un esclusiva 


a "inferi umm **n w i.vqo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 









Q 

PER FORTUNA AVETE UM 5CAS5AH5SIMA 
NAVE A FORM* DI BAU NA CHI «*fcJÒ SERVIRE PER «ETTE- 
RE INSIEME UN GRUZTOUTTO COI TRAFFICI EHTfRKAHE* 
TARI 1 . Tutto sta nel raacranellare l primi soldi 
necessari per iniziare UN T *ni¥rrÀ e lirico «Elio 

E TELETR ASPORTARSI SUL PIANETA SOTTOSTANTE Kt NÈ 
SONO SÈTTE J E CERCAR* 01 PORTARE A TERMINE QUAL- 
CHE MISSIONE IN UN AMBIENTE TIPICO DA RPG, I PRIMI 


COindODI 01 Ufld OdllOd 01 
quattro cfesperados' di 
dubbia provenienza [alcuni 
alieni, altri misti. ece.]e 
senza una lira m 
tasca... 








v 




SOLDI, INFATTI, H< VERRANNO 
FBOPRm OA UN POVERO vec- 
chi ETTO CHE VIENE MALMENATO 
:> DUE TEPPISTI, PORTATE DUN- 
QUE A TERMINE QUESTA ED 
altre peripezie, all'insegna 
DEL DETTO* “VI AIUTIAMO. MA 
DATECI QUALCOSA PER MANGIA- 
RE* E POTRETE FINALMENTE 
TORNARE in ORBITA SULLA 
VOSTRA ASTRONAVE E INAIARE 


UNA FIORENTI ATTIVITÀ Or COMPRAVENDITA Q\ MATERIA- 
LI. 

Quando i soldi saranno davvero tanti sana poi 

CONSIGLIATO MIGLI ORARI LI CARATTERISTICHE DELLA 
NAVE PERCHÉ L Pi R ATT SPAZIALI SPESSO VI ATTACCANO 

PER RUBARVI II 
CARICO* COSA 
NON MOLTO PIA- 
CEVOLE PER LÉ 
VOSTRE FINANZE. 

Naturalmente 
DOVRETE COL 
TEMPO ALTERNA- 
SI LWlYìTÀ DI 

mercanti A 

QUELLA DI 
ESPLORA TORI Di 
MONDI POCO 

CONOSCIUTI, 

PERCHÉ I SETTE 
PIANETI DEL 

SISTEMA SONO PUNÌ 1 DI TORTI DA RADDRIZZARE E A 
QUANTO PAPE SIETE GU UNICI IN GRADO 01 FARLO. * 

vi piacerebbe fare questa vita? Prego, accomoda' 
tevH 

fi \ 5.fl. 


Ma m vogìipp {tee ir gra ■ \ m vmflB w ^ps fe m flnga IM 1 mm mà par* Ita m zm mm M psm bOQ ! 
□Mara uDQEssa poróe ftv so ct» i^jdcvio hb Sw opto- a«[3&, I utwftcé grinta 1200 amstìS esitai. tefedte ns m (Wpaw ke% 










TT_f.il 


, 1 1 II fc‘ . a |r | 




liii’.F 



.'&viméwm$ì i &m%wùmimmm)iBù&èmtoiù&NLh&è^wwémw 
1290. vip* iÉi|A 'ita* p SOO ani b ba m i am, W tt fem, h^ci AUSI Qpl SEBI ^ j r”liS£jfi jtÌÉTIl HpS l ^ 

Màmi4cMiÉpMpl]»P IKDstpnÉiÉqvb D^ap^sfis^Miia Il pepita top 
Alm pM, IP Iiérsi i Iri pmM ète ié !■ pa Ibi ^ «ìr «m ri étep ni é« m pIa Wi' 
p3 *4 db spine jj?m i féa « éntv; pi*r> \: 


az^i lpém appi di * m wmm mai m 
ite. n in ’y& 3 mTc: m t dc^ Mi n: : a ? teq I 

Et 

■■RpHH 

http://www.oldgannesitalia.net/ 


CU H ClfltkllUTI MSMZiQIE 


ILflSftLE 






%ir «filo (sta Wtata VoyTrCi wwih «su* un ivoIi.^iwh» 
mi» ili Ite i di un poti® fffG fi wggoflrun ppmv. f a» uté 
'■tìiffobbi' le dem tolto, fMii bpo ito^e pwic ft NrrskL EIib é to 
hoc ciisl ihwvr a il imito te Ita m po' à iti 

pianai non woP dn u^dPmafii ntenp, sopomPo corvpKiih 
do de k tatagte md m pwfe uste ir campisi 
cM uro gngfe Ape. bo ftujte ’imé, afe ik imH vte 
b'D.livpieW, *v«b ( « w fio mtfto. mk a m nsucfc 
ito gnlfptó potftsvM topo* (ri** m* t via «fa < 
Ltoi tiu k Éin essi -I» Mgpto u obblpi o tatafóon ir nudo osti 
otftpip'* til nodo *sob" sar pfeempt dNrt Ipeib^i bi opn. d 
WS RM 11 i PR9 1 Sor. » JIWW RÉll'PprspÉPSDr 
&«»&* 3 fem potata 
mnfto^xwnnm 




H. * 


1 COMMI CIKMIIITI 

> A I 


Di 


slmile 


f rio Iti OCR 0 / dì Cj'/itìO 
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Le Simulmondo Adventures compiono un anno dì vita, e dopo il successo che ci avete tributa- 
to, abbiamo deciso di darvi ancora di più! 

Da settembre in tutte le edicole, troverete grandissimi cambiamenti su tutte le nostre serie 
e, tra pochi mesi, potrete interagire altri due miti del fumetto italiano ed internazionale: 


A SOLE 16.900 LIRE DUE DISCHI PC E AMIGA UN ASTUCCIO DA COLLEZIONE 
E UN ALBO INTERATTIVO 
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Nuovo e più emozionante coinvolgi mento neirinterazione delle avventure! Moltissime animazioni 
stupende! 




Rendering, ray tracìng, grafica disegnata ad aerografo e animazioni digitalizzate! 

Vi INTERATTIVA 

Gli effetti speciali sono legati alle situazioni che state simulando! 

« DIALOGHI INTERATTIVI .. j ; 

Importanza decisiva nelle scelte dei dialoghi! 

« Installazione II 

L’installazione dell'avventura è diventata la più semplice pos- 
sibile! Anche chi non ha mai giocato potrà accedere facilmente 
at gioco! 

• LOÀD & SAVE 

Potrete salvare e ricaricare le situazioni che state giocando 
in qualunque momento dell' avventura! 

• ALBI INTERATTIVI 

Gli albetti sono diventati più completi e densi di informazioni 
tecniche e aiuti! 

• LINEA CALDA 

La linea calda raddoppia! Da settembre viene estesa di un ora: 
dalle 17 alle 19! 


r SETTEMBRE 1 
IN EDICOLA 
TEI 

SUPEBSPECIALf 
L «PIOMBO a 
bw CALDO» ^ 
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DATA ASTIALI DUI-QUAnftD-Sim-TRÉ-UNQ 
PUNTO CINQUE OARflA BIS DIVISO QUATTRO MENO SET* 
T ANI ASEI ELEVATO ALLA VENTISETTESIMA. QUESTI SONO 
I VIAGGI DELL'ASTRONAVI EnTER PRUE, NAVE DELLA 

FSDA io WWF i. Flotta Stellare per la Difesa 

0 E LL Ambiente. ED 10 SONO IL CAPITANO JX SQUIRK 
GESTORE 01 UN NIGHT CLUB £ t A TEMPO PERSO, CAPITA- 
NO della suddetta ammiraglia. Ci è stato comuni- 
cato VIA CTi*I( ! I ì Di ALCUNI STRABI MOVIMENTI NCI 
ERESSI DEU'ORMAl INQUINATO, DISTRUTTO, MARTORIA* 
TO PIANETA Terra e pertanto SIAMO COSTRETTI a 
LASCIARE IL NOSTRO LAVORO 01 STAR TRAShE» PER 
TORNARE NEI MEANDRI DELIA NOSTRA MADRE PATRIA 
■ MAMMA KOALA... VABBÈ LASCIAMO 
PERDERE!) PER FAR COSI UN SOPRAL- 
LUOGO* IO HO PROVATO AD AVANZARE 
CAPOTISI DI UNA FUMATA DI MASSA 0 
01 UN R INC RETI NI MENTO GLOBALI, Ma 
HANNO TANTO INSISTITO CHE SI POTE- 
VA TRATTARE DI ALIENI CHE AD UN 
CERTO PUNTO SI SONO MESSI A PLAN- 
CE BATTENDO I PUGNI PER TERRA E 
tOsL. <1 SIAMO DIRETTI,*, li DOVE 
L'IÌQMo HA SEMPRE VISSUTO, 

Ehm. diciamo che u storia non è 

PROPRIO COSÌ* MA VISTO CHE SONO 
APPENA TORNATO DALLI VACANZE |LA 
PRIMA TOURNEE!, MENTRE GLI ALTRI 
ERANO QUA A SCHIATTARE TRA IL 
CALDO t LE ZANZARE, E CHI MI SONO 
RICONCILIATO COL MONDO (GENIALE ! ) 

AVEVO YOGLLA Di SCRIVERE UN PO” Di 

COSE SENZA SENSO i FUOR! DAL MONDO. ROBA DEL 

CIRO.., BEN. HO VANEGGIATO ABBASTANZA. 

Q*. LE COSI SONO MESSE SU QUEST! TERMINI: SIAMO 
NEL 1397 I VOI FATE PARTE D ELi’EQU I PAGO IQ 
DELJUASTRONAf! M.A.T.RA SONO STATE Si G VA LATE 
APPUNTO STRANI PRESENZE NE! PRESSI DELL’ATHOSFI- 
F* TERRESTRE E DURANTE UN SOPRALLUOGO* MENTRI 
/Ol IR* VATI IN RICOGNIZIONE CON L’ASTRONAVICEUA 
BlASTAR, L* MEGA-SuPEft-OTRANAYE AMMIRAGLIA 
VIENE t ISTRUTTA &ALLI FANTOMATICHE FORZE AUlN£. 






> ! * 


A 1. * 4 / 9 -J ' 
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20 Luglio, (flartedì mattina: 
annua finalmente il Unto 
atteso pacco [a dir la uenta 
si tratta di una busta] 
speditoci qualche giorno 
prima dalla Core Design, flrf! 
n me! 



DIRE DA AMBIENTAZIONI GRAFICHE COMPLETAMENTI 
DIVERSE L*UNA DALL'ALTRA (BEH. Si FA PER DIRE. .»* 

Ogni isola, poi, comprende due sottoli velli e un 

LIVELLO SPECIALE* QUELLO FINALE, CREATO ESCLUSIVA- 
MENTE PER I CLASSICI MTF < NOSTROMI TAGLIE FORTI I, 
COME SCRITTO DA LUCA NELLA PREVIE# COMPARSA SUL 

numero di Aprile: all'inizio del giòco vi sarà per- 


t V 






4a U"ìA> la 


, % m 



. il 

v aV 

« 1 L 

1 ' # \ . 

13 ■■'£**% PV-T 

JL 
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E MO 1 ? CHEFFARt?!? VE LO DICO IO. COSA FAREI BLA- 
STATill Tuni QUEGLI SCHIFOSISSIMI ALIENIMI SEMPLI- 
CE NO? 

A QUESTO PUNTO È OVVIO CHE SARETE VOI A DOVER 
SCONFIGGER! LE FORZE ALIENE* P£fi II SEMPLTCt FATTO 
CNE SIETE L'UNICO MEMBRO SUPERSTITE DIÙ'INTIrO 
EQUIPAGGIO* 0 FtU SEMPLICEMENTE PERCHÉ StCTE LO 
SFIGATO DI TURNO. 

VaBBÈ. Entriamo 

MAGGlOftMlNTf nei 

dettagli tecnici* sl 

GIOCO È STRUTTURA- 
TO SU SII LIVELLI 

PRINCIPALI I CONTRO 
1 CINQUE PREVISTI 

all'inizio della 

PROGRAMMAZIONI I 
NOMATI, IN QUESTO 
CASO* ISOLE, OGNU- 
NA Dì QUESTI È 
CARATTERI ZZAI A DA 
UNO SCENARIO DIF- 
FERENTI. VALE A 


I * S •** 

)4*V V I 

*5 * . ?M*jL 


* 




lai* ^ v/ 

* A . w 

W > > 1 •'> 


¥ .* 


*#■» % 

* 


/ v 




MESSO DI SCEGLIERE DA QUALE 
DEI TRE LIVELLI ■ DISPONIBILI FIN 
DA SUBITO | PARTIRE. NATURAL- 
MENTE, IN QUESTO MODO* CAM- 
BIA SOLO L'ORDINE CON IL QUALE 
AFFRONTARE I SUDDETTI, CHI 
TRA PARENTESI SONO QUELL l IN 
CU! LE AMBIENTAZIONI SI RIFAN- 
NO ALLO SPAZIO CONOSCIUTO 
< ALMENO A SENTIRI I PROGRAM- 
MA TORI, VISTO CHE I TRE UV EZU 
SUCCESSIVI DOVREBBERO ESSE- 
RE AMBIENTATI NULO SPAZIO 

più profondo.,* lì dove hes- 
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Stata* tn arrandm de pdiftsfira, * grtcisomeflft do 
né sbbi l J « 0 Biant di ta^ira ta pmìe«r sul imdm 
à torto; ho diradi bea (fapcsto io porfifina. Vedaitota 
oggi, però, scura rimesto trn po' deluso, to graffo et 
pruno impello mi k ricantata «afta hm 11, gwantoti 
a bagn. ha dovuta e«rqm «udir™; infortì, nel 
fefjfl quadro, sDCHTwuta a ita globi ^foUià 4 pcesb^t» 
feltrarvi, e ritìnsi ta «n rinite spara i foggi e safe- 
rimonto orizzontale, m o« tosta, uccidwdoì mostra 
d» si trave aito li» èf suddetto stoga, si arcato od od 
altra k» in m ta risulto 4 oddirlflw* in sogMirivcr tir 
too (io poeto potato vedete ta fwsfira nwfoiiQ do die- 
tro, tipo Sftoifi Hàniw pr (opini), vi osto che it lutto 
non è affatto pirata. 

Par il pesto niente do tóre, a parte dto I tstranwi Mi 
Mi muttidìreziEinoli I molto difficile do monavtora i 
che dopo cinque minuti orinato do far panico. 

In definitiva credo thè i programmatóri dello Cote tobir 
no fatto un buon lavora toimderandQ l'aspetto grafito, 
un aliima lavoro per quanta n guarda k musiche di 
occorri pogn Pimento allo partita, e un non eccelso lavoro 
per tutto 11 tosto, 



CUI POTRETE SUBJQftARf CQN QUALI TIPI 01 ARMI 
ATFROMTlRETt LO STAGE SUCCESSIVO. MA ATTENZIONE 
PESCHI LA VOSTRA NAVICELLA HA UH POTENZIALE UMi 
TATO, POTRETE OlFATtl SCEGLIERNE SOLO TRE, Or, 
QUESTE SARANNO INTERCAMBIABILI A VOSRRO PIACI- 
MENTO TRAMITE I TASTI FUNZIONE, PERÒ,., 
fll&HT! PETTO QUESTO DETTO TUTTO, UHM», PROCEDIA- 
MO CON LA PHÉTTURA: ERRORI DII BAHlTUftA, ERRORI 


BUI 


•ijiiir 


Caso sbtaiu pi? Un olira ùnoim ira i pei fl. piu 
Mi teMatlf) V perni toi d» 4 1 «tfiii, me 
mwi w» 4 tota w mr p«<e più d> W c 
rema diè g» octoM non proprio «calia 
Per oc tto riguardo lo grafico t ri sonora ns «te bs r ift t 
wn attim sorto ruffe i pati è vista. Pettata per le sto- 
tolta stolta i Vilissimo m investe le <mm 
nwìtto pereto I vostra sprita non ha fe rrtmnHKto e 
wipra portando di spelta, quelli mmi\ si contwsdono 
spraa « vutan ' èli con il frodai* tramta ron poco tirai, 
tolto questa? Mot listali tolta progrouwwiifr 
ne Misteri cto r»t6 (omprrorattaoo gusto grato chi 
sarebbe potalo essere vera mento ultimo. Così com’4 
torace non 'aggiunge n tonta al pannina settatóre attuale 
(questo non vuol dire chi sto bratta!) J 


* . * v . 

m P % * * é \ 4# 

f % f * +* 
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* **jp '< 


é 


SUN UOMO £ MAI GIUNTO PRIMA (E OUEMfLACENTOVTN- 

durante la vostra orerà or pulizia, au'interno di 

OGNI SINGOLA I SOLA, Vi 
CAPITERÀ DI RACCOGLIERE 
VARI PQWEfl-UP CHE VI SER- 
VIRANNO PER P0TENI1ARI 
LA VOSTRA ASTRONAV1CIOA; 

SI TRATTA IN EFFETTI 01 
VELOCITÀ, ENERGIA, CREDI 

ti, vite, Smart bomb e 
armi extra; anche se per 
QUEST ULTIME VA FATTO UN 
DISCORSO A PARTE- OVATTI» 

ALLA FINE 01 OGNI LIVELLO 
ACCEDERETE AUTOMATICA* 

MENTI ALLA CLASSICA 
SEZIONE D’ARMAMENTO, IN 



KJM 



% 


> 


GRAMMATICALI, eONStCUZIO SBAGLIATE..- NA SCHIFEZ- 
ZA DI RECENSIONE, Ewl Hi SONO DIMENTICATO 01 UN 
PICCOLISSIMO DETTAGLIO, VABEÉ RIMEDIO SUBITO, 
ÈHM, MI STAVO R FERENDO NATURALMENTE ALLA 
STRUTTURA 0| GIOCO. BEH, BUSTAR È UNO SHOOT + EM 
UF A SCORRIMENTO MUlUDJREZ IONAIE, ALMENO PCS 
QUANTO CONCIANE lA STRUTTURA DEI SEI LIVELLI 

principali, Mentre per 

QUANTO RIGUARDA I SOT- 
TOUVELU E I LIVELLI 
BONUS ( si, CI SONO 
ANCHE QUELLI I, ALCUNI DI 
QUESTI SONO A SCORRI- 
MENTO ORIZZONTALE, 
MENTRE ALTRI SONO IN 
SOGGETTIVA TRIDIMEN- 
SIONALE (IN PAROLE 
POVERE VEDETE IL RETRO 

dell'astronave e i 

NEMICI DAL DI FRONTE j, 
DOVREBBERO INFINE 
ESSERCI ANCHE DELLE 
SEZIONI A SCORRIMENTO 
VERTICALE, ANCHE SE PERSONALMENTE NON LE HO 
VISTE, E SULLA PRESS CHE ACCOMPAGNI » LA BETA DA 
NOI VISIONATA NON C ERA IL BENCHÉ MIMMO ACCENNO 
(NEANCHE DELLE ALTRE SEZIONI PERÒ). 

BEH A QUESTO Puh - ; HO REALMENTE FINITO, NON HO 
ALTRO DA DIRE, SBRECCATEVI, DATIVI UNA SCOSSA, 
FINE, THE END, CHIUSO- BASTA, STOP* COME POSSO 
FARVELO CAPIRE... S^.TATE DIRETTAMENTE Al COV*M£N* 
TI, MA È POSSIBILE CHE CONTINUATE A LEGGERE ANCHE 
SE HO FINITO? MA GUARDA UN PO'— 


WCLL, TECNICAMENTE PARLA TOO QUESTO GIOCO E 
UNA VERA LIBIDINE Q QUASI— GRAFICAMENTE È 
MOLTO BELLO, NELLI SEZIONI A SCORRIMENTO 
MULTAI REI LOKALt CI SONO IRE LIVELLI DI PARAL- 
LASSI. MlNffiF IN OLIEU.E A SCORRIMENTO ORIZ- 
ZONTILE NON SI RIESCONO A CONTARE TANTO SONO 
NUMI e OSI. I FONDALI ANIMATI EOMO PAGATA- 
MENTE BELLI l ALTRO CHE QUELLI DI A^NIOSf, 314 
[FFETTt PLASMA GRAh&IOSi. LO SCTOLLlNv FUNZIO- 
NA BENE E U VELOCITÀ DI GIOCO i ELEVATA, ANCHE 
LE COLONNE SONORE SONO MOLTO BELLE, MOLTO 
TECHNO f VOLTO CATTIVE- IDEM P£F? GU EFFETTI 
SONORI, VERAMENTE BEN FAHI- Ma ALLORA COSA 
C’È CHE NON VAÌ BEH, TECNICAMENTE NIENTE, A 
PARÌE IL FATTO CHE 0 SCEGLIETE DI ASCOLTARVI LE 
COLONNT 0 SCEGLI! TE tH ASCOLTARVI GLI EFFETTI, 
E QUESTO GIÀ M ‘INDISPONE UN ATTIRINO, TUTTAVIA 
IL PUNTO PIÙ DOLENTE 01 01 A STAR È PROPRIO 
QUELLO CHE AVREBBE DOVUTO ESSE»! IL SUD 
CAVALLO Di flftTTA&LI A. OVVERO LA GIOCAB EL1TÀ: 
COMPROMESSA DA UNA DIFFICOLTÀ TROPPO ELEVA- 
TA E DA UNA SCELTA TECNICA I QUELLA DI NON 
IMPLEMENTARE NELLO 5PRHT PRINCIPALE I RETRQ- 
RAttl I CHI RENDE IL TUH0 ANCORA PfU DIFFICILE. 
PICCATO, PERCHE SAREBBE VERAMENTE POTUTO 
ESSERI IL MUST DEGLI SHDQr’EM UP, VISTO CHE 
COME STRUTTURA LI RACCHIUDE TUTTI I PAGHI UNO 
E PORTI VIA QUATTRO |. 
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PRENDI ANCHE TU POSTOMI FIERO CON 


CREATURE D'ALTRI TEMPI, UNA 
TRAMA ROMANZESCA ED 
AVVENTUROSA... PARTI ALLA 
RICERCA DI UNA PRINCIPESSA 
N PERICOLO. 


TI MISURI CON UN NUOVO 
MISTERO: LA SCOMPARSA DI 
UN PREZIOSO PUGNALE EGIZIO 
DA UN FAMOSO MUSEO. PEL 
TUTTI GLI APPASSIONATI DEL 
GIALLO.. 


PC CD-ROM 



(TERZO ATTESISSIMO EPISODIO 
DELLA SERIE DI GIOCO DI 
RUOLO CHE HA SAPUTO 
APPASSIONARE MIGLIAIA DI 
GIOCATORI IN TUTTO IL 
MONDO. 



DAIL'OMOMMO RACCONTO DI 
FANTASQENZA DI LARRY MVEN 
UNA NUOVA ENTUSIASMANTE 
AVVENTURA. CONSONATI CON 
UN MONDO SCONOSCIUTO E 
LOTTA PER LA SOPRAVVIVENZA 


i & Hot# 



...UH* SIRIE DI GARE SU 
CFCUfTO ALLA GUDÀ DI POTENTI 

mxDkQxmmwi 

NBiA CONFEZIONE l 
MOOei^W UNA TOSCHI 
911 SLAMINOSI DA MONTARE 



90 6RAND0N. L PROFAGOMSTA 

di mMmm ikebca e, 

INSIEMI, L'UNICA SPKANZA Df 
RECATTO Pffi 1 MAGCO REGNO 
DUCfRANDfcA 



DAL POPOLARE ROMANZO DI 
FANTAS3NZÀ E WlilJQUET/WIE 
FiMOCSNSII^UNWASCl^ 
AVVMLRAGRAflOX 
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OIGITHL IflTCRGRHIIOn per PC 


E* ANCHE VERO CHI U TORNADO »0H SIA POI 
COSÌ NUOVO, MA NEMMENO QUESTO SIMULATORE LO ì, 
DATO CHE È IN LAVORAZIONE' OA UN MIO D'ANNI AN0OH- 
DANTI, ORMAI. E PIÙ 01 UN 1 ANTICIPAZIONE ERANO Già 
COMPARSE NEGLI SCORSI NUMERI. 

Viste le circostanze questi riferimenti non m 

PIACCIONO TROPPO, MA FORSE SAP* 3 HE CHI DETTO VELI- 
VOLO È INTERVENUTO NELLA GUERRA DFt GOLFO. E DÉTTO 
QUESTO MI ASTENGO DA OGNI ALTRO COMMENTO, CHI 
TANTO NON INTERtSSEJTEfiflE A NESSUNO Vi BASTI SAPE- 
RE CHE IL TORNADO, A SUO MODO, t PIUTTOSTO PARTI CO* 
UREI NON È IN GRADO 01 DUELLARE CON UH MlG, £, 
«ai, HA SPESSO LARDINE, INCONTRANDO 5IMJL1 COM- 
PAGNIE. DI RUTTARE VIA IL CARICO E SQUAGLIARSELA A 
Tì/TTA BIRRA. IN COMPENSO I IN GRADO DI VOLARE CON 
QUALUNQUE TEMPO, I Di SCAGLIARE MISSILI O BOMBE 
SU QUALSIVOGLIA BERSAGLIO CON PRIOIIONE CHFRUfl- 

CICA, COME si questo non bastassi, incorpora un 

APPARATO ELETTRONICO CHE «U CGWSEMTf Di VQU0E 
SEGUENDO IL TERREMO A BASSISSIMA QUOTA i ADQIRFT- 
TURA POCHE DECINE: DI METJrii, NON OCCORRI COHOSCi- 
RE A FONDO L'ARTI MILITASI PER CAPIRE CHE 
QUEST'ULTIMO BALOCCO SIA UNA SPECIE DI «ANO TESA 
VERSO l T IN VISIBILITÀ Al RADAR NEMICI; PROBABILMENTE 
NON SARÀ EFFICACI COMI UH AEREO ANTIRADAR 1 VEDI 
F-H7 MA SI L'HANNO REALIZZATO SIGNIFICA CHE UN 
MOTIVO Ct INFINE, LE SUE ALI A «fOilCTIM VARIABILE 
GLI CONSENTONO DI ADATTARSI A VARI! CONDIZIONI DI 
VOLO, PECULI AB ETÀ CHE, ASSIEME A 
UN'ATTENTA PB0GE7T AZIONE, PER- 
METTE al Tornado il meglio 
DELLE PRESTAZIONI PROPRIO A 
GASSA QUOTA, DOVE MOLTI POTENTI 
CACCIA DA SUPERIORITÀ A T. R E! A b» 

TROVANO SOFFOCATI. L'AMBIENTE 

vitale del Tornado non £ molto 
dissimile da quello del famoso 
A- IO AMMAZZAI ARRI. La VERITÀ E 
CHI IL PUBBLICO CONSIDERA 
MOLTO PIU VOLENTIERI GLI SPETTA* 

COLAR! UCCELLI 04 PREDA T lFQ F- 

tS 0 MfG-2* CHE non gli aerei 

VERAMENTE UTILI ALLO SFORZO 
BELLICO, OSSIA 0OZLL3 DA ATTACCO 
A4 SUOLO- £' PROPRIO SN MISSIONI 
DEL GENERE CRT PiLOH fi GUADA- 
GNANO LA LORO PAGA, f NON, COMI 
SI POTA ESSE PENSARE, Nfl QUELL! 

aerei: dimenticando chi l'era 

DEGLI SPETTACOLARI DUELLI TRA 
CAVALIERI DEL CIELO È PINETA, GU 
SCONTRI ARIA-ARIA NON SO HO FRE- 
QUENTI COME GLI ATTACCHI AL 


Siamo alle solite: 


appena esce un 
aereo nuovo, 
qualcuna glt 
dedica un 
simulatore di 
volo, così sano 
tutti contenti: t 
giocatori si 
beccano il 
malloppo, e i 
militari la 
pubblicità gratis. 


terrestri, e chi nessuno finora ha costruito F*e- 
SAIGHE E CITTÀ INCIELO. 

li DISCORSO INTROOUTTTVO. COMUNQUE, non t ANCORA 
CONCLUSO PERCHÉ ESISTONO IN EFFETTI OUl VERSIONI 
DEL TORNADO. OTTI MI ZZATI PER INCARICHI DIVERSI. U 
PRIMA È LA 1D5. DA ASSALTO A TERRA. MENTRE LA 
SECONDA SI CHIAMA ADV, ED E PIÙ ORIENTATA VERSO IL 
RUOLO Di INTERCETTORI AEREO. Mòli PER NIENTE, IL 

Tornado sarebbe uh cacciabombardiere, e quindi 

UN AEREO MULTI* UOtO. 

Sunteggi andò, tutto questo sproloquio significa 
che Tornado vi trasporterà \h un monto riluco 

DOVE VI SCOPRIRETE A SFRECCIARE TRA MISSILI E SCIE 
DI PROIETTILI, VEDENDO LA VOSTRA OMBRA PERICOLOSA- 
MENTI VICINA, SE t'AVVEHTURA VI STIMOLA, ACCOMPA- 
GNATEMI FINO ALLA FINE. 

Tornado l un simulatore 01 voto moderno, e come 
TALE È OBBLIGATO ALLA VISUALI IN 3D DALLA CABINA, 
INCLUDENDO U SOLITA SFILZA DI VISTE ESTERNE NIEN- 
TE 0! NUOVO, FIN QUI, MA PROCEDIAMO. U TECNOLOGIA 
GRAFICA USATA È LA CLASSICA ''TAVOLO DA BILIARDO 
CON PIRAMIDI 1 »* MA STAVOLTA LE PIRAMIDI SONO STATE 
SOSTTTUITI DA UNA MAPPATURA SUPERFICIALE t POLIGO- 
NI, QUESTO SOTTINTENDE PERè CHE SI TRATTA PUR SEM- 
PRE DI iWnrm (SOLATI DEL PAESAGGIO, PREVALENTI- 

ménte bloccato a quota zero. Per esplicita ammis- 
sione DE» Pfl 00 R AMMATD R I SI t RINUNCIATO ALLUSO 
DELLE TECNICHE &OURAUD. !H QUANTO AVREBBE GENE- 








suolo; dopotutto non bisogna 


DIMENTICARE CHE SIAMO •CREATURE 
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DISTINTE POSTAZIONI. 
U PRIMA, QUELLA 
CLASSICA, VI VEDRÀ 
COME PILOTA, MA 

Potrete: anche fare 

rUFFtCfJUJ DILLE 


RATO UN TIPO Pi PAESÀGGIO DIFFÌCILE DA VALUTARE TER- 

tardo dj pilotare manuàlwinti ì 'aereo a bassa 
QUOTA, L,' EFFETTO POLIGONALE è meno spettacolare. 
MA CONSENTE DI CAPIRE CON PRECISIONE QUAL É IL 
DISLl VELLO SOTTO LA PANCIA DEI VOSTRO AEREO. IL 
MOTIVO LO CONOSCITI: _ CRASM1 GIÀ CM Si PARLA DF 
GRAFICA, É IL PUNTO GIUSTO PER RICORDARE CHE COME 
SÈMPRE SI USA IL MODO VGVMCGÀ 520 X 20C CON 
25€ COLORI. PERO LI SCHERMATE DEI MENU OSANO 
L’ALTA RISOLUZIONE, CON UN EFFETTO DI CONTRASTO! 
DEVO DIRLO, UN PO 1 STRANO. E SJÀ CHE Vi HD AMMORBI- 
DITI CON I DETHGU TECNICI , NE APPROFITTO FER INFIE- 
RIREI INDI SPENSA IH L£ Il 00$ 5 0 SUPERIORI E UN 
366 » CON ALMENO t MB DI RAM, OLTRE AL SOLITO 
ARDISCO CON CÉRCA OTTO MEO* DII»! V TN015FEHSA- 
ftlLl ANCHE fi MOUSE E POTETE USARE II JQVSTIt* (CI 
MANCH£REi|lEf ), E A QUESTO PUNTO TORNIAMO ALLA 
DESCRIZIONE, 

Lanciato il gioco ci sono le solite opzioni per il 

DEMO L LA PARTENZA RAPIDA, OLTRE OVVIAMENTE AL 
VOLO VERO L PROPRIO CHE RICHIAMA UN SUO SDITOMI- 

«u. Qui troveremo la possibilità Di SCÉGLIERE tra 
MISSIONI SIMULATE, AC Dt 5 TRAMENTO E COMBATTIMEN- 
TO, IN ORDINE CRESCENTE DI DIFFICOLTÀ, POTRÀ 
LASCIARVI PERPLESSI LA DIFFERENZA TRA SIMULATÓRE E 
ADDESTRA MENTO: BEH. È TUTTI NEL FATTO CHE IH ADDt- 
SIPAMLNTO POTETE MORIRE E CHE Si ITTI OBBLIGATI A 
RIPORTARE INDIETRO L'AEREO, MENTRE IL SIMULATOSI £ 
BEN PIÙ PERMISSIVO, 

MA PARLIAMO BEL VOLO- P fi tM ADI TUTTO VI FACCIO NOTA- 
RE CHE IL TORNADO £ BIPOSTO, E QUESTO SIGNIFICA CHE 
NEL CÓRSO DELLE MISSIONI POTRETE ACCEDERE A DUI 


ARMI, 0 COMUNQUE SI CHIAMI 

il tipo dj mitro, Ovviamente 

QUEST'ULTIMO HA UN PANNEL- 

LO nino suo, cwt per vostra 

COMODITÀ «SMETTE miche Di 

seguire il volo dell'aereo, ih modo da non 
lasciarvi inermi. In realtà Tornado consenti 
ANCHE IL Gioco * DUE VIA CAVO, MA QUESTO RIGUARDA 
SOLO Gli SCONTP, TRA DUE AVVERSARI, É NON CONSEN- 
TE, PER ESEMPIO, IL VOLO IN TANDEM SO DUE POSTAZIO- 
NI diverse, Prevedi- 

BILM1HTI, POI, CHI 
NON PILOTA POTREB- 
BE ANNOIARSI OH PC\ 

E QUESTO CI CONDU- 
CE DIRETTAMENTE NEL 
MONDO DELLE MIS- 
SIONI. iNN ANZITUTTO 
CF SONO THE SCENARI 
OPERATIVI* CHE 
Effettivamente 
SAREBBERO QUATTRO 
PERCHÉ HC ESISTE 
UNO DEDICATO 
ALL 1 ADDESTRAMENTO. 

DITTI SCENARI SONO 
DEL TUTTO INES 8 STIN- 
TI nula realtà, 

CON TRA fi I AM Ili TE 
ALL’APPROCCIO 
MlCROPROSE DE 
USARE SOLO SC EH APE 


REALI, MA Ciò IN PRATICA NON ALTERA ALCUNCHÉ HEUA 
NATURA DELLA GUERRA. OGNI TERRITORIO HA ANZI IL 
VANTAGGIO DI ESSE? E STATO PROGETTATO A TAVOLINO, E 
PERTANTO Si £ AVUTA TOTALE LIBERTÀ DJ CREARE SITUA- 
ZIONI TIPICHE DELI! OPERAZIONI CON II TORNADO. 
INNANZITUTTO, L'IMPIANTO BELLICO t RICOSTRUITO A 
LIVELLO DI FRONTI OPPOSTI, VALE A DIRE CHI CI SI 
trova in aree IDEALMENTE CONTESE TRA DUE SfJJJGE- 
RANTi, POTI OUJHDt OCCORRE IDENTIFICARE IL NEMICO 
PRIMA DI SPARARE. Lft PRESENZA D» MILITARI APPARTI- 
NE MI A DUE PAESI DIVERSI CI PORTA ALLA CLASSICA 
SCaiA CHI Vttn I RUSSI COME l CATTIVI, MENTRE VOI 
RAPPRESENTATE L'ESIR'iTO AMERICANO D GIÙ Da LÌ, 
DATO CHE IL TORNADO È EUROPEO. 

MA VALI A QUESTO PUNTO LA PINA DI SPIEGANE LA 
NATURA ESATTA DILLI MISSIONI. INNANZITUTTO, OGNI 
SCEMARLO HA LE SUE (OVVIAMENTE», E POSSONO ESSERE 
Di TIPO ASSAI DIVERSO. POTREBBE CAPITARVI TANTO 01 
MISSIONI ARIANA? LA QUARTO « SCOPO LDQLSTOO, OPPU- 
RE COPI 01 MANO VERSO INSTALLAZIONI CRITICHI. E VIA 
DICENDO. CIÒ CHI CONTA E CHE LE MISSIONI IN REALTÀ 
SONO SEMPRE INSERITE NEL CONTESTO Di UNA CAMPA- 
GNA BELLICA, E PERTANTO É IMPORTANTE SAPER PENSA- 
RE PIÙ IN GRANDE DEL SEMPLICE w SPARA E DISTRUGGI" 
SE VOLETE VINCERE LA GUERRA, Non SIETE OBBLIGATI A 
COMBATTERE PIÙ DI UNA MISSIONE PER VOLTA. DOPOTUT- 
TO QUESTO È UN SIMULATORE, MA TORNADO È STATO 
CONCEPITO VERSO UN COMPLETO SLANCIO BELLICO. IN 
ALTRI TIR mi i h , POTRETE APPRCUARlO MtGUO Cóli UNA 
SIRIE 01 MISSIONI CHE CON LINA SOLA, DATO CHE IL 





RISULTATO Di UNA CONDIZIONA CIÒ CHE SUCCEDERÀ 
DOPO, a NUMERO DI MISSIONI DISPONIBILI PC- OGNI 
SCENARIO É FISSO, PIRO li GIOCO DISPONl DI UH APPO- 
SITO PIANIFICATORE DI MISSIONI PROPRIO ALLO SCOPO 
DI PERSONALIZZARE 1 VOSTRI VOLI ÓlfEfìRAFDMDAI, 
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Il pianificato a e funziona a livèllo di missione 

CAMPAGNA 0 AITO COMANDO, CON SENTI «DOVI 01 RITOC- 
CALE PfiATiaHtmmfO- per esplicita ammissione 

DEI PROGRAM MATOfll t PROPRIO LA PARTE PIÙ POTENTE 
01 TORNADO, l DI SGRAZIATA MENTE NON! F. ESATTAMENTE 
IMMEDIATO DA USARE- PREVEDIBILMENTE 5,1 IMPERNIA 
SULLA MAPPA LOCALE, 

E CONSENTE, AD 
ESEMPIO. DI FISSARE 
TUTTI 1 PUNTI VIARt 
DELLA MISSIONE I St 
PREFERITE, I NAT- 
PGlMTl. MA ATTEN- 
ZIONE: NON SI IN ATTA 
SOLO DI SPOSTARE IL 
PUNTINO SULLA 
MAPPA, meni OGNI 
NODO DEL VOSTRO 
PERCORSO RICHIEDE 
UN CERTO TEMPO E 
OSVE ESSERE PER- 
CORSO A DETERMINA- 
TE VELOCITÀ E QUOTI 
PREFISSATE. PROPRIO 
COME SUCCEDE NELLA 

realtà. Intendiamo- 
ci: NULLA VI VIETA DI RITKCARE DETTI PARAMETRI, MA 
RESTA 4L FATTO CHE DURANTE il GIOCO DOVETE ATTENER- 
VI ALLE INDICAZIONI. PERCHE QUESTO OTSTURROT PER 

CHÉ Tornado permette senza profumi di mettere 

IN GIOCO PIÙ AEREI, e NELL* GEAIH RARAMENTE SI 
USANO MISSIONI SINGOLI, INFATTI, SE OCCORRE ATTAC- 
CARE BERSAGLI IMPORTANTI, UN SOLO AEREO NON 


BASTA; CI VUOLE COPER- 
TURA E POTENZA 01 

FUOCO, SENZA CONTARE CHE PIÙ AEREI G SONO PIÙ CON- 
FUSIONE SS CRIA NEL GEMICO, PROPRIO PER QUESTO. 

V . ■ 

PER POTER GESTIRE UN ATTACCO IN CONDIZIONI OTTIMA- 
LI, È NECESSARIA UN* PERFETTA COORDINAZIONE DEI 


CREATURE CON DUI BRACCIA E DUE GAMBE CHE REGGO- 
NO UNA TESTA A VOLTE POCO USATA (CINICO, EH? h 

WllU 



VARI AEREI. CHE DEVONO CONVERGERE SULL' OBIETTIVO 
DA DIREZIONI DIVERSE i NON IN FORMAZIONE, COME Si 
POTREBBE PENSARE •: NELLO STESSO MOMENTO, MA CHE 
COSA SUCCEDE SE CAPITANO NOIE LUNGO IL PERCORSO? 

Due cose: o le si evita, nel qual 

CASO NON Ci SONO PROBLEMI* 0 SI 
PERDE TEMPO. QUESTUITI MA POSSI- 


1 


fenda 'ferodo mi te ® ém Alfa, tu jffh raffi ri» s ima 
m tato t òhn ma ri mxvà, di pensi ramato dd? 


M mi ri ri* I ri (morii te*»» spk r^w, t. 

te t èoi I *i É wwte ms p» é* « tepdw 

sten. tote FISI 1 totaatete&nàà# 

trite, i # ttriaa t nè di li pojte ì atei Fri fan 
nnmftani ’ja •sme ì fardi ite* i tate km nd<# 


imiraafBjprMivM: 




Programmo e 
manuale 
in italiano! 


Tito mote (e m te iji m a feci 
BorwO. m uisdo propri [he b D#?"ii 
finn itoli) mpel lllt kf Jteii scoiane, per 
di faida, p [Mi I m vulùb ini, è ima 
tì tm putì ili ti » uno ài "yli me qu» 
m* Con te m man di ieri posai pc 
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biuta* AMMETTENDO 
CHE NON CAUSI LA 
PEROPTA DELL'AEPEO. 
IMPONE DI PIGIARE 
SUU'ACCELERATORC, 
E SE NECESSARIO 

addirittura UN 

I AGLIO AL PERCORSO, 
CHE PERÒ POTREBBE 
AVERE RISULTATI 
IWftCVISTI. SAPPIAMO 
TUTTI CHE LA GUERRA 
NON È UNA SCIENZA 
ESATTA, ALMENO FIN- 
CHE SARÀ COMBATTU- 
TA DA CERTI STRANE 




J E 1 HRHLC 
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CUBE DESIGfl per fimi. 


PRUSED 






* * 


L’UWIVfBSO DI Ciri STIAMO PARLANDO no» È 
OVVIAMENTE IL NOSTRO <PEfl OLfEUD CHE NE SO NON 
POSSEDIAMO MOLTE PUTHfORWE SOSPESI NEL 
VUOTO! | f BENSÌ QUELLO Ci UNA REALTÀ PARALLELA ALLA 
NOSTRA. POPOLATA f t ESSERI STRAM | CON PRECISE 



REGOLE FISICHE CHE LA GOVERNANO, TRA TUTTE LE 
CREATURE DI QUESTO UNIVI»»*, BLOB E SICURAMENTE 
UNO DEI PIÙ CIUBHI E AMATI! SI TRATTA DI UNA SFERA 
VIVENTE. COSTITUITA ESSENTI AUMENTI Dt MATERIALE 
GOMMOSO, CHE H* LA CAPACITA tìl ESEGUIRE SCREDISE- 
LI a*ui, Il suo ruolo all'interno del complesso 
S lSTEMa m QUESTA REALTÀ PARALLELA ì PROPRIO QUÉL’ 
LO DI SALTELLARE DA UNA PIATTAFORMA ALL’ALTRA. RAC- 
COGLIENDO OGGETTI 01 
VARIO GENERE E FUGGEN- 
DO DA ORDE 01 INFEROCITI 
NEMICI. LA LEGGENDA 
NARRA CHE SE BlOB 
DOVESSE FERMARSI TUTTO 
CIÒ CHI ESISTE VERREBBE 
IMMEDIATAMENTE CAUCfL- 
LATO, MA NESSUNO &ft SE 
TRATTA SOLO 01 UNA TAVO- 
LA 0 DELLA REALTÀ- FATTO 
STA CHE IL NOSTRO SIMPA- 
TICO E ROTONDO EROE BLU 


Se salteì lare in 
giro per le 
piattaforme 1 
sospese che 
popolano un 
bizzarro universo 
e il vostro 
passatempo 
preferito, 
continuate a . 
leggere. Jj 
altrimenti* 
leggete lo stesso 
perche Blob e un 
gioco davvero 
troppo divertente! 


o 

0 

PRUSEO 


H 


* 

! 



o 

■A* 

NM 

I 

II 

*** 

V 


non «a nessuna immzms di verificare di persona 

I ESATTEZZA &l QUEST* STRAMPALATA teoria, pef cui 
CONTINUA IMPERIERÀ ?* NEL PROPRIO LAVORO E l&AUA 
DA UN C* 0 * ALI' ALTRO Df.iO sFAliO. 

II GIOCO, ESSENTI ALMENO Uh PUZZLI, CONSÌSTE SfL 
risolvere Toni i cih . trvELU che lo COMPON- 
GONO, PORTANDO A TE FU ^ E MISSIONI CHE VE h SONO 

Di volta in volta a" - Slo-b. Queste possono 

ESSERE £SS€hIIALMÈ».‘i . TR£ TTPK TROVA? E UtW' 
7*. IDENTIFICABILE CCvl . n ELETRÀSPòRTO &EP ACCE* 
DERf AL LiVELLO 5UCCE Sii -0. RACCMUEPE DETERMINA 
Jì OGGETTI 0 ACCUMLlA^E BOftUS ENTRO UN DETEfiM !- 
NATO T|mpo, PER FARE TUTTO QUESTO Bilie SI DEVE 
SPOSTARE NEL VUOTO SALTANDO DA UNA RAMPA 
ALL* ALTRA. BADANDO BE*F 01 NON CADERE, ED EVITANDO 
i NUMEROSI OSTACOLI I VARI LIVELLI SI ESTENDO NO 
PRENCI PALM ENTE IN SENSO VERTICALE, COSTRINGENDO IL 
GIOCATORE A COMPIERE EVOLUZIONI VIA VIA PIÙ DIFFICI- 
LI PER RAGGIUNGEfiE LE PIATTAFORME, CON IL NON 
INDIFFERENTE RISCHIO Di CADERE NELL 1 ABBRACCIO DEL 
VUOTO. I PAVIMENTI DELI E IONE DI APPOGGIÒ POSSONO 
ESSERE COSTITUITI DI VARI MATERIALI, E CA QUESTO 
DIPENDONO LE LORO CA PATTUÌ IP1CHTEI ALCUNI PERMÉT- 
TONO BALZI PIÙ GRANDI, ALTRI BLOCCANO GUAI COMPII- 
T AMENI E LA CAFAC5TÀ D< ; ALTARE. ALTRI ANCORA SONO 
TERRIBILMENTE GHÌACGATl è SCIVOLOSI. A RENDERE <L 
TUTTO PIÙ COMPLESSO (COME SE NON LO FOSSE Afe SA- 
STANZA ì. ABBIAMO CE^D CHE CI 31 METTONO PURE ■ 
VARI NEMICI, AJUEHI CAJ.E CARATTERISTICHE E DALLE 

FATTEIIi ALQUANTO PARTICO- 
LARI, Tra tutti, quelli cm 
vengono incontrati più 
FREQUENTEMENTE SONO 

t’&HTi’SLOÉJ, un essere 
malefico che APPARE QUAN’ 
DO ti TEMPO A DISPOSIZIONE 
SI ESAURISCE, LE POSTAZIÓNI 
Of BDM8*?OAM£7irO a ELlMj- 
NA3IU CON UN SALTO PRECI- 
SO, £ DEI PERFIDI DISCHI 
VOLANTI DALLE ESTREMITÀ 
riama ILMENTE TAGLIENTI, A 



i dm fa futÉft f rqn i dttdv flrajjnok fuiifWj'iFT 
muffi ottem a de la m » fKfcdrimlaTCttod»* 
i peak # pm 1M1 un fini a^tfpgnflfilnrft 
t sBUs lite* Un altre ìti||MÉi I fejmro è 
■ mma, «me ; c qpeie a w;du poco :w iftoin in bndo a :« 



rplwro dtUMn giti imita ianrif % w pò di é&mm 
mìe moi rolli); 

Se « pi I $m, HBiflÉ «m $mtom r*ccknavhctiafe 
8 outa ubi i mth di vmt Bttb ! 




■4 < 4 

J»V 

tf? C-i 

Cr* 



— v ^ r 


\_ l / VrJ 




a 


i 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








http://wvwoldgamesitalia.net/ 


HI] «ROSE per PC 


ebbene si, lo ammetto! k fantasma 

Cill’QPElA t UN FANTASMA £ NON t UH FANTASMA. Il 
NOMIGNOLO TATO SIMPATICO SE Ct GUADAGNATO PRO- 
PRIO PERCHÉ IN ANN! E ANNI OJ MISTERIOSE SCORRIBAN- 
DE al Tea tuo dell'Opera di Parigi ie cosi abbiamo 

ANCHE SISTEMATO QUELU CHE CREDEVANO CHE L’OPERA 
FOSSE UN PAESE NEI DINTORNI DI MILANO I NESSUNO* 0 
QUASI* E MAI RIUSCITO A VEDERLO IH VOLTO, t QUEI 
POCHI CHE Cf L'NANNO FATTA. PRESU MlBILMEKTE, NON 
SONO MA] TORNATI INDIETRO A RACCONTARLO, 

MA CHI £ QUESTO POTENZIALE ASSASSINO CHE SEMBRA 
FARE IL VERSO A DARAMAN E A TANTI ALTRI INCAPPUC- 
CIATI DEL GRANDE SCHERMO? PRtCliSIAMOLC: SUBITO: 
PRIMA 01 Timo QUESTO FANTASMA SI CHIAMA ERI* 
« NIENTE A CHE TARE COL VICHINGO! ■ ! ) È VENUTO PRIMA 

PCI VANI PaRKMAN, OUFNDJ non scopiazza proprio 
NESSUNO, IN SECONDO LUOGO NON È NÉ UN VERO ASSAS- 
SINO, NÉ UN VIOLENTATORE, NE UK RAPINATORE DI BAN- 


Raaargh! Il Fantasma 
dell'Opera e tornatolPer 
terrorizzarci fino al 
inidollo delle ossa, con 1 suoi 
stridori di catene e col suo 
aspetto tenebrosamente 
evanescente!... Cosa?... Sì. 
ditemi... Scusate, forse ho 
sbagliato fantasma! 




SUO ECCELLENTI VENTRILOQUI 5 MO ATTRAVERSO 1 1 
PARETI E LO SPECCHIO, NATURALMENTE CHRISTINE KE 
RIMASE AFFASCINATA, COMINCIÒ A CONSIDERARLO 
L'Angelo della Musica e non disse mai niente a 

NESSUNO «FRA UNA DELLE CONDIZIONI DELL’ISTRUZIONE 
m FANTASMA», Il GUAI NON TARDARONO AD ARRIVARE. 
QUANDO IL POVERO ÌR1K $1 INNAMORÒ DI LEI MENTRE 
COSTE» AVEVA NEL CUORE IL VISCONTE RAUL DE CHAGNt 
S i SVI1UPPC COSI TUTTA UNA LUNGA SEQUENZA DI VICEN- 
DE, COSTI HATE ANCHE Di QUALCHE ASSASSINIO. CHE SI 

Protrasse fin quasi alla fine del secolo* cioè 

QUANDO FURONO RINVENUTE lt OSSA DEL fANTASMA 
INSIEME (TRA LE ALTRE COSE I ALLA SUA MASCHERA IN 
UNO DEI SOTTIR RARE! DEL TEATRO. NON C’ERA EFFETTI- 
VAMENTE NESSUNA PROVA CHE I RESTI FOSSERO DI ERIK, 
MA LA POLIZIA CHIUSE IL CASO IN TAL SENSO. 

Adesso, a più di un secolo di disianza i e qui comin 

CU L’INTRODUZIONE Da GIOCO» IL DlftOTORE Da TEA- 
TRO DfU'OPFRA, VOSTRO INTIMO AMICO, HA DECISO Di 
MANDARE IN SCENA IN ANTEPRIMA M OS Di ALI UN'OPERA 




TVit V66V ItQtt 
- Of 

Il fcOUJWN 






CKt. Hf UH mirteo, F SOLO UN GRANDISSIMO AMANTE 
ÙOXM ARTI, IN PARTICOLARE DELLA MUSICA CLASSICA l 
OPERISTICA. £ LA LEGGENDA VUOLE CHE VADA IN GIRO 
CON UNA MASCHERA CANDIDA PER NASCONDERE LA TUR- 
PITUDINE DEL SUO VOLTO ORRENDO t SFIGURATO, 

MADRE NATURA. INTATTI. SEMPRE A DAR RITTA ALLE 
LEGGENDE* PAPI HON SU STATA MQLfO GENEROSA COI 
JUQ FISICO, MA MOiTÒ Di Pili CON iE Su£ CORDE VOCA- 
LI. CAPALI DI EMETTERE SUONI CELESTIALI. QUESTI NON 
EROE CERTO UNA VITA MOLTO FELICE: ABBANDONATO 
DALLA FAMIGLIA, LASCIATO A SÉ PER ANNI E ANNI, 
IMPARÒ UN MUCCHIO Di TRUCCHI MAGICI £ SVILUPPÒ 
MOLTI SUE FACOLTÀ UTEHTl NON BEN PRECISATE, 






ATTORNO ALL'ANNO 1 SS T successa il fattaccio: al 
teatro dell'Qref* di Parigi inelle cui catacombe 
IL TIZIO AVEVA ormai PRESO L'ABrrtJDlNI Di RIFUGIAR- 
SI I VENNE UN BEL GIORNO UNA CERTA CHRISTINE DaAÈ A 
CERCAR FORTUNA ED tRIK DECISE DI FARLA SUA PROTET- 
TA I m INSEGNARLE TOTTì r SUOI SEGRETI PER MIGLIO- 
RARE LA VOCE. IL CHE NON FU PER UH MOLTO DIFFICILE: 
IL PADRI DI LEI, MOSETXDO, AVEVA PROMESSO DI CONTI- 
NUARE LA SUA ISTRUITONE ANCHE DOPO U MORTE ED 

Erik decise cosi di prenderne il posto, grazie alla 

SUA CONOSCENZA Oli PASSAGGI SEGRETI Da TEATRO E 
AD ALCUNI TRUCCHI MAGICI, APPARIVA A LU NEL SUO 
CAMERINO COMI vH ; NGELO E Li PARLAVA GRAZIE Al 



composta dallo stesso Erik i ritrovata assume 

ALLE SUE OSSA]: ^DON GIOVANNI TRIONFANTE". PRIMA- 
DONNA dello spettacolo: Christine Fumoir. Si poi 
VI Dito CHE voi IMPERSONATE UN CERTO RAOUL MON- 
TANO, DI PROFESSIONE DETECTIVE, SONO SICURO DI 
FARVI PERLOMENO INCURIOSIRE PER LA COINCIDENZA 
{TOM. GU STESSI NOMff). NESSUNO PERÒ AVEVA MÀI 
PENSATO CHE A TALE SPETTACOLO POTESSE PARTECIPARE 
IL COMPOSITORE IN PERSONA: E RIÈ IL FANTASMA! INTAN- 
TO SCOPPIA U TRAGEDIA: L'ENORME LAMPADARIO DILLA 
SALA CROLLA E SI ABBATTI PESANTE MENTE SULL» GENTE 
SOTTOSTANTI: MORTI, FffilTL IL TELEGIORNALE CONSI- 
GLIA PERFINO A TUTTI I NO ISf IN? AMENTI Di NON ANDARE 
PIÙ A TEATRO £ DE CONVERTIRSI Al CINEMA I NON E 
VERO, MA L*HO DETTO PER FAR i CENA», E IL VOSTRO 
AMICO DIRETTONE Vi CHIEOE DI INVÈ. TTOARE.,. 

Come si fa a rifiutare un favore? Voi cominciate a 

GIOCARE È COSA SCOPRITE? CHE QUALCUNO PARE INTEN- 
ZIONATO A FARVI DESISTERE 04UÌ INDAGINI: QUALCHE 







INCIDENTE, QUALCHE OMBRA CHE 51 MUOVE NEU'OSCU* 
imi ATTORNO A ¥0», PER GIUNTA LA fUNf DEL LAMPADA* 
RIO f STATA VISIBILMENTE TAGLIATA- £ LE SALLIfìtWE 
PARLANO DI UN RITORNO DEL FANTASMA. Il DIRETTORE f 
SCETTICO, VOI UN PO* MENO, QUAN&’ECCÓ CHE MENTRE 

cercate il SOLrro Erik questo vi mi noi alle spalle 

E VI FA CADERE DA UN’ELEVATA IMPALCATURA» LlK LUN- 
GHISSIMO VOLO. UN eterno grido» un doloroso 

RISVÉGLIO..- E nFlTATTORNO A ¥01 GENTE CHE Vr CHIA- 
MA visconte Raoul de Ghagny. tra cui Christine 

DaA£ IH PERSONA (PER GIUNTA INCREDrtlLMfNTl SOMI- 
GLIANTE A CHRISTINE FljOREWT>S Eh, EHI E ORA COME VE 
LA CAVATE? NON VI DIRÒ UNA PAROLA DI PIÙ SULL* 
TRAMA, ANCHE PERCHÉ NE HO PARLATO FIN TROPPO, PAS- 
SERÒ INVECE ALLA DISCUSSIONE D ELI* WTE SFACCIA DE 
GIOCO, 

OVNQVf: I VECCHI umm di rea Misular non HANNO 

BISOGNO DI SPIEGAZIONI DI SORTA, MENTRE GLI ALTRI 
NE NECESSITANO SICURAMENTE, SOPRATTUTTO SE VEN- 






GONG FRESCHI FRESCHI DA UN ADVENTURE LUCASARTs 0 

Sierra, fa pratica in basso a IH >tra ci sotto 1 

VERBI NECESSARI E A DESTRA L'INVENTARIO i CHE 
ALL 4 ! NI1I0 SARÀ VUOTO!. 


IL CURRO!' * DEL HOUSE, INOLTRE, PUÒ INIZIALMENTE 
NON 51MB RARI ISTTLUGENTE COME OÙfUD DO GtOCHS 
LUCASART5. CIÒ È IN PARTE VERO, (N EFFETTI NON INDI- 
CA IL HOME OEGli 
OGGETTI SOTTO 
CURSORE SE NON 
SI CUCCA CON 
UNO QUALSIASI 
DEI DUE TASTI, Il 
TRUCCO t SEMPLI- 
CE: tcnire PRE* 

MUTÒ E MUOVERE 
IL “TOPOLINO’ 4 
PER TUTTO LO 
SCHERMO PER 
CERCARE OGGETTI 

o altro. Finché 

NON 51 RILASCIA 
IL PULSANTE LO 

srant principa- 
le NON .INTRA- 
PRENDERÀ NESSU- 
NA azioni. Il 

TASTO SINISTRO, 

COMUNQUE, ì DEDICATO ESCLUSIVA- 
MENTE AGLI SPOSTAMENTI, MENTRE IL 
DESTRO APPARENTEMENTE SERVE PER 
ESAMINARE. PRECISO MEGLIO; L’AZIONE 
Oli TASTO DESTRO £ EFFETTIVA MENTI 
RIDEFINrSlLE | IL PROCESSO È PRESTO 
DESCRITTO; SCEGLIER CON QUEL tasto 
UNO DEI VERBI IH 
BASSO A SINISTRA, IL 
VERBO SI ILLUMINERÀ E A 
OGNI SUCCESSIVA PRES- 
SIONE DEL TASTO DESTRO 
SARA USATO IL NUOVO 
VERBO), ANCHE SE NELLA 
stragrande maggioranza 
de; casi è preferibile 
lasciarlo nel significato 
standard “Look at" ì esami- 
na}. 

Alcuni noteranno inoltre la 
mancanza DE UH VERBO i *U5E”. 
Difetto di programmazione? Scar- 
sa versatilità dell'interfaccia 
utvrH? Nienti affatto. Semplice- 
mente appena 51 RACCOGLIE UH OMETTO QUESTO AFFA- 
RE KELL'APPOSITA FINESTRA DELL' INVENTARIO. INSIEME 
A UNA PICCOLA USTA DI SPECIFICI VERBI DI UTILIZZO. 

Cosa manca ancora? Beh, premendo il tasto escape 



Li 


Malli acro** su i* 


(flTMC 


J 


SI ACCEDE 

A VARI MENU TRA CUF 
QUELLI Qi SALVATAGGIO t CARICAMENTO DI 
PAimTi, oìtrechI w uscita AL DOS I RICORDIAMO che 
TORNANDO AL DOS IL PflOCRAMMA SALVA AUTOMATICA- 
MENTE LA PARTITA IN CORSO COME SALVATAGGIO 0 E PUÒ 
ESSERE RIPRESI CON UÀ SEMPLICE OPERAZIONE "RESU- 
MÉ 47 ). 

UN’OPZIÓNE CHE, INVECE, APPARE SÓLO IO ESCLUSIVA- 
MENTE ALilNZIO DEL GIOCO ì RISERVATA ALLA SCELTA 
DEL LIVELLO Di DIFFICOLTÀ- C£ NE SONO DUE INOVICF E 
CKAILENGING ì l OFFRONO ESATTA MENTI QUELLO CHI 
D£VDHD OFFRIRE. NEL PRIMO CI SONO POCHI ENIGMI E 
TUTTI ABBASTANZA TACTU PET 1 CUI LA TRAMA SCOPRIR* 
VIA USCII CON POCHE IMPUNTATURE PER PIÙ DI UNA 
PERSONA, MENTRE IL SECONDO OFFRE UN COETTICIENTI 
DI SFIDA MOLTO PIÙ ELEVATO E TUTTI I GIOCATÓRI CHE 
VOGLIONO SPREMERVI LE MENINGI t CHE NON TEMONO 01 
RIMANERE BLOCCATI DA QUALCHE ENIGMA ASTRUSO* 

Quanto ime. indovinate un po’ cosa ho scelto, il 
secondò! Macchi II *ftaMCi? In fin m cónti dovevo 

ANDARE VANTI NEI GIOCÒ ’ J Pt RECENSIR# I 11 *£MPO 
NON ERA COME 4L SOLITO TROPPO AS9QND*Wtt DURA 
LA VITA Dtf RtCEHSOPll 

Mi, A PROPOSTO, COSA STATE ANCORA li ad ASCOLTARE 
LE MIE LAMENmf INVECE DI DOMANDARVI COME MAI IL 
FANTASMA ABBIA DECISO DI MfmiHflE E, SOPRATTUT- 
TO, COME AVETE FATTO A FINIRE NEL PASSATO? 

G,B. 
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U4II1 to t-ìutrut 


ou con 

LICI TB f 

lo «peiamo che la MictDprase ha l'atipica ét 
lutimi*- di faro pubblici ló ai suoi vrdtìoglochi all 'intorno di 
oltOno volto, infortì, eiu stillo mettere quotilo lucofr 
dine" di iniettanti vsdnogiochi (ano m ogni Quarto di 
itheimoì nelle schermate di caricamento. Da un po' di 



le AMICHI tontàsmo dell opera ! Ho ietto il I :v :m mi ere lotto tmpzzin 1 l'ideo 
del gioco mi a hft a ffl ogni attira Foi mia 2 giocai* H ecco etto mi timi in mm 
a scen-oii toifes* e ccquorohgtì, attore m oob ornistidio tondi* se motto in 
iOftSino), dm costìtimccno un ambita* barn, almeno sacamto * itwt «r 
fltftJt Dm» t ncimtfcfff ém iteti: peri » r dm sm u* muco assetato d J o 
tuntwoòo. I ^toisoeftsatjiie d» H ptBEeggro posili coamiwe «ioamejito 
onnéé muffirti tan flemma tutto rogte* 3e gs sceiwti E‘ tix si pesto» sol 
tGTt certi b*uj tooi meTìmi uetìe mentore Sferro è posate Fai taenm-n.iie più re 
■retto il pstraggjo. Iti itera dite de Iterate prie, dm tara in proti d m* 
», bo irn anaomemo multato lesto, 0 nei «eicteso Iw fkewto repressione di una 
gjocfltniito troppa Jsdtto a si stessa Non ni sembra efe a àroe r Étl' poteru? ih 
iiwb pn le pftsecwww del pace, e po*. se rogwmo esito onesto PO IP oso le stw 

se inteffacan utente di fa Netettor 
m® piò andito,. «d è uscito dopa 
Ma etto è successo ai rogai 71 Micro- 




tempo 0 questo porte, peto, si è fotta più furbo. Quando 
I v*deog loco fon 51 ricordano maggiormente dal mossalo 
Dubbiano? PiifTHs di giocare ad m videogiocc- quotasi 
0 subito dopo averlo grecalo? Sicuramente dopo, per coi 
ecco la fammi: mitrili I diti quattro rittongatini 
pimi di «lama Quando donato tornare ol DOS. 1 3 che 
ha causato non pochi problemi 0 gente dm, su pasto di 
tao, ha coluto uscii* istoifmniM iti dal gira wtbé 
sfavo passando il boss e si è trovato aevantr oegb spai 
(01 tonto di musichetta invite del sol to prompr dal 
DOS 1 Schefrk 0 polii, ora i "taf dada Mitrala» sì son 
fatti più arditi Duranti il processo di insfcJterarro del 
gioco il ptogromma metterà 0 vostra insapute sui wstro 
hard disk ben tre demo m giocolili i ita giochi tòmo- 
prosi (due à futura prmfozmt e oh vecchiotto), «0* 
ti in lutto poco più di un Maga, Non che sto un pio- 
per ì peperoni dei fi, ma guelfi che mn tomo 
Megaarto do buttato come tornio? Noti poltro to Micro- 
prose metterà almeno un qttMmtina? Par almeno fossero 
toì: fot Nebukrr lo conoscano piu a meno tolti e non mi 
sembrava ti fosse bisogno di mattato qualche schermato 
luolcne tM^PBWl 

(0 giù di B) t 

SloQfllins il non ero presente to minimo schermato di 


del cavolo con qualche resto spiaccicato olla belle 
meglio. Gli altri dui sona Drogo nSpharo (0 giù di 11 ) e 


lata ma sola seque m statuito introduttive. Un po' 
debole carne pubblicità, farsa... Dove andremo a finire 
nef im medialo futuro? le cast pagheranno i concorrenti 
pet avere pubblicità di propri giachi su giochi altrui? Al 
futuro f ardua 
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CfHIFieURflTEUl BEOTE. COflPIfil! MUCHI 

So m vi □spermi': {he io vi dico, m «oa io farò. Non «cupo m\hé dì Magatovi -il taglio i ponti m gli arati sofpoisrf. {con tutto il rispetto) $Q2ld fymm incotti vu gw àm K 
», c pono pere cte . poggiato con 2 Megabyto di RAM Ittioli (richiesta lutto Stanato afebadeniQ mite). Qi Atgabyto <j hord disk, invece, ne SÉNifabbito etto abbondanti, tira aito partito 
vHpgow rnsfltó radia tu dono («dare bùi retotiw aito pé bSdfd per offertori tafontaM, m m fidi rw bastono trace piu di setti, f olendo ì domiti totifirafi con hi Hajwlfl» f 1 1 Maga 
cmm) ci dw’cssafÈ pccccchi grafica in meno (i gtà si noto oaf Kitrgdicioise, piuttosto tatui: ed confronta) Pai i! sonoro nessun pmtóntra; lo Mitn|H£i apporto una cotoMi è sdiede sraorn 

IwifSt. ftoctie poco diffusi Sc&nr 



tora (orriur«tUB io presenza di Adito, 
Soutufbtodtr e Baimi. Un discari 
no a parte merito ia Sounrfbfast? 
Pro In'ctt . cerna meli avranno 
nnpernfa- o loto spese, tra «istori 
rtoa versioni: lo vecchie e k nuova, 
Pii ù art pfftpntfflfi. peto, confoft 
cto n prima ■ :r. 'c seconde 11 idt 

tmrto é impos&tót - (topi in % 
if gioco pwféiteitie ri impianto. 
Se quindi voi sotrate di ovate fòie 
scredo ito vecchio, appunto). sale- 
: ? natolo onch? se noi T.ru lo 

ritot io opzioni «pxre cffuKOto 
Vi nsEKsmrierotf (unte bolle sacrato' 

rt, 


► 


te itIìw praj*» ? tm ras «mesto pecto posso feto? rmerioc- 
no xeteù, tata rane ^ 
rodili gotìi. 'Wi g ■ farai n cu jksie 3 riso? 

i!t#me r raso -rcototr rnsfav . 1 zdqì ? Irai, tantp 
si Ascorv e bai™ uà fì - tee del para. Ora é tei:- Un I io 



ncrite InfE fai UPS SUfflP ‘rrfà!SS!?i*$ 4l 5JI 1 SP]i)Sn6 ^ p?W5 ''il 

tara notare I M rii à t Ita de èra tae « ta Mi 
istalli} « « te « >c irt^sc ci rteme ^ \ t & 
nyt« cBrfl nipfeit^ ttai irarpoaL Cdrr^mta ma i ita in po' 

suit) ptì i rafe e sr ffldc. fonriudendit, un bum prate, no del ptt 
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t. I fi tisi IL OHHIMI. 

Airiumo DEL GIOCO OPRATE SULL* SFERA 01 CRISTAL- 
LO E CONOSCERETE PETROT, UN GRANDI AMICO DI 
VOSTRO NÒNNO OHKRAM, CHI SARÀ AL VOSTRO FIANCO 
PER IL RISTO DELL' AVVENTURA E Vi AFFIDERÀ UNA BOC- 
CIA 01 RAMI IN GRADO Di CAMBIAR* FORMA; Vi PARLERÀ 
INOLTRE DEL VAMPIRO URM CHE PUÒ ESSERE CHIAMATO 
COH l*A3VT0 DI UN FLAUTO I DEI SUOI INNUMEREVOLI 
POTERI MAGICI CHE POSSONO ESSERE UT ILI 12*11 SOLO 
SE AVETE UN PO' DI FRUTTA DA OFFRIRGLI IN CAMBIO. 
RACCOGLIETE LE PINI! ALLA BASE DEL FOCOLARE ED 
USCITE DALLA CASA DI OhKRAM PER INCONTRARE UK.L ED 

Orbi, due fedeli servitori che si incaricheranno di 

PORTARE I vosmi OGGETTI; PRENDETE LA PAGLIA SOPRA 
IL CORRIMANO Di LEO NÒ* UTILI HATE LE RI-MIE PER 
TAGLIARE LA CANNA £ FATE LO STESSO CO*. IL GUARD 
RAiL PRIMA DI RIENTRARE IN CASA PASSANDO PER LA 
POSTA, PRENDETE LO STRUTTO È IL COLTELLO 
DALL 'ARMADI ETTO IN ALTO A DESTRA, USATE IL COLTELLO 
PER INTAGLIARE LA CANNA RICAVANDONE U« FLAUTO, 
SUONATE IL HA UTO COME SPIEGATOVI DA PETROY PER 
EVOCARE IL VAMPIRO URM E DATIGLI SUBITO LE VOSTRE 
FRAGOLE PER AVERE IN CAMBIO UN LINGOTTO D'ORO; 
SUCCESSIVAMENTE IL VOLATILI FARÀ CADMI UN VASET- 
TO DI MARMELLATA ALLE FRAGOLE CHE AGGIUNGERETE AL 
VOSTRO INVENTARIO, NEL LABORATORIO ALCHEMICO DE 
OttKRAH APPENDETE AL GANCIO IL RITRATTO DELLA PRIN- 
CIPESSINA Opale ed esaminate u tana del «atto che 

SI TROVAVA DIETRO Ai DIPINTO, FOT DATE UN’OCCHIATA 
AL LIBRO PER ALCUNE ULTERIORI INFORMAZIONI E FRAN- 
TUMATE IL TESCHIO CON LA CHIAVI METALLICA PER OTTE- 
NERE IL PRIMO DEI THE GIOIELLI SACRI; MESCOLATE CON 
IL SACCHETTO DEI SEMI LA POZIONE SOPORIFERA DIGITA* 
US E UTILIZIATE LA DROGA COSÌ OTTENUTA PER SPEDIRE 
IL TOPASTRO NEI MONDO DEI SOGNI, RECUPERANDO UNO 
STAMPO PER CHIAVI DAL NASCONDIGLIO DI QUEST 4 ULTI 
M0, QUINDI MÉTTETE IL LEGNO E LA FAGLIA NEL FOCOLA- 
RE DELL* ALTRA STANZA l SERVITEVI DE ||RM PER ACCEN- 
DERE Il FUOCO, DFFH E N DOGLI IN CÀMBIO LA MARMELLA- 
TA DI FRAGOLE, CAMBIATE IN UN PAIOLO LA BOCCIA DI 
RAME COH L'ANELLO SACRO TROVATO NEL TESCHIO, MEI* 
TtTECI DENTRO IL LINGOTTO D'ORO PER POTERLO FONDE- 
RE POSANDO IL PAIOLO SUL FUOCO. VERSA TX L'ORO FUSO 
Moto STAMPO DI LEGNO P£H CREARE LA CHIAVE CHI 
APRIR LA BOTOLA £ PRENDETE LA MEZZA STATUETTA 
DORATA PRIMA Ùi CALARVI NEL PASSAGGIO SEGRETO. 

2, Il PflSSRBBIQ SEGRETO. 

ESAMINATE IO SCHELETRO IN OtCOMPOSIIIONE. RACCO- 
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Ceco a voi la soluzione 
compieta dì una delie ultime 
avventure grafiche della 
Coktel Dision.UJCfìO® 1 HG 
PflOPHCCY. che ha fatto 
impazzire piu di un lettore. 

Si ringraziano per la 
cortese collaborazione; 

Lucio Burroni. Marialuisa 
Btlli. dìarco Pasini e Alessio 
Priarm. 

GLICTE LA TIBIA CON L*IHTiailO CAVO* ACCtNOCTE IL 
FUOCO CON Li TORO" * SULLA PARETE E METTETECI IL 
PAIOLO CON DENTRO W STRUTTO; SPOSTATE LE ASSI DI 
UGNO PER ENTRARI «ELLA GROTTA A SINICA, VERSATE 
t’OUO SI STRUTTO NEUA CIOTOLA IN BASSO AL CENTRO, 
UTILIZZATI 11 FCItTO 06 CORDA REI LEGAR? TRA LORO 
Lì A55* SI LEGNO £ SFRUTTATE Di NUOVO L'ANELLO 
SACRO PE« CAMBIARE 61 PAIOLO IN UNA BOCCIA 01 RAME, 

Menni la boccia viifoRirTA sinistra per far 

APRIRE LA BOCCA GEL TESCHI, PRENDETT LA PIETRA CHE 
RAF FIGURA LA LUh ■■ £ LA BOCCIA 01 RAME CHE NON 
DOVETE ABBANDONARE MAI. INFILATE LA TIBIA NELLA 
PICCOLA APERTURA DOVE C*t IL MECCANISMO COLLEGATO 
ALLA LEVA E LUBRIFICATE OUEST’ULTl MQ VERSANDO 
ATTRAVÈRSO LA TIBIA f QLTO BOLLENTE CONTENUTO 
NfUA CIOTOLA* SE RJTORNATE nel passaggio SEGRÉTO 
SUBITO DOPO AVER TIRATO LA LÈVA NOTERETE CHE È 
SPUNTATO UN COSTO Ui DI ROCCIA 0 ALL’ALTRO UTO DEL 
PRECIPIZIO: APPOGGIA'! SOPRA Di ESO LE ASSI LEGATE 
CON II PEZZO 01 CORDA E VI SARETE COSTRUITI UN 
PONTE DI FORTUNA CON IL QUALE RAflGtU*ciEit£TI U 
MISTERIOSA STELI CHE SI TROVA IN FONDO AL SUDDETTO 
PASSAGGIO. 

ì , ili 5 T 6 L E . 

FATE CADERE H TESCHIO A SINISTRA I PRENDETE LA PIE- 
TRA CHE RAFFEGURA IL SOLE. QUINDI CHIEDETE AIUTO A 
PITHClT E FATEGLI LEGGERE LE DUI SCRITTE CHE SONO 
INCISE SULLA TOMBA; FISSATE LA TUIA SULLA LÀNCIA 
DELLA STATUA PER PRENDERE LE MORE MpCOSTT SOTTO 
LA TENDA. EVOCATI tiSM SUONANDO IL FLÀUTO E DATIGLI 
LI MORE PER USUFfliuRE DEI SUOI POTERI, POI FATELO 

passare attraverso il buco sopra u porta che sta 

A DESTRA ED £8U VI URTERÀ LA CHIAVE DEL LUCCHETTO 


lui - cui ni* rimi «ss • aiti Miun 

CHE USERETE SUBITO PER f MIRARE NELL'ALTRA STANZA. 

Tirate fuori la spada dal supporto ir pietra, libe- 
rando IL GANCIO CHE U TRATTENEVA* UTILIZZATELA 

* 

COME UNA LEVA PER RIMUOVERE L* STATUA SOPRA IL 
COPERCHIO E SVUOTATE IL CONTENITORE CON L'AUSILIO 
DEL PAIOLO PER ESAMINARE ÌL MECCANISMO ALLInTER- 
NO DELLO STESSO: SOLLEVATE 1 TASTI CON IL SOLE E LA 
LUNA, PREMITI QUELLO CHE RAFFIGURA LA CORONA E 
DAL PRIMO NASCONDIGLIO PRENDETE fCUSIR. QUINDI 
ABBASSATE l TASTI CON LA SPADA E U UIN* £ PflfHETt 
DI NUOVO LA CORONA PER PRENDERE L’EfMfiE 
DALL 'ALTRO NASCONO IGUO. QUANDO TORNATE DAVANTI 
ALLA STILE OPERATE SUL BoffóOL CHE | STATO INVIATO 
DALLA PRINCIPESSA OPALE ED EGLI VI SVELERÀ IL M0OC 
PER SOPPRIMERE IL DRAGO, POI METTETE LA TORCIA SUL 
PORTaFIACCOIA per ILLUMINARE LA 5TTLE, VÈRSATI 
l'acido sulla roccia calcarea per riuscì ri a legge- 
re L'ISCRIZIONE IN RUNICO l SEGUITI IL MESSAGGIO 
INCISO SULLA STÉLE INSERENDO NELLA NICCHIA SINISTRA 
LA PIETRA DEL SOLE I LA PIÈTRA DELLA LUNA. INttNl 
METTETE L’EFFIGE NELLA NICCHIA DESTRA E SI APRIRÀ II 
PASSAGGIO CHE CONDUCE Al SANTUARIO. ÀVRETE COSÌ 
OTTENUTO IL VOSTRO PRIMO GR ANELLO DI SABBIA. 

<t, il nume sin ciuci. 

SI CERCATE DI ARRIVARE SUL PONTE COMPARIRÀ UN 
MOSTRO CHE USCIRÀ CADERE UNA PIUMA MAGICA: USA- 
TELA PER RENDERE VISIBILE IL CONTENUTO DILLO SCRI- 
GNO, UGGITE LA PERGAMENA CHE ILLUSTRA I POTERI DI 
POLLINE E VELENO È VERSATI QUESTI ULTIMI ALL’INTER- 
NO DEL PAIOLO FÉ* OTTENERE LA POZIONE OEUÀ CRE- 
SCITA istantanea; da questo momento potiti rag- 
giungere IL PONTE SCEGLIENDO DI PROSEGUA*! VIA 
TERRA 0 VIA MARE, 

4.1. VIA TERRA. AGGIUNGETE L'ELISIR ALLA POZIONE DI 
CUI SOPRA, SBARAZZATEVI DEL MOSTRO USANDO 
L'INTRUGLIO CH£ AVITI OTTENUTO E LA STRADA VERSO IL 
PONTI SARÀ NUOVA MENTI UBERA. 

4.2. VIA MARE. VERSATI LA POZIONI SULLE F06UE IN 
BASSO À DESTRA £ 06 VENTERANNO UN CESPUGLIO Di 
FRAGOLE CHE DOVETE OFFRIRE Al VAMPIRO URM PER 
AVERE IN CAMBIO UNA PIPITA B’ORQ; UTILIZZATI L'ORO 
CON LA MEZZA STATUA E IA STATUETTA COMPLETA CON 
L‘ ACQUA DEI FIUME PER ARRIVARE SUL PONTE RESPIRAN- 
DO SOTT’ACQUA ED EVITANDO IL MOSTRO CHE Vi SBARRA- 
VA LA STRADA. 

5. il ponte sii rune. 

Operando sul cespuglio di f bagoli giganti urm 

VERRÀ A PAPPARSELE DEPOSITANDO UNA M0NTA5 NETTA 
D’ORO* MENTRE AGENDO SU Um DEI TRE BUCHI SALTERÀ 
FUORI UN INSETTO ORI TORO CHE GUARDA CASO Si NUTRE 
PROPRIO DI ORO; SPOSTATE LA ROCCIA SUL PRIMO BUCO 
USANDO U SPADA IN MANO AlU STATUA, COPRITE II 
SECONDO CON IL VOSTRO PAIOLO E PER ACCHIAPPARE 
L’OR SVOSO OPERATI SUL TERZO. QUINDI TOSATELO SUL 
CUMULO D'ORO ED EGLI PROVHBIBÀ A MANGIARSELO 
TUTTO, PERMETTENDOVI DI PROSEGUIRE IN DIREZIONE 
DEL SANTUARIO. 


Mnnnnt*» 1 - 
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LÒL 


LE 


- SCHEDA VIDEO VGA IME 
TASTIERA 102 TASTI - MOUSE + TAPPE TINO 

<»b : ui«v t«7ìh^ìohi bam 


PRONTA 





M/B 

RAM 

HARD DISK 

SCHEDA VGA 

SOFTWARE 


383DX-40 

4MB 

170MB 

CL5420 

PACK 1 

1.2 SC 

386DX-40 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

1 .490 

486DX-33 

4MB 

170MB 

CL5420 

PACK 1 

1 .690 

486DX-33 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

1.890 

486DX2-50 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

2.090 

486DX2-66 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

2.290 


SOUND BLASTER 2 DE LUXE 
SOUND BLASTER PRO 2 DE LUXE 
SOUND BLASTER PR016/ASP 
SOUND BLASTER MIDI KIT 
VIDEO SPIGOT ♦ VIDEO * WIN 
VIDEO BLASTER/ + VIDEO * WIN 
GENLOCK GVP PER VGA 
CD-ROM MITSUMI (CD- PHOTO) 
CD-ROM CREATIVE (PANASONIC) 
MULTIMEDIA KIT EDUTAINMENT 
MULTIMEDIA KrT CREATIVE 


HARD DISK 250MB 

HARD DISK 340MB 

— 


i- 100 
+ 200 



SQPTP ACK 1 = MS DOS 5.0 + LOTUS SYMPHONY 
SflETPAGK 2 = MS OOS 5.0 + WINDOWS 3.1 + LOTUS SMARTSUITE 
(LOTUS 1,2.3 + AMI PRO 3.0 + FREELANCE GRAPHICS + CC MAIL) 

1MB (1280 x 1024 x 16C / 1024 x 76S x 256C) 
ACCELERATORE GRAFICO + TRUE COLOR 



/ 


486DX-33 256KB CACHE • RAM 4MB - DRIVE 1.44MB -HD 170MB W.D. 
CONTROLLER IDE VESA - SCHEDA VIDEO VGA VESA CIRRUS LOGIC 
TRUE COLOR + GRAPHIC ACCELERATOR 1 .890 

486DX2-50 128KB CACHE ( C/S V 2.190 

NOTEBOOK 38SX-40 MHZ - RAM 2MB - HD80MB 1.950 

NOTEBOOK 486DLC-33 MHZ - RAM 4MB - HD120MB + trackbau. 2 490 


HARD.DISK AT 


n 

120MB CONNER 

170MB WESTERN DIGITAL 

210MB SEAGATE 

250MB CONNEft 

34 0MB WESTERN DIGITAL 

CTRL+ CACHE PROMISE DC99 

CT R^C ACHE L ONGS HIN E 

CIRRUS LOGIC CL5426 
CIRRUS LOGIC CL5426 LB. VESA 
S3 (WIN ACCELERATOR) 

AVGA3 (TRUE COLOR) 

NCR ESP. 2MB (1280x1024x2550 

TAV. GRAFICA GENIUS 12 *12 
TAV, GRAFICA SM ARTECH 18x12 
HÀIMOY GS 1050 B/W 256 + OCR 
HANDY GS105C COLOR + OCR 
LOGITECH HANDY 16.7 MC 
SCANNER A4 - 1200DPI * 16,7 MC 


14 

14 

14 

14 

14 

15 
17 
17 
20 



mmsà 

r 1024x768 


HANTAREX 1024x0,28 
HANTAREX 1024x0.28 LE. 

TI MELINE 1024x0,28 N I 
TATUNG 1024x0,28 LE-/+N.1. 450/540 


340 

390 

440 

490 

590 

220 

260 

90 

170 

170 

240 

190 

190 

440 

540 

290 

540 

750 

1.790 

190 

390 

430 

490 


EMSZ 


MODEM 2400 INTERNO/ ESTERNO 90/1 40 
MODEM 14400 INT/ EST 390/460 

MODEM+FAX 24009600 1 NT /EST 220/270 
MODEM+FAX 24009600 POCKET 190 
MODEM+FAX 14400/14400 INT/EST 420/490 


APPLE PERSONAL POINT 


PC APPLE PER FOR MA 400 
R AM 4MB / HARD DISK 4QMB 
MONITOR A COLOR I FE RFORMA 14" 

1-840 

PC APPLE PERFO RMA 600CD 
RAM SM B / H ABDJHSK. 00 MB 
MONITOR A COLOR I 14 n MACI NTOSH 
LETTORE CDiBQM 
2.880 

STAMPANTE I N K J E T STYLE WRfTER II 

540 


TRUST 1280*0.28 N.l. + L.E. 750 

BOY AL 1280x0,28 N.l. 1.340 

PHILIPS 1280x0,26 N.l. 1.440 

SAMPO 1024 *0.31 NI. 1.690 

20" SONY 1280x0,30 N.I./LE 3.390 

21" NEC 6FG 1280*0,28 NJML.E 3.850 

38+SX-33 MHZ (AMD) 170 

386DX-40 MHZ 128K (AMD) 220 

486DX- 33 MHZ 64K (INTEL) 620 

4S6DX-33 MHZ 128K L.8. VESA 690 

41-60X2*50 MHZ 64K (INTEL) 790 

466DX2-50 MHZ 128K L. B. VESA 990 

486DX2 -66 MHZ 64K (INTEL) 990 

SIMM 1MB /4MB 60/240 

80387-SL 16-25 MHZ (INTEL) 150 

8C^87.SX 16-33 MHZ (INTEL) 150 

81^97-0X 40 MHZ (1IT) 190 


SOFTWARE IN ITALIA NO 


WIN- WORKS 20 iso 

WIN-PUBUSHER 150 

WIN-WORD 1.1 150 

MS-DOS 6.0 UPGRADE 100 

MS-DOS 6.0 + LICENZA x PC 130 

WINDOWS 3.1 100 

WINDOWS 11 + LICENZA » PC 150 

LOTUS SMARTSUITE x WIN 727 

LOTUS SYMPHONY 2.2 ??? 

WINFAX LITE (INGLESE) 50 

VIDEO * WINDOWS (INGLESE) 75 


CD-ROM 


EXT R A VACANZA (4CD) 120 

PD SOFTWARE (VARI TITOLI) 50 

GUY SPY SO 

LQOM 50 

MONKEY ISLAND 50 

JUKE BOX 50 

KING S QUEST V 50 

SECRET WEAPONS OXL. 50 

SPIRIT OF EXCAUBUR 50 

THE ANIJIÀLS 50 

GREAT CìTlES O.T.W + VOL.t* 2 100 

l CTC - ^ /V 


MYUNDAl 9A 136C 11 
OKI ML380 24A 80C 180CPS 
OKI OL4O0e (LEO) 

EPSON STYLUS 800 INKJET 
EPSON LCM0Q 24A 80C 240CPS 
STAR LC100 9A 80C COLOR 
STARLC24-200 24A60C COLOR 
NEC JET*MATE 400 INKJET 180CP3 
NEC P22Q 24 A SOC 192CPS 
NEC P32Q 24 A 136C 192CPS 
NEC P42Q 24A SOC 216CPS 
NEC P52Q 24A 13SC 216CPS 
HP DESKJET 510 INKJET 
HP DESKJET 550C COLOR 
HP LASERJET 4L (300 DPI) 1MB 
HP LASERJET 4 (600 DPI) 

MT+81 9A 80C 130CPS 
MT«24A80C 136CPS 
MT-131/99A136C250CPS 
MT- 13 1/24 24A 136C 250CPS 
MT-83 24A SOC 21&CPS COLOR 
MT-84 24A 136C 21&CP9 COLOR ^ 

A MK5 A ^ 

AMIGA 1200 

AMIGA 4000/68030 HD80 4MB 
AMIGA 4000/68040 HQ120 6MB 
MONITOR 10845/1960 
ESP, MEM. A50Q 0.5/1 ,5M0 
ESP- MEM A5O0 24MB 
ESP. MEM. 1MB A50D+/A600 
ESP. MEM A 1000 1MB 
ESP. MEM. A2Q00 GVP 0>BMB 
HARD DISK A600/A1200 20/30MB 
HARD DISK A600/A120060/130M8 
HARD DISK A50C/A500+ AT*BU$ 
HANDY SCANNER COLOR 
V1DEONIV 

GENLOCK MICROGEN 
GENLOCK MAXIGEN 
GENLOCK G*LOCK GVP 
OCTV PAL 

GVP IMPACT VISfON 
C DT V+T AST I ER A+ MOUS E+ DRIVE 
AMIGA 3000 25MHZ HD52 * 2MB 
AMIGA 3000 TOWER HD1Q5 - 6MB 


75 

1 70/170 

250 

150 

220 

310/390 

75 

490 

490/540 

2.290 
390 
490 
840 
890 

340 

490 

990 

650 

420 

340 

640 

440 

540 

740 

770 

940 

650 

1.290 
1.290 
2,590 

270 

440 

840 

990 

470 

570 

390 
590 
Z190 
3 390 
340/690 
50/150 
190/340 
75/110 
150 
170 
190/250 
340/590 
190 
550/590 
310 
290 
990 
750 
690 
3,190 
750 
1.500 
1.900 




VIA C. PIRZIO BIROLI 60 
CiAMPINO - ROMA 
TEL 791*55.55 - 791.21,21 

FAX 791 .06*43 

OR ARÒ: LUN>SAB 9-13 / 16-20 


RATUfTA A DONMCIL 


TO' 


2 


ROMA E PROVINCIA 
PED1ZI0NE GRATUITA COMPUTE 
|tAkAR M TUTT A rT^LlA 
ÀMITF CORRIERE ESPRE 
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6 . MI) URTI Ri TCRIpId. 

UnUIÌAtt IL VELINO PO TRASFORMARE fi SERPENTI IN UN P I ,! I ITT 0 QU A=7 r L 

RACCOGLIETE IL DIADEMA SACRO CHE USERETE SULLA BOCCIA CR ftAME PER TRAMUTARLA 
IN UH LUNGO TUBOt INCEHlftlTf I ROvr CON U TORCIA DELLA BTATUA, fAff CADERE tj 
TRAPPOLA SERVENDOVI DEL TUBO E IMPRIGIONATE LE VESPE CON LA TRAPPOIA CH CUI 
SOPRA PER GIUNGERE INFINE AL FATIDICO SCONTRO CON IL PRAfO OAaf CENTO FACCE 

i. i l DftflGR orile cenni rocce. 

Raccogliete le ciliege che troverete ai piedi deu/au^o ì operati cinque 

VOLTI SULLA PERGAMENA CHE STA PIÙ IN BASSO: IL DRAGO OFVIJ* Tf. Ff UNA VÈSPA ZMl 
POTRETE IMPRIGIONARE CON LA TRAPPOLA PÉR INSETTI AHCh| SE A VETI L'ASflETTO Li 
UN VERME: ORA SUONATE IL FLAUTO PER RICHIAMARE U*M, DATEGLI LE Ti LIED è 
UTILIZZARE I SUOI POTERI E FATIGLI PRELEVARE U TRAPPOLA PO Li VESPE U&ERA*9* 
IL PASSAGGIO CHE VI CONDURRÀ NELL*! EGRESSO. AVRETE Ctsi OTTENUTO ANCHE il 
SECONDO GRANELLO DI SABBIA. 

L ' t R 6 H ( 5 5 I , 

Esaminati il meccanismo a sinistra della porta, r Accodi uri la fiala che tro- 
verete ALL r IHTEfiNO 1 CHIEDETE AIUTO AL VOSTRO AMICO PETtOY PfR CAPIRE IL SHtKF- 
FICATO DEI DISEGNI INCISI SULLA PORTA STESSA; P REM Et' I OLIA TIRO PULSANTI 
SEGUENDO LA SUCCESSIONE CHE IL DISEGNO VI SUGGERISCE, OPERAIE SULLA UVA CHE 
SI MUOVE SOLTANTO SE AVETE PREMUTO I TASTI NELL’OffOtflE ESATTO E OUAHÌO la 
PORTA SI APERTA PROSEGUITE HEL VOSTRO CAMMINO PER INCONTRARE LA CUSTODE, 

s. li Elisione nei smodino. 

OPERANDO SULLA CUSTODÌ CHE ERA RIMASTA Vini MA 01 UN fcCAHTTSIMO VOMITI x 
SAPERE D « POTRÀ RIACQUISTAR £ LA GIOVINEZZA PERDUTA JtaKTO BfVENOC UH FIL- 
TRO MAGICO PREPARATO CON UN ‘ESSENZA DI FIORI DI QUARZO: Min EH IL GARGOTTE Ai 
PIEDI DELLA STATUA SULLA GOLA VICINO ALL T ALTRA IDENTICA SCULTURA, qufHDl 
DETE LA MONETA, I PEZZETTI DI LEGNO, IL LICHENE DALLA FONTANA E UNA MANCIATA Di 
FOGLIE DALL'EDERA IN FONDO A DESTRA; UTILIZZATE IL MARTELLO PER ROMPERE II 
BRACCIO DELLA STATUA, RACCOGLIETE CANFORA CHE ERA CADUTA Pi» TEPRA E MfTTÈ- 
HU SUI FOCOLARE COK IL LEGNO I IL LICHENE, POI PftEiHWU LO ETRACC IQ DALLA 
TESTA DELLA STATUA ED USATELO PER PULIRNE GU OCCHI SCOPRENDO CHE SCH - : AHri 
DI QUARZO. VERSATE IL POLLINE SULL'OCCHIO DESTRO PER OTTtNERE IL FIORE Di QUA R- 
ZO ED IL VELINO su QUELLO SINISTRO TRAMUTANDOLO IN UN SERPENTE CHI Si PFF*r»A 
01 CAMBIARE UN OGGETTO PER FARLO SEMBRARE SIMILI A iUf; METTETE LA FUlA 
NELL'INCAVO SUL PIEDISTALLO E IL FIORE 01 QUARZO NELL>NFORi SUL FOCOLARE, 
QUIND I DflUZIATf IL TURO SUL SERPENTE CHE SPUNTA DALL 'OCCHIO PER TRASPORR .»■ 
LO IN UNA SERPENTINA CHE DOVETE APPENDERE ALLA BOCCA DELLE SCULTURE: ESAMINA- 
TE E DENTI NUMERATI NELLA BOCCA DELLA FONTANA, SPINGETE NELL'ORO iRt IL NUMERO 
IZ, IL NUMERO 4, IL NUMERO 6 ED IL NUMERO 3. SERVITIVI OLILE FOGLI?: PEP LE EVEN- 
TUALI PERDITE COLLEGANDO L'ANFONA ÀLU SERPENTINA £ TO«UElE UNA PIÈTRA flAUA 
PARETE DI FRONTE LASCIANDO CHE ENTRINO I RAGGI DEL SOLE. CONCENTRATE I RAGG' DI 
SOLE SUL FOCOLARè PER ACCENDERE IL FUOCO CON LA LENTE 01 INGRANDIMENTO CHE 
IRA USCITA DALLA FONTANA, BAGNATE LO STRACCIO E METTETELO SUL ILA SE H Pt NT • HA 
PER EVITARE CHE 51 SCHIANTI A CAUSA DEL CALORE, DATE U FILTRO ALLA VECCHIA 
CUSTODE CHE TORNERÀ A ESSERE LINA BELLISSIMA GIOVANE E RIPRENDETEVI *L :.B0 
CHI UmintWETE CO» IL DIADEMA PER RITRASFORMARLO NOLI BOCCIA Di RAME: MET- 
TETE LA BOCCIA SULLA STATUETTA CHE E APPARSA, OPERATE SULLA STATUETTA COME 
SPIEGATOVI OAUA CUSTODE t SCOPRIRETE IL PASSAGGIO Pf» ÌVTRARÈ NEL SANTUARIO. 

Avrete cosi ottenuto il terzo t ultimo granello di sabbia. 

io. il smunti n. 

Prendete la collana sacra che ha il potere di trasformare u boccia ih rame 
IN UNA SPADA, OPERATE SUL TABERNACOLO DELLA CLESSIDRA OfcL PC ERE £ CGPR IRETE 
CHI STATA RUBATA DAL MALEFICO STREGONE KRAAL! IN QU£U0 STESSO MOMÉNTO 
RICEVERETE UN ALTRO MESSAGGIO TELEPATICO DALLA PRINCIPESSA OPALE CHE VI CHtt- 
DE DI CORRERE A SALVARLA PERCHÉ KRAAL VUOLE COSTRINGERLA A SPOSARLO: PER 
FACILITARVI IL COMPITO VI SVELERÀ L'ESISTENZA Di UN PASSAGGIO SEGRETO SE Gli EH» 



(MJ — 1 

, Il 

YT^l 


IL QUALE RIUSCIRETE * 

RA&GiVNGIRC f GIARDI- 
NI DEI SANTUARIO 

Prendete la chiave 

CHE STA Ctonio IL VASO 
ALLA DESTRA Ma’AUlÉI I 6U SPECCHI DIETRO L'ARAZZO A SINISTRA DOLO STESSO, 
METTETEVI il guanto della statua a sinistra per prendere H CUORE NEL FORZIERE 
PIERO DI RAGNI VELENOSI E PER APRIRE IL PASSAGGIO SEGRETO METTETE IL CALICE SUI 
PIATTI DELLA RILANCI*, METTm IL CUORE NELL'INCAVO DELLA STATUA A DESTRA E 
GIRATE LA TESTA fil OUEft'ULTlMA OPERANDO SUL SUO NASO; ANDATE VERSO IL PASSAG- 
GIO CHE SI APERTO l WTTETT GU SPECCHI NELLE APERTURE Al LATI DELLA PORTA PER 
ROM Esitar COLPITI DAI RAGGIO Di ENERGIA MAGICA, QUINDI APRITI LA PORTA CON LA 
CHIAVE TROVATA NEI VASO ED USCITE TRANQUILLAMENTE NEI GIARDINI DEL SANTUARIO. 

11. I GIU» OIDI DEL SIRTHimi. 

Ss** TTV1 cella SPADA PER TAGLIARE un PEZZO della CORTECCIA PEL larice, racco- 
v A con LA RADICE IN BASSO A SINISTRA E VERSATELA SUI PICCOLI 
MOSTRI CHE RESTERANNO APPICCICATI COMI LE MOSCHE NELLA MARMELLATA; UTILIZZA' 
Ti IL TUBO PER OlVIAkE IL FLUSSO DOT A CODA DELLA SORGENTE IN BASSO a DESTRA, 
IMA CATE li 51 RFENTK TIRANDO fi LACCIO PER EVITARE CMC VI SCAPPI DI NUOVO È 
DATELO il N iPAST 0 ALLA MANGUSTA CHE ANDRÀ A GUSTARSELO NEL SUO NASCONDIGLIO. 
Ora mettete N£HA bacinèlla una MANCIATA delle perle ché stavano sotto al 

SERPENTI . l f IO P r Ol&fTAldS Al PIEDI DEL LARICE E L'OSSO DEL FEMORE IN ALTO A 
DESTRA, QUI Hi J CAVE ALLA REGINA DII MOSTRI LA MISTURA CHE AVETE OTTENUTO E 
QUESTA NOW SI FAR Prò VIVA, ENFINE TAGLIATE LA CORDA PER APRI fi E li CANCELLO E 
PROSEGUITE vmo il BOSCHETTO DOVE 1 POOTM UNI £D ORSI SI TORMMQ RUftARE LA 

BESAC Ci A DEGLI OGGETTI DA UN ENORME UCCELLO. 
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Attenzione; 
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ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTIT 1 100 % 



ANY 


ITALIANA 


FORNITURE PER CENTRI E.D.P, 

IMPORTAZIONE * DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO ■ VENDITA PER CORRISPONDENZA 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


SIGNOR 


VIA 


crrrA gap 


QontM 

Uà 50 a 100 

ói 210 a 300 

fa 610 i 750 

Prwa untiamo 

MICRO DISK 3.5 20 OS OD NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

m 

•70 

MINI DISK 5 .25 20.0S.00. NEUTRI 
CON SUSTA + ETICHETTA 

550 

520 

505 

MINI DISK 5,2 DS.HO. 1.2 MB 
ALTA DENSITA+SUSTA-f ETICHETTA 

950 

850 

750 

MICRO DISK 3.5 DS.HO. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1200 

1100 

1050 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/1 W POSTI 



L 14.000 

ESPANSIONE 512K PER AMIGA 500 



L 50.000 

MICRO DISK 5 1/4 20 MARCATI MARCHE LEADER 


L 1.000 

MICRO DISK 3.5 HO MARCATI MARCHE LEADER 


L 1 750 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 V2 COLORATE 


L 400 

BOX POSSO ISO POSTI 3 1/2 



L 39 500 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 a 5 1/4 



L. 5 000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADE 

120" 

L 3.950 

ISO ' L 4.450 

MICRO DISK 3 .5 20 MARCATI MARCHE LEADER 


L. noe 


SUPER OFFERTISSIMA 

DATA CARTRIDGE 3M DC 2120 FORMATTATE 120/250 MB 


L. 42.000 


TEL. 


P* - 


TUTTI 1 PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA. 

SPEDIZIONI POSTAI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE L 
ì 2.000 FINO A 3 KG L 13.000 FINO A 5 KG.; L Iti. 000 FINO A 10 KG.; L 18.000 
FINO A 15 KG I. 20 000 FINO A 20 KG„ NOTE 100 DISK 3 1/2 PESANO ALL IN 
CIRCA KG. 2,5 CON IMBALLO 


9 


MASTER PIX 


Via Zappeimi 4 (Ang.Vbt Monte bello) 
21052 Busto A. (VA) 

FAX -TEL. 033 1-620430 


r CONCESSIONARld 

STANAR 

COMPUTER 

V J 


Stette le ultime novità^ 

AMIGA - MS DOS - CD ROM 
SUPERNINTENDO 
NEOGEO-LYNX 
MEGADRI VE - GAMEGEAR 
^ GAMEBOY 

/" V END ITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 
TEL.033 1-620430 
I PREZZI POSSONO SUBIRE 
[VARIAZIONI TE LEFON ARE 
V PER CON H RMA 


TITOLO 

AMIGA 

IBM 

TITOLO 

AMIGA 

IBM 

Am Of Europi 


109.000 

Priore Persio li 

99.000 

99.000 

Hatman Return* 


99,000 

Pro tostar War Pruni ier 


99.000 

Hftriyd Ai Krtmdor 


109.000 

Rayiruad Tyewfl Deluse 


99.000 

Ffliilr Od Dettici} 


119,000 

kratrm Of Aritmia 


lei. 

Htui Aid rio 


S9.000 

Rtlurn Of Phantom 


99.000 

Ciiloom 

«9,000 


Robot od 

79.000 

«9.000 

c*nk* ti 


«9.000 

Sen tibie Soccer 92-93 

69.000 

79.000 

diillcrt^ Of Rj.ce 


tei 

Sim Lift 

«9.000 

99,000 

< hamp. Miniar 93 

«9,000 

79.000 

Space Eiulk 


79.000 

( hrm Manlat 5 HilUun 


1O9.O00 

Star Trek 251 h 

99,000 

99,000 

Cobra MUilùn 


109,000 

Street Pigli ter II 

59.0O0 

69,000 

('untaiicc Diti DUk 


79.000 

Sirike Comma n de r 


1 19.000 

romance OvcrkUI.tr 


119.000 

Si ri Le Cornm. Spratti 


79.000 

Cyber Ractr 


tei. 

Sytidieate 

69,000 

H9.UO0 

D-Day 

99,000 

99.00O 

TaLc A Break Fintini! 


tei. 

Dune II ITA 

99.000 

99.00O 

Totk f orce 

1(19.000 

129.000 

Eyt Or T he IkJmldcr IH 


1 09.00U 

Terminator 2020 


99.000 

PI C lMlirnRr 

59.0OO 

79.000 

T ninnarti ni 

79.O00 

99.000 

Padrini tkm II; Loft TLmt 


1 1 9.000 

l nlimi ted Ad venture 


119.00O 

HHd* t >f Giura 


129.000 

Welter 

69.000 


Ha ih back 

«9.000 

109.000 

War In Hit Golf 

«9.000 

S9.O00 

li - Il Uhi Simulai or V 


109.000 

Whcn In «pace Carmen 


1 19.000 

[Glabil ClidialtM' 

lei. 


VMng t umriL Aecadtim 


tei. 

[ Gnu me Alone 

49.000 

59.000 

W Dardra VII 

09.000 

99,000 

Goal 

69.000 


Woodv WwU 

59.000 


GunfthJp 2000 

99,000 

99.000 

\-Wing 


1 19.0(10 

Guppy 

Iti. 


Yo! Joc 

lei. 


Human* Il 

*9.0011 

69.000 

7Tb Quest Cd Rum 


159.000 

flyilory Line 1914-1 9 IH 

99.000 

109.U0U 

Animati on Frati tal Cd 


59.000 

Imperiai Pursuit X-Wing 


79.0OU 

Cd Windboi Cd Rum 


59.000 

fntrr.Optn Golf A 1200 

69.0U0 


Dime Cd Rum 


1 19.000 

Land Of Lorr 


lei. 

FI 17/A F-|5 J| Cd Rum 


109.000 

Lei ber Gudeauj 


70.000 

Greaf W and, World 4 Cd 


119.000 

t.ost Vlktaf 

49.000 

49,000 

Irody Jori» Àdv. Cd Rum 


99.000 

MirDlroni 


109.000 

King Quest Al Cd Rum 


119.000 

M afilar Marnilo» II 


109.000 

I cgenU Of Kvrandtii ( d 


1 39.UU0 

MiliJìl Magie V 


119.000 

ManUc Ma radon il Cd 


109.UO0 

Morph 

59.000 


Motion Pkturr Guide Cd 


169.000 

Otif Sicp Rryond 

t*L 


Secret Munte} UJand Cd 


99.000 

Plnball liniMiri 

69.000 

79.000 

Shareware Studio Cd 


«9.000 

Premier Manager 


79-000 

Shc ritte k Hulmn Cd 


99.000 

Prime Movie 

79.00O 


Lliima Lnderwudd Cd 


149.000 
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PROKTO tifi SI GIOCA 

FANTASTICA INIZIATIVA DELLA BERO! 

ORDINANDO ALMENO 3 TÌTOLI ESPOSI! IN QUESTA PAGINA, VI VERRANNO RECAPITATI 

CORRIERE ESPRESSO senza NESSUN SOVRàPREZZO sul valore dei vi 


Corrispondenza Divertimento Elettronico 


tfivcs Qtjisf e - pft& r gym34,4 

tocr m firn i ta 

WfPUltHFt 2 *799/^9-4^ 

PREMIERI MANAGER P79.0 
RIM4W0IUP PI09S 
t(ll£J&EÌ CiOMfJi 92/9* - A69,9/P7 9.0 

cmein - 

ETRitE {‘DHMAtfDEP H2$ r § 

* 1 £*vri P*«à - PT*M 

TUE MAMAGEP - ÀJ9.9/W9J 
IME DAT ©F rt*TAm 2 - PRfcA 

UI TfMA VII - PIS9 9 
PTf3.4 ULTIMA VII Iti, - PI39.A 

UL IFMA FKIÌOCY 2 P«9,9 

ULTIMA UNDLfcVfOPLD 2 - PJ29J 

V FDP VICTOPY 1 PKS9z9 

V FDP VIPTOftY 2 - PlMJi 

V FDP: VJtTOM 3 P139J* 

WM IM THE CULT AFM/P£9,9 
Wmt DDMHANLtP 2 - F99,9 

' Attitiii Ftek - P*i9 r !4 
p * C ? -.,h»d* DJ+E - P99,9 

UMHC A. A- Ani. / P*PC / H MirPMfl-k I puri •** .»*.«■ I* -nWii. *■ - fe*t m** Al tN-fi 


A TPAlV A90,VP94,&/Ml*4.4 
A TMIH CMrtrwtiw «u A403/RM,* 

ATEC EH THt PACIFIC ■ MG r # 

* 4 T CM. tWt Otrt PM.tì 

rMAMTION^ilIP M AKA4W 91 ABQ f 4/*70 r 9 

CfVJltf AMORI AK<V®/P$* r Q 
COMASCHI MAX, OVTpJflIt P*lM 

« ' Kémim M 

DICE»! STftfH AÉ9.& 

MINI 2 Atfft,0/Pe9,0 
LYl DF IME iEUDlDiP t - Afc4,9/*(19,9 
ITI OF IME PEMOLPt» 1 FÌOO,<1 
IJMLIMITID AVVENTURI tini 

FU fiìWtfi EAfitE ili «*09,0 
ri <*pamd Pftix A/ v.qyrio^/) 
riAcuBAcr A?q>a/pft 
GOAL I * AflO.O 

GIJMCHIP SODO - ÀGM/r ffti.fi 

* Mitrimi Olii - PU9 f 0 

X WIMf. Wt9;R 

* I pi | i ■ r l ■■ Piritll Dilt Diti P/9,9 
KlMCt QUEST ■> AGQ^/m^/im^A 


AMIGA I B IH 

CQMPtjmt 

é Macintosh 


Contattateci ! 

Abbiami} tanlittimì titoli noti «lineali 4 
disponibili fino ad ecaurimenlo dette «cori#. 

Per I# ultimiftime novità che non ?ono 
elencale giamo a dfcpocmone per qualsia?! 

informazione* uJffl 



TUTTI I NOMI QUI OTATl SONO DO LEGITTIMI PROPRIETARI TUTTI I PREZZI SONO IVA INCLUSA 


SÌ inviatemi al più presto I prodotti indicati in questo mio ordine: 




»K*nw. 


GPfrPLrfa 


«ZZO 


-CJGjzro i h uveo 


OP CTtt*E »Cr.4<M 




TftMA rag TnmQfgnf -n ut y u L mp h 


J Bivio ordrwp:: fi setanana tal _ 

4 Byvpo ugenta |3l« gurr* ca) r 

J Coinema «spreso {206 ore ca .) 


5,000 


TO.OOO 

20.000 
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«wnun 4IQT» CHHf I IKWTIU A 4 «Sf» ilWltl, * 
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Meni «UI HtTH tf innttj miFWtA i 


tr 

FAX 

j & 


1 075/5000.45; 

J 09DH 3» tv 9u 3A rt, w«»a MAn 


UfiOO *J D/ipB P7J0 U>6YMATVMA CKM 

BERO * VW L Rino, W - 0608 Perng 


FCAMA » PACAMEKTQ <*f V.H f A 

? 5TlfC l' ItOflI— ij i J He** NCM T5(A5^®|i Hltec» à 3ÉPO j 3 aDexì 

J Abr-, 1 , rem*! ir or^r«Éi) t» ‘irWwtC rfr CuUO Con gyae Oofl je n 156380W i 3E®t 

MAStnCMD 


Adoebiwe UrTpono v.Aa <n»A 4 


1 


J 


L_i_J i. I i — J 


CilA Wfcfi» 'iti>.Js4 
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12, IL BASCHE ITO. 

Unumtl u CIOTOLA IN BASSO AL CENTRO PER RACCO- 
«UERl W fitlSR* DAU'ALBCRC a SINISTRA. STACCAR IL 
CORNO OAL TtSOHO 0£U ANI SIALE PER PORR LO UNIRE 
AL PEZZETTO DI LEGNO. LEGATELI ENTRAMBI CON L'Alftl- 
LIO DELLA LIANA PER OTTENERE UN PICCONE E CERCATE 
L’ACQUA Al PIEDI DELL’ALBERO CON IL BASTONE DEL 
RABDOMANTE: scavar con il piccone nel punto 
ESATTO INDICATOVI DAL BASTONE PER TROVARE UNA 
SORGENTE, Y USATE LA RESINA SUL GRUPPO DEI PI ORI 
INTRAPPOLANDO L'INSETTO CHE CQMJWCE&À A SVOLAZZA ‘ 
RI. RIEMPITE IL BICCHIERE VICINO al PICCONE CON 
L'ACQUA DELLA SORGENTE CHE AVETE SCOPERTO E USA- 
TELO sui piccoli Funghi che cresceranno istanta- 
N [ÀMEN ri LIBERANDO II PASSAGGIO PALLA FRANA CHE 
LO OSTRUIVA; SCAGLIATE LA PIETRA ALL*UCCELLACCIO 
ROSSO CHE TtNlA PI ACCHIAPPARE L’INSETTO IN TRAPPO- 
LA, OPERATE SULL ‘OCCHIO KL TESCHIO ÌH BASSO A 
DESTRA PER FARE USCIRE UN PICCOLO VERME, DATEGLI 
JN PASTO f FUNGHI GIGANTI PER LIBERARE JL PASSAGGIO 
CHE È NUOVAMENTE BLOCCATO E SCENDETE LE SCALE IH 
DIREZIONE DELLA SPIAGGIA A CACCIA DEL LADRO CHE VI 
HA RUBATO GLI OGGETTI, 


(3. LI 5 f 1 1 $ E I R . 

OPERATI SUL MOSTRO CHE VERRÀ INDICATO DA URI £D 
ORBI COME IL LADRO DELLA VOSTRA BISACCIA* PRENDETE 
LI FRAGOLE DAL CESPUGLIO PROPRIO SOTTO DI LUI* SUO- 
NATE IL FLAUTO CADUTO SULLA SABBIA PER RICHIAMARE 
IL VOSTRO AMICO URM é DATEGLI LE FRAGOLE OTTENER 
DO DELLA POLVERE D’ORO CHE DEVE ESSERE OFFERTA 
ALLO STESSO MOSTRO SE VOLETE RIAVERE TUTTI GU 
OGGETTI; PER COSTRUIRE LÀ BARCA AVETE BISOGNO 
DELL'ALBERO € Di UNA VELA. NONCHÉ DI UN TIMONE E 01 
DUE STABILIZZATORI, ECCO QUELLO CHE DOVETE FARE; 

OLI. ai. 3 ERO MAESTRO, Tagliate con la spada la 

CANNA DI BAMBÙ E FISSATELA ALLA BARCA, 

I3.Z. VELA- CATTURATE UN PESCE CON LA RETE DA 
FESCA, SEZIONATELO CON LA SPADA PER OTTENERE LE 
SUE UOVA E DATELE IN PASTO a RAGNO PER FARGLI TES- 
SERI UNA VELA MAGICA CHE DOVETE FISSARE ALL’ALBE- 
RO MAESTRO, 

13.3. TIMONE. FISSATE IL REMO SULL’INCAVO DI POPPA, 

13.4. STABILIZZATORI. ESTIRPATE CON IL MARTELLO 
DUE DELLE ASSI RICURVE, OPERATE SULLA PALMA IN ALTO 
A SINISTRA I RIEMPITI LE GABBI £ PER LE ARAGOSTE UTI- 
LIZZANDO il NOCI Dt COCCO. QUINDI METTETE LE ASSI 
SULLA BARCA, FISSATECI LE NASSE PIENE Ut NOCI SD INI* 
ZI EBETE LA TRAVERSATA LUNGO 0, MARE DOLA SERENATA 
PER ARRIVARE FINO A|l f ISOLA DEI NASCONDIGLIO Di 

Kraal 


IH. IL mone DELLA SCREDI* 

Tir. 


Servitivi del martello per rompere il lucchetto e 

PRENDETE IL CATRAME Da PORTELLO CHE SI t APERTO, 
POI AFFERRATI U BOTTIGLIETTA CON L'AUSILIO DEL 
TUBO E LEGGETE IL MESSAGGIO DOPO AVERLA STAPPATA 


MEMORIZZANDO t DUE HOMI ÀZIULISSE E DJEl: PER 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


RIPARAR! la FALLA £ TERMINARE IL VIAGGIO USATE IL 
CATRAME SUL TAPPO QElU BOTTÌGLIA, CHIUDETE il 
BUCO CO** IL TARPO SIBILATO E PROVVEDETE A Pii ‘OSA- 
LO con un colpo c martello prima che qui sto 

VENGA RESPINTO 0*LU PRESSIONE DELL’ACQUA ìff 
IMBARCATI TROPPA ACQUA GETTATELA IN MARI CON II 
PAIOLO!. 

i-s. lesili m menno* 

Dati un’occhiata alla saracinesca chiusa, leggiti 

BENE LA SCRITTA INCESA SOPRA U ROCCIA lOlfL I 
AlEULlfCX FfR SE TFPEii. UTILIZIATE LA CHIAVI Pii 
APRII! E LA PORI* ED ENTRATE Sii CAPANNO PER iPfCQN* 
TRA»! IL VECCHIO CHE VI USCIRÀ APRIRE Si PAS$À4fiP0 
Si SODDÌlFERITt LE SUE RICHIESTE; EVOCATE UtM E 
DATIGLI LE FRAGOLE PS» udii IH CAMBIO DELLA POL* 
VÓI D’ORO, PRENDITI IL BADILE PRIMA DI USCIRE QU 
CAPANNO* SCAVATE VfixA SABBIA FINCHÉ IL BADILI NON 
SI ROMPE ED IMPOSSESSATIVI DI TUTTO QUELLO CHI 
RIUSCITI A rrnm, IPCR APRIRE L'OSTRICA uiATl LA 

spadai. Consegnati ai vecchio gu oggetti raccolsi 
t DATEGLI ANCHE I A MONETA E L'ORO, QUINDI TIRATE 
l’anello per àprue la saracinesca t proseguiti 

VERSO IL PASSAGGIO CHE S! RILUCERÀ AU*I5TAWTC 
QUEL VECCHIO VI HA Pfi££] IN GIRO; TORNATI DENTRO IL 
CAPANNO PER ESAMINARE LA PARETE Ql LEGNO, 
DISTRUGGETELA CON LA SPADA PER RIVELARE UN ALTRO 
PASSAGGIO E SAUTÉ i£ SCALE CHE Vi CONDUCONO *LU 
FORESTA DOVE UNA ENORME PIANTA CARNIVORA SARA IL 
VOSTRO PROSSIMO PROBLEMA- 

16 , LI f 0 I € S T fl * 

TA GUATI CON U SPALA II RAMO IH BARBO A SINISTRA L 
IL GRUPPO PI RAMI A DESTRA, OPINATE 5U UNO DEI 
BUCHI PER FAR COMPARIRE L’INSETTO ORI V ORO* CIRCA* 
IT or ACCHIAPPARLO dopo AVER TAPPATO I'AITRO BUCO 
CON II PAIOLO t: EGU SE NI USCIR SCAVANDO UN T£ RZQ 
BUCO DAL QUALE iALTtSÀ FUORI UN PENDOLO CHI 
OSCULA IN PRESÈNZA 01 UN METALLO PREZIOSO; STRUT- 
TA Tt IL PENDOLO E USATI LA SPADA SUI PUNTO INDICA- 
TOVI PER TROVARE UN LINGOTTO D’OHO* DATILO m 
PASTO ALfORlVORO HE VI CEDERÀ IN CAMBIO UN PO' 
IETTO DI CORDA E LEGATE QUEST* ULTI HO AL RAMO 
J? (CURVO PER OTTENERE L’ARCO Di CUI AVEVATE BISO- 
GNO. PROVATE A TIRARE UNA DELLE FRECCE SULLA NOCI 
IN CIMA ALL'ALBERO £ DA DIETRO LE FOGLIE USCIRÀ UN 
UCCELLO CHE VERRÀ MANGIATO ttUM PIANTA CARNIVORA 
LASCIANDO INTORNO AD ESSA UN BEL MUCCHIITTO DEL 
SUO PIUMAGGIO; IMPOT5E1ÌATFVI DELLE PIUMA ASPI- 
RAM DOLE CON IL TUBO, FISSATILE SU TUTTE LE FRECCI 
PER DIREZIONARLE co* rettamente, colpite con una 
FRECCIA u HOCC SULL'ALBtPO E FATELA A PEZZI USAN- 
DO LA SPADA PCI LIBERARE 1> FATA DELLA NATURA CHE 
PROVVEDERE A TRAMUTARE LA PIANTA CARNIVORA IH UH 
BELLISSIMO UOSE LIBERANDO IL SENTIERO CHE CON0U* 

■m 

et AO UNA BUIA CAVERNA. 

il* u i ceti non. 

«ACCOGLIETE LE FRAGOLE DAL CESPUGLIO A DESTRA. 
TOCCATE L'OCCHIO 0» VETRO CON IL BASTONE TROVATO 


PER TERRA E COME 0’lNCANTO COMPARIRÀ IL VECCHIO 
IMBROGLIONE CHE STAVOLTA Vi APRIRÀ LA PORTA IN 
CAMBIO DI UN PICCOLO COMPENSO IH ORO: SUONATI <1 
VOSTRO FLAUTO PER EVOCARE URM* DATEGLI LE FRAGOLE 
PER AVHIE IN PREMIO UNA PEPITA D’ORO £ DATILA Al 
VECCHIO CHE SPARIRÀ ANCORA UNA YQjTA SENZA MANTE- 
NER! u sua promessa; raccogliete l’uva sultanina 

SPUNTATA NELL'ANGOLO IN BASSO A SINISTRA, FATE 
RIAPPARIRE IL VECCHIO TOCCANDO ANCORA L’OCCHIO Di 
VITRO CON IL BASTONE, DATI L’UVA SULTANINA AL VAM- 
PIRO DOPO AVERLO NUOVAMENTE EVOCATO IO USATELO 
SUL VECCHIO CHI VERRÀ PIETRIFICATO E SARÀ COSTRET- 
TO AO APRIR! LA PORTA RICONOSCENDO DI ESSERE STATO 
BATTUTO. SERVITEVI DILLA PIUMA MAGICA CADUTA 
DALL’ALTO PER RENDERE VISIBILI IL CONTENUTO DELLO 
SCRIGNO, VERSATE LA POZIONE DELLA CRESCITA ISTANTA- 
NEA SVI PICCOLI FUNGHI Di FRONTE ALLA PORTA E 
SULL’ERBA DI CAMOMILLA A SINISTRA DEL RUBINO* 
PRENDETE TUTTI 1 TARTUFI CHE \ FUNGHI HANNO DISPER- 
SO DURANTE LA LORO CRESCITA E MimHl I NEL PAIOLO 
MESCOLANDOCI IL VELENO PER OTTENERE LA POZIONE 
LUCIFERITS CHE UTILIZZERETE SUL RUBINO TRASFORMAN- 
DOLO IN UNA FIAMMA ARDENTE; RIEMPITE D'ACQUA li. 
PAIOLO PRIMA DI METTERLO SUI FUOCO, POI AGGIUNGETE 
LA PIANTA DI CAMOMILLA CHE AVEVATE FATTO CRESCERE* 
FATI BERE IL TÉ a VERME PER CURARI IL SUO MAL DI 
STOMACO I FATEGLI MANGIARE I FUNGHI GIGANTI PER 
LIBERARE IL PASSAGGIO VERSO L’USCITA DELLA GROTTA 
DOVE ì VOSTRI MALDESTRI SERVITORI PERDERANNO I TRI 
PREZIOSI GRANELLI DI SABBIA, PREPARATI NEL PAIOLO 
LA POZIONE VrtaTS MESCOLANDO fi POLLINI CON i TAR- 
TUFI, VERSATELA SULLA STATUA Oi DESTRA E SUL BOftGOL 
PIETRIFICATO CHE Vi CONSIGLIERÀ Di CHIEDER! AIUTO AL 
RE DEL POPOLO DELLE FORMICHE, VERSATE IL POLLINE 
SUL CRISTALLO Di QUARZO PER AVERE Li FIORE DELLA 
GIOVINEZZA E DONATENE IL PISTILLO AL P£ DEL POPOLO 
DELLE FORMICHE CHE VI TRAMUTERÀ IN UN LORO SIMILE 
PER PERHETTIRVI DI TROVARE TUTTO QUELLO CHE AVETE 
PERDUTO; RACCOGLIETE IL PALETTO ED I GRANELLI DI 
SABBIA PRIMA DI TORNARE AUI VOSTRE SEMBIANZE 
ORIGINARIE, TIRATE LA LEVA E RIENTRATE NELLA CAVER- 
NA PER ESAMINARE L'INGRANAGGIO DÉNTRO LA NICCHIA 
CHE SI È APERTA, INFILATE H PALETTO NEU/0RIF12 |Q 
VUOTO PER RIPARARE IL MECCANISMO Di APERTURA i 
TIRATE U LEVETTA ALIA DESTRA DE QUEST’ULTIMO PER 
POTER PRENDERE LA CHIAVA ALL'INTERNO DE a’ ALTRA 

nicchia. Fati a pizzi con la spada il cespuglio di 

FOGHE SECCHE, UTILIZIATE LA CHIAVI PER APRIRE LA 
PORTA CHE ERA NASCOSTA DIÈTRO IL CESPUGLIO, MESCO- 
LATE ma PAIOLO TARTUFI, POLLINE E VILI HO PER OTTE- 
NERE LA POZIONE MorphoSTS £ VERSATELA SULLE 
SBARRE D'ARGENTO CHE Si TRASFORMERANNO IN SER- 
PENTI GIGANTI; SERVITEVI DEL VELENO PER TRAMUTARE I 
SERPENTI IN UN MURO FATTO DI RUBINI, VERSATI SU 01 
ESSO LA POZIONE LUCIFERTS PER TRASFORMARLO IN UNA 
PARETE INFUOCATA, RIENTRATE NELLA GROTTA PER RIEM- 
PIRE IL PAIOLO CON L'ACQUA DELLA SORGENTE E SPE* 
GMITE LE FIAMME CHE SBARRAVANO L'INGRESSO PER 
ENTRARI FINALMENTE NELLA TANA DEL REMICO. 
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II. IR RICCIFBNTI It 

limi, 

OPERATE QUATTRO VOLTE SULL' Ulti MA NICCHIA A 
DESTRA. RACCOGLIETE CON LA CIOTOLA U COLLA VOMITA’ 
TA DAL MOSTRO, FATI SALTARE CON LA SPADA L'ORNA- 
MENTO DILLA STATUA E CONTINUATE A US ARU SUL 
SUCHETTO CREATOSI PER TROVARE UN RUBINO; I BARAI' 
IATO! DEL RUBINO CON LA POI t OHI ÙKIFEBTS, VERSA- 
TE LA POZIONE VfTALTS SUL GIOIELLO A POR MA DI LUC- 
CIOLA. ALLARGATE LA CREPA IN BASSO A SINISTRA CON 

l'ausilio della spada i prenditi la lucciola nel 

MOMENTO in cui va a TOSARSI SULLA lava CHE FUORiE' 
SCI- INCOLLATE LA LUCCIOLA NELL’ULTIMA NICCHIA A 
DESTRA. INFILATE IL RAMOSCELLO NEL TUBETTO IH MANO 

alla statua, ripetete con il «tomo il PROCEDIMEN- 
TO APPENA DESCRITTO ED INCOLLATE QUESTA SECONDA 
LUCCIOLA NELLA PENULTIMA NICCHIA A DESTRA; METTETE 
LA BOCCIA DI RAME NEL BUCO DI QUELLA STESSA NICCHIA 
E RI PRENDETEVELA SUBITO PER APRIRE IL DOPPIO FONDO 
CHE NASCONDE U LEVA. TRASFORMATE IN LUCCIOLA IL 
TERZO GIOIELLO PER POI INCOLLARLA DENTRO Là TERZA 
NICCHIA A SINISTRA. PRENDETE L + ALTRQ PEZZETTO D U 
GIOIELLO ROTTO CHE DEVE ESSERE RIPARATO CON L* 
SOLITA COLLA I RIPETETE IL PRttiOtMÈNIQ PER LA 

quarta e ultima volta incollando la lucciola 

NELL’ULTIMA NICCHIA A SINISTRA. ADESSO CHE LE NIC- 
CHIE SONO TUTTE ILLUMINATE TIRATI CIASCUNA DELLE 
CINQUI LEVE FINCHÉ NON Si ACCENDERANNO TUTTE LE 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


tmiRi incise sorba l'ingresso t APRIRE II 

PCiNTT LEVATOIO COLATE RELL’OROINr o* ARCO I 
FRECCI u I H me OHE f ORMAI» % NOME DEL MALÈDI- 
CO STREGONE KRAAL: li VOSTRO NEMICO PENSERÀ A 
DARVI IL SUO BENVENUTO SOTTRÀEH&GVI TUTTI GLI 
O&SCTTi E SBATTENDOVI NELLE SEGRETE. 

ti. u se bue re. 

OATE UN’OCCHIATA alle INCISIONI SFARSE SUI HURi 
PFIU Li. LA t INSCRTFE II CUÒRE Di PIETRA NfU &RlFT 
no tN Auto a DESTRA. QUINDI OPERATE SUL CHIODO A 
SINISTRA FINCHÉ NO* RIUSCITI AD ESTRARLO DALLA 
PARETE t METTETELO NCL BUCO CHE INDICA LE ORE 8 
SUL QUADRANTE DESTRO DEL LUCCHETTO DIETRO LI 
SBARRE: GPtRkT* SULL'AGO DEL QUADRASTI DESTRO E 
PRENDETE m SPI11A SOTTO LA SBARRA CHI é* ALIATA, 
INSERITE u SPILLA NEL BUCO DELLE ORE 3 E«L QUA- 
DRANTE MINISTRO C fi CHIODO IN QUELLO DELLE ORE t 
SUL QUADRANTE DIS'RO. OPERATI SUGLI AGHI 01 
ENTRAMBI r QUADRA PC COME SPIEGATOVI DAL DISEGNO 
A SINISTRA I LE SBARRE OEUA PRIGIONI SI ALZERANNO 
PERMETTENDOVI Di RAGGIUNGER! IL il BISTRO MACCHI- 
NARIO m CUI V» AVEVA PARLATO KRAAL 

2 0 . U miCGRIKRRIB. 

PAH un'occhiata al CONGEGNO ESAMINANDO le leve. 

IL REVUSS l It RECIPIENTE con I GRANELLI DI SABBIA, 
SPOSTATI Lì LIVE PARTENDO DA QUELLA 01 DESTRA 
COME INDICATO DAL DISEGNO PEI SERPENTI PER RALLEN- 



TARE I MOVIMENTI DEL PENDOLO, OSSERVATE U LETTERE 
INCISI SOTTO LA NICCHIA CHE TROVERETE A SINISTRA 
DEL MACCHINARIO E PER APRIRE QUEST "ULTI MA PREMETE 
IN SUCCESSIONE U LETTERE CHE FORMANO iL NOME DI 
DiEU PRENDETE IL COLmUNG DALIA MANO CÈLLA STA- 
TUETTA ED UTILIZZATELO DUI VOLTI PER RICAVARE UN 
FLAUTO DAL BAMBÙ SEWNASCOSTO DIETRO IL MARCHIN- 
GEGNO, QUINDI SUONATE IL FLAUTO PER CHIAMARE IL 
FEDELE UHM CHE STAVOLTA NON PUÒ AIUTARVI ANCHE SE 
AVETE QUALCOSA DA FARGLI MANGIARE, INFATTI KRAAL 
GU HA LANCIATO UH INCANTESIMO I DBA SE TOCCA UNO 
DEI TRE GRANELLI ESSI CADRANNO IMMEDIATAMENTE NEL 
REVUSS. In QUALSIASI CASO ACCOGLIETE la PIETRA CHI 
HA FATTO CADERE E METTETELA NEL BUCO DELL'INCISIO- 
NE SOTTO LA NICCHIA. INFINE PREMETE IN SUCCESSIONI 

le lettere chi formano il nome azchusse, prènde- 
te LA STATUETTA DI AZEUUSSE DALLA NICCHIA IN BUSSO 
A DESTRA E MÉTTETELA NELL ALTRA NICCHIA VICINO ALLA 
STATUETTA DI DJIU LA FATINA DELL' A MORE NATA 

DALL’UNIONE OfUf DUE STATUE ANDRÀ A RECUPERARE I 

* 

TRE GRANELLI DI SABBIA CHE VOI ADESSO POTRETE RAC- 
GMUERE e TOSARE ALL’ INTERNO OfUÀ CLESSIDRA DEL 
POTERE; IN QUESTO MODO SCOHFIGGERÉTf IL PERFIDO 
KRAAL, LIBERERETE LA PRINCIPESSA OPALE E RlCONQUh 
STERETE IL REGNO DI flLUE ROCKS, 

THi €NP. 





Ulnarmente qualcosa 
4f i intrippante! 
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Per hi prima volili mi Gioco ili Società t Versione Vidcogioco i j 
VidcocaSìtotìa Hspl leali va. Tutto a sole £* -3'T.Q-OG j 

«):i<nj)«:rA la mmm 


(L SICG D '03 > icnrra»- Forale tl Clima Magico Jci 
RoardGanics enn rii!;.ncJiate//a c la v;l.. -iiii Jci Ginefci di Cane. 

Novanta carte stupandaiticiltc disegnato. Jìm ^ fm Esercii i ed ; 
Avvenimenti. Tre manche di Gioco con Battaglie h ir i ose. Trattative, ; 
Pesti Icn/c. Ampia poMstbilflà di solir/ioni e alternative, 

IL y ilPS0©lfD C'B - Fi' la versione per AMIGA, che mantiene è 
i malie le redole del Gioco, ma aggiunge una fase arcade - strategica \ 
nelle battaglie che lo avvicina: ai Simulatori Militari 

ì|.fl W® ìÌSSìTìFTÌI — Illustre in modo chiarissimo un* | 
intera manche dei Gioco e spiega ì Casi particolari, 

k L 

* («retti amo anche Ouh o Gruppi disposti ad orgimtoarc Tarmi | 
Focaii - Contattateci urgente mente! 

Telefonate a LINDAGfOCHI : 039-835052 aut 939.320059 
oppure FAX 039- 202 25 75 

o spedite il tagliando sempre a IJNDAGHXTHI . Via Pindcmontc 
15- 20052 Mott/m (Mi) 

Desidero ricevere Package Conquista la Corona tVìdcocasscttu 

Nome:...*, ............ --*-**■*- 

Cognome:-.... — 

Indirizzo 
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SI ASSEMBLANO PC 

CON CONFIGURAZIONI 
PERSONAUZZATE 

RICHIEDI SUBITO UN 
PREVENTIVO! 
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SPEDIZIONI IN 
TUTTA ITALIA 

ASSISTENZA TECNICA 
PRESSO I NOSTRI 
LABORATORI 


PC SINT 3B6S4Q 

CPU B03WSX-4O con 2 Mb RAM. SVQA 1 m FD W2 144 Mb HD SfAGAJT 130 Vfc 15 msec 
Morii» HANTAREX 1428SÉ M* 1024x76® 21 Mùuse ti* 1450 000 

PC SfNT 336040 

CPU 50 386DX -40 con 4 Mb RAM o 64 Kb coche. StfGA 1 Mb . FD 3*1/2 1.44 Mb* MD SEAGATE 130 

Mb 15 ms« „ Monitor HANITABEX 1428St 14*107 4*768 28. Mouse Li* t.650 000 









,wyajg- Lt 




PC SNT 404DB3 

CPU 486DX-33 Vesc Loco! Sufcon 4 Mb ?AM 0 236 Kb ACCELERAI ORE Grafica Cirro log* 
Vieto locai Bus là 000 000 di colon ft> jn/2 144 Mb, HO 5/ AGATE 130 Mb 15 mwc.. Mqmtar 
HANTAREX 14485* 14* K}24*7<i8 ?8 non tot. Mouse L** 2.300-000 

PC SINT 4000 SO 

CPU 80486DX-50 Vesa Locai fr * con 4 Mb. RAM e 256 Kb CtXh* ACCELERATORE trofico Crmjs 
look V0sa Locai Bus 16.1500 0* di cokm FD Vi 7 1 44 Mh HD SEAGATE 130 Mb ib msec . Marutw 
* HANTAREX 144&SA 14' 1024x7£B?VrionThT Wtt * li* 2.600000 

PC SINT 4*4066 * { 

CPU 6M6DX2-4* Locai Bus (Oh 4 Mb. RAM » 256 Kb arelv ACCECATORE Grotto CIitus 
LOOK Vaso Locai 9ts tòOOOOOG tS total, to 3*1/2 1 44 Mb HD SEAGATE 130 Mfi li msec Monitor 
HANttftv U48SÀ14 ’ tQ24f768 >8 non mi Muutt Li* 2.750.000 



ìmmm mmmmdm 

mommi 


ta^mmàk 







NOTEBOOK 5INTHE5Y5 [complèti di borsa od afimonrtotofej 

386SX 75 HD £13 Mb 2 ^ RAMt fD 1 44, LCD VGA mono 10 takldSgW 
486SX 25 Mhfc HD 170 Mb . 4 Mb RAM .IO i 44, LCD VGA morto 10* boc^ 
486DX 33 Mhz HD 170 Mb. 4 Mb RAM, -0 1 44 LCC:. mono 10* fctocfc^* 


Lire 2.100 000 
Ure 2,700,000 
ure 3.200.000 


2 iSDi . JfcCb 
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STAMPANTI 

SAMStiNù 80 cotogne 9 aghi modulo 22Ò cps modulo canlinuo + loglio ingoio 
EPSON 10 100 SO colonne 24 agri* 167 epa 360 dpr cassetto 50 togli 
NEC iM40CMnkiei A4, SOugeA. 300dp ISO cps , buffe 8 Kb 
H 1 SONSTtlUSSOO infert A4. 48 ugeU. 360 dpi E5C/P? ISOcps oas KW'o^i 
Ita» EPSON f Pl-5000 A4 é pp/m 3QQ <fe 512 Kb RAM. HPU* 
cassano 150 togli, rtfadoece centi omes - RS232 


Ure 

Li* 

Li* 

Lire 


259 000 
*50000 
W 000 
645 000 


' 

jWjy i . m 


MXÙÙ CONTMTOe w« ptSCHfTD 
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U£ 0 D 



Lire 1.100 000 


■MMttjl 


DM «S AMM. 




GARANZIA 1 ANNO 





Schermo prBlolHVO 14“ 
Scherme proferivo ir 
Scherme proferivo 20 " 


Li* 

li* 

lire 


59.000 

119.000 

199.000 
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MONITOR - STAMPANTI - SOFTWARE - TUTTO COMMODORE 

SONO DISPONIBILI 1 OCCHI PER C64. AMIGA t PC 
POTRAI RICEVE RE È NOSTRI CATALOGHI COMPIITI GRATUITAMENTE CON II 1' 



r LM 

^ . _ r . H A J . . j i — 

• ■>*SEmS3Srn 

a m 

taafmggmi ' ■ - ' - - 1 




Ina: «a ^ onci wr? mi naari 


Mèi 


4-i» 


1 





XMCIU 5 wVgte"S^ n 4 ^ ; 


■ M : 




I F'REZZj 51 INTENDONO IVA ESCLUSA E POSSONO SUtìiRt VA»AB0t4l 
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accadde tutto in qua fatidico inizio del 

DICIANNOVESIMO SECOLO, QUANDO ANCORA ERA Ili AUGE 
QUEL DISTINTO SIGNORE DA LL + 1N EQUIVOCA BUE FASCINO 
UTINO CHE AVEVA L’ABITUDINE 01 NASCONDERE UNA 
MANO NEL PANCIOTTO. EBBENE» DETTO SIGNORE SI TRO- 
VAVA SULL'ISOLA Ù'EUA IN VACANZA FORZATA, E DECISE 
CHE AVEVA VOG HA 01 SPASSARSELA CON QUALCHE SELLA 
PARIGINA, ALTRIMENTI IL SUO FAMOSO FASCINO SAREBBE 
PRESTO INACIDITO, CON UNA FUGA *HL£ CONTE DI MON- 
TECRISTO RIUSCÌ A RAGGIUNGERE LA “VILLE LUMIÈRE"* 
RICEVENDO DAI SUOI CONNAZIONALI UN CALOROSO BEN- 
VENUTO, DATO CHE ERA ESTATE. EBBENE, IN UN TEMPO 
ADDIRITTURA RIDICOLO RIUSCÌ A Ri ORGANI «APE LE SUE 
TRUPPE IN SFACELO* INIZIANDO UNA MARCIA DJ MORTE 
VERSO NORD, Lui, SFATTI, SAPEVA che DUE ESERCITI 
ERANO PRONTI A RIUNIRSI E PORRE DEFINITIVAMENTE 
ffNE ALLE SUE VELLEITÀ tWiHALI, VALE A DIRE LE 
FORZE INGLESI DEL DUCA DJ WELLINGTON £ J PRUSSIANI. 

Ai COMANDO DI BlUCMER, Ellf COSÌ INIZIO U GRANDE 
CAMPAGNA DI WATERLOO, CHE, PER CHI NON LO SAPESSE, 

STA £JAU£ PARTI DI BRUXELLES. 

Due domande, ora* numero uno. avete riconosciu- 
to IL TIPO? Si trattava nienti mimo chi di Napoleo- 
ne Bonari, rt e. £ quindi la domai, da numero due: vi 
INTERESSA ALCUNCHÉ di RIVIVERE | MOMENT; DI WATER* 

log? No? Cambiate pure recensione, allora, dato 

CHE v! ASPETTA UNA TREMENDA TORTORA STORICA. 

Dunque. WG É un simulatore militare. Non si trat- 
ta mò Da. SOLITO GIOCO BELLICO DOVI CE UN"ASÉT j 
TICà MAPPA PIENA DI ASETTICHE ICORÈS U MfCRG PROSE 
HA VOLUTO FAR RESPIRARE LA GRAFICA. SVILUPPANDO UN 
SISTEMA VISIVO IN GRADO DI MOSTRARE IPRITE A TON- l* 
SELLATE, COME INFATTI SAPRETE, Li BATTAGLIE «ARO- ^ 
LEONLCHE ERANO STATI COMBATTUTE CON QUANTITÀ APO- 
CALITTICHE DI MATERIALE UMANO, 0, SI PREFERITE. 
CARNE DA CANNONE; DIVISIONI RELATIVAMENTE PICCOLI 
CONTENEVANO CENTO 0 DUECENTO UOMINI, CHE POTEVA- 


NO DIVENTARE COTTI DI MIGLI A li IN UN ESERCITO. 

Controllare una simile mostruosa fiumana di 

GENTE non DOVEVA ESSERE APPUNTO FACILE, E FORSE 
ANCHE PER QUESTO MOT VO NAPOLEONE FU L'ULTIMO DEI 
GRANDI GENERALI. 

FOG PRESTA GRANDE ATTENZIONE NEL RICOSTRUIRE 
ESATTAMENTE LA STRUTTURA DELIE ARMATE CONTENDEN- 
TI. Il manuale» ad esempio, dedica parecchie pagine 

A TUTTI I SIMBOLI MILITARI. E SOPRATTUTTO A GRAFICI E 
ILLUSTRAZIONI CON LE COMPLESSE STRUTTURE AD ALBE- 
RO CHE SPIEGANO COM'ERANO STRUTTURATI GLI ANTICHI 
ESERCITI, NATURALMENTE TUTTO OUESTO NON È UN ‘AM E- 


orizzonte si profilano 
divise dai gallom dorati su 
bianchi destrieri da corsa 
quando, subitamente, 
sopraggiunge li tuono degli 
obici dalle rel rouie. La 
campagna trema sotto 
l'impatto di diecimila piedi, 
e presto un fiume di sangue 
coprirai prati. (Ha dove 
siamo finiti? 


CHE COSA STIA ESATTAMENTE SUCCEDENDO SUL CAMPO: 

LE TRUPPE SONO IMMEDIATA ME Ni E DISCERNIBILI DAL J 


«LtfN 


In* f..v, *i,.i 


NJTÀ GRATUITA, MA Si 
RITROVERÀ NEL GIOCO, 
TRASPOSTO IN DIMENSIONI 
PIÙ ACCETTABILI. Si ERA 
PARLATO PI UN SISTEMA 
GRAFICO IN GRADO Dì 
GENERARE PARECCHI IPRI- 
TE, Z INFATTI FOG PUÒ 
VISUALIZZARNE QUALCHE 
CENTINAIO ( STIMA A 
OCCHIO, EH? Ir SIAMO LON- 
TANI DAI CENTQMIL* £ 
PASSA, MA DIREI- CHE UN 
SIMILE FORM ; CAIO SAPER' 
EE DAVVERO SCONVOLGEN- 
TE. L* IMPORTANTI È CHI 
QUESTO SISTEMA VI CON- 
SENTIRÀ Di CAPIRE im LA 
MASSIMA IMMEDIATEZZA 


I 






m 


COLORE DELLE GIUBBE, OLTRE CHE DAL LORO DISEGNO, t 
LE MAPPE DEL PAESAGGIO IH SlMtL-RlLiRD RIPORTANO 
CHIARAMENTE TUTTI | DATI CHE VI INTERESSANO COMI 
PRESENZA di ALTURE» FIUMI* CASE £ ALTRE BARRIERE 
NATURALI, 

Ma TORNIAMO UN ATTIMO ALLA STRUTTURA, IL GIOCO Si 
APRI COL SQUTQ MENU F05TICCI0 | COMPOSTO DA TRI 
ICONE | PER SCEGLIERE $E $T VOGLIA IIPZIARI UNA 
1U0VA PARTITA, RECUPERARNE UNA VECCHIA, 0 CON- 
TROLLARE LtNCPCLOPEOU MILITARE CHE RIPORTA LE 
FOTO Di TUTTI I GRANDI CONDOTTIERI. (/ORGANIZZAZIONI 
DEGLI ESERCITI t ALTRE COSETTE DEL GENERE. INIZIAN- 
DO UNA PARTITA NUOVA APPARI SUL MONITOR LA MAPPA 
della zona di Bruxelles, per consentirvi u scelta 
DOJLA BATTAGLIA CON CUI INIZIARE A CIMENTARSI, VE NE 
SONO DUI INVENTATI (HlVfUES E WAG^te* «tì QUAT- 
TRO AUTENTICHE: GUATRE BRAS, llGNV, WAV RE Z LA 
FATALE WATERLOO, *L GIOCO NON CONSENTE DI CREARNE 
ALTRE, E PERTANTO É DA CONSIDERARSI “CHIUSO" SU 
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QUESTO SCENARIO PI SEI BATTAGLIE. Si PUÒ PERÒ 
VARIARE li LIVELLO DI DIFFICOLTA Ih CINQUE GRADI 
DIVERSA DOPO QUÉSTA SCELTA VI SPETTA DETERMINARE 
PER CHI VOGLIATE COMBATTERE* I IN QUESTA CIRCO- 
STANZA APPARIRANNO LE FIGURE A TUTTO SCHERMO DEI 
SOLDATI APPARTENENTI AGLI ESERCITI TRA CUI SCEGLIE- 
RE. Oltre a questo, i possibili scegliere lo schie- 
ramento STORICO ORIGINALE DELLE TRUPPE, OPPURE 
UNO ALTERATIVO, CURATO 0* VQL PASSATO QUESTO, LA 
BATTAGLIA INIZIA. 

COKE VI AVEVO ANTICIPATO, LO SCONTRO AVVIENE SU 
UNA MAPPA PITTOGRAFICA CHE EVIDENZIA TUTTE LE 
PECULIARITÀ DEL TERRENO. DETTA MAPPA PERMETTE UNO 
ZOOM IN FUORI £ ih DENTRO, COSI DA CONSENTIRVI LA 
VISIONE DEI PUNTI PIÙ INTERESSANTI 0 DI TUTTO IL 
CAMPO DI «ATTAGLIA. U UNITÀ SONO GEMER IMAMENTE 
R APPRESI IflATE DA PACCHÉTTI Di APRITE IDENTICI, CI 
LE RISPETTIVE BANDIERE CHE INDICANO l VARI C0NAM’ 
DANTI. U PRESENZA DEI COMANDANE t IMPORTANTE 
Plfi DIVERSI MOTIVI ? INNANZI TUTTO, SERVONO PER 
IMPARTIRE ORDINI DIRETTI A TUTTE U UNITÀ SÓTTO* 
STANTI, I POI ANCH ESSI DEVONO VIAGGIARE PER IL 
CAMPO DI BATTAGLIA, RISCHIANDO U PELLE. IN AURE 
TERMINI, ESPONENDO TROPPO I VOSTRI COMANDANTI, 
RISCHIATE LA DitAPlfA- 
1 IO+i E DEL VOSTRO ESER- 
CITO, CHE AVVIENE PRO* 

F9I0 QUANDO GL» UOMINI 
a SONO, MA NON SAN PIÙ 
CHE FA RE. Non SOLO, 

OGhUW DI QUESTI PRODI 
CONOOTTTERJ HANNO UNA 
LORO PERSONALITÀ, CM 
ENTRA NEL CALCOLO DEL 
ÉiOCO, I PERTANTO 
SAPESSE UTILE CONO* 

SCOIA. 

MA PASSIAMO Al DETTAGLI 
PRATICI. Il CONTROLLÒ 

AVVIENE CON L'ORBA! UNIVERSALE MOUSÉ, SFRUTTANDO 
U MEDIAZIONI Di UN DOPPIO SISTEMA Di MENU. Il 
PRIMO, DI TIPO CLASSICO, t RADICATO ALLA SOLITA 
BARRA IN ALTO, CON QUATTRO INTESTAZIONI CHE PRELU- 
DONO A VARIE QPZIONt DEDICATE ESSENZIALWCHTF Al 



VARI PARAMETRI PEL GIOCO. Il SECONDO SISTEMA 
RIGUARDA MENU A SCOMPARSA, CHE APPAIONO DIRETTA- 
MENTE SOPRA la r-v^P* e sono dedicati ahi azioni 
DELLE VARIE UNITÀ. GRAZIE A ESSI 5J PUÒ DECÌDERE LA 
FORMAZIONE DA USASI £ ALTRI DETTAGLI RELATIVI AL 
TIPO DI ATTACCO O OPERAZIONI SUPPLEMENTARI. ?U0 
SÈNE PAR E C«FU$1QN£ L FATTO CHE OCCORRA SPECIFI- 
CARE IL BERSAGLIO DA DENTRO IL MENU, ANZICHÉ DA 


FUORI, MA A PARTE QUESTO NON OCCORRE ALTRO PER 
IMPARTIRE ORDINI. 

Sarebbe interessante discutere t vari tipi dì unità: 

PRESTO FATTO. FONDA MENTALMENTE I VOSTRI ESERCITI 
SONO COMPOSTI DA FANTI. CAVALIERI E ARTIGLI! Ri, MA 
SPESSO I VOLENTIÈRI' CI SONO VARIE SUDDIVISIONE PIÙ 
0 MENO JtfTffKlOSE CHE DIPI NMW DALLA NAZIONA- 
LITÀ»! SI PARLA DI DRAGONI, USSARI, ULANI, LANCIERI E 
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Non sono fletti d'oLtordo m mio fratello sulla rotario» 
fittoli; m ho mai vista un statoli baltico tosi pomposo e 
ol tempo stesso cesi rnlistko tome questo. Abituato comi 
s m m pochetti ni in grigliale esogonoli o simili, questo mr 
wnbfo m vera montic dot doks. la soie statai précn 
ni mossiti» ìmh di zoom I m taralo pei m ffwpiw. M 
tri è puri tacitela do usai# i. soprattutto, ift tempo wk, 
petiil’Oifù éi non t motte inorata irà sùnubtorf beiti i 
da rànce « trera pompanti do on punto di mie M' azione 
e dei'Htftftssi è gioco. Wcrnent* non è tutto tosi i Roti; 
li toltoci m sono poi. tontissimi t fi gioca non I mmfa il 
massimo dette rito tu tatto di vdoató {hi m 484/ SO b strali 
•pc lenta i scottosi 

Vto mài b wrtM di pxfc di guesfo generi, i di queste 
fattura, mi sento di cwsiglituTeb ms ritrae... Vetuninlt 
pèdo. 
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ACCONTENTA 01 UN* SÈMPUCE UGÀ/MC&A. ANCHE FE »- 
CKÉ U SVGA NON t ASSOLUTAMENTE PREVISTA. CiUESI* 
MA SULLA TORTA, li MOUSE I INDISPENSABILE. MA FATE- 
VI CORA&GtO. AMICI LETTORI! QUESTO t SOLO UN ASSAG* 
GlQ DELIE MEGAOOHFIQUR AZIONI CHE SARANNO ftlCHfE- 
Sri iw fvtu&ó, QUINDI APPRESTATEVI A RIMEDIARE, E, 
SORRATTUm RICORDATEVI tal TALE SPESA t UN INVE- 
STI MENTO PER LA VOSTRA CORRETTA SALUTE MENTALE! 
COMI FAREMMO NOI VIorOQIDCATOfll SERIA MEOAG LO- 
CHI LUSSURIA UNTI E l&fl D'AZIONE? 

WILU 


s g» 

VIA OJCEHKJ, Poi U SONO DìYElTSt TIPI DI EQUIPAGGIA 
MENTO, Off tlftfYTSNO tjfSwifTÀ «UÈ TRUPPE; LE 1 
ARMI DA FUOCO ERANO ADl ESEMPIO DI QUATTRO TIPI: Jj 
FUCILI, MCSCNf^TZ CARABI HR E PISTOLE- 1 ruCMJ ERANO 
MIGLIORI DÈI UftCHfffl, caftlCtHt L£ MIGLIORI FANTE- 
RIE ERANO EQUIPAGGIATI CON ESSI, MENTRE CARABINE E 
prime, ARMI ABBASTANZA SCADENTI, ERANO LASCIATI 
Ai CAVALIERI, CHE PIfiO OSAVAMO SOPRATTUTTO U 
SRADE- PER QUANTO BEST 
riguarda l'arti- 
glieria, ì PEZZI 

ERANO DI DIVERSI 
CALIBRI, E SI DISTIN- 
GUEVANO IN CANNONI 
ÙQ OSICI- U DIFFE- 
RENZE 01 GITTATA 
NON ERANO SOSTAN- 
ZIALI* A PARÌE PER 
L’OVVIA REGOLETTA 
CHE ASSEGNA LA 
MAGGIOR PORTATA Al 
CALIBRI SUPERIORI, 

MA STRATEGICAMENTE 
ERANO ARMI ASSAI 
DIVERSE. I CANNONI 
SERVIVANO PER I TIRI 
DIRETTI!, RENDENDO 
IMPOSSIBILE SPARARE 

senza una lìnea visi- 
va APERTA, MENTRE 
GLI OBICI, CON LA 
LORO TRAIETTORIA 
ARCUATA, POTEVANO 
COLPIRE OLTRE GLI 
OSTACOLI, NOI* DOB- 
BIAMO DIMENTICARE A 
QUESTO PUNTO LE 

armi bianche come 

LANCE E BAIONETTE» 

Queste ultime aven- 
do UN EFFETTO Più 
CHE ALTRO PSICOLOGI- 
CO DOPO UNA TREMEN- 


Semplicemente nelle 
DIMENSIONI DT UOMfN E 
CAVALLI! I MINGHERLINI CON 
FISICO DA FANTINO SI BECCA- 
VANO CAVALLINI DA CORSA* 

MENTRE A CERTI PEZZI 

o p È rcoli erano riservati 

DESTRIERI SCHIUMANTI E 
PODEROSI» CREANDO UN 
PODEROSO EFFÈTTO ARIÈTE A 
SCAPITO DELLA VELOCITÀ 
GENERALE. 

É NON SAREBBE ANCORA 
F IMITA... t SOLO CHE NON 
vOSjjO FARVI PÈRDERE 
TEMPO CON ALTRE MINUZIE* 

PERALTRO IMPORTANTI. FE» 

A 0UI5TQ ESIGE . DOS 5 0 SUPERIORE | DUf DI 




- 
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UNA NUOVA PROMOZIONE 
PER 1 10 ANNI C.T.O. 


Dai nostri rivenditori 
la festa continua 


■ ■■ 


Piemonte 


lAIIX COMPUTER Itm FRAUDA 333/* TOtlNC I AMERICANI GAMES AND SYSTEM 
VUStfEHl M TORINO STEREO MARKET CSO PtSDIIfRA 2S5/P* TOMO TV MlitAfiOftl C SO 
«NFSOvmiU, 311 TORINO SQFTfi - Vm NLZZA 4S/TTBWKI AUX 1 ■ M IIIPOU. 171 /» TOfMO 
TEOREMA VIA UOSANA 9 BIÉtU W.< HOBBY LAND uh VIA Bi RIDDA WO. I BIHJLA fVO 

MIGàiO.MANM • VIA miLÈO FERRARLE, M [VC] PX ■ VIS GUASCO. 54 (All ElUOTT COMPUTER 
SHOP P 7ZA DON MIHZOHJ. 32 VTRBAN1A 1N.TFÀ [ NO ) PENATI VIA MATTE!, 49 (S.S PER VERCELLI] NOVARA 
COMPUTERLA ND VIA MAZZINI. 36/32 UUJZZO (Gl) - CP. ■ VU PlNERQLO, M PKISSAStO (70) - 
nftTOMh LK SHOP ME UONYENERO, T2HUUNQ TC CENTRO MILANO LARGO MI 
SERVI. 1 MLANQ MORI SISTEMI VIA RACE 3 MEDA IMI) NIKI SHOW-ROOM VIA JAVAZTAIG, M 
MILANO iOISTiCH FUN VU LOREOTGGIO 38 MILANO ICS VIA MOHTiOANr. T ! AIIUNO GALIMBERTI 
VIA CANONICA t ABG VIA GIUSTI J MILANO NEWEL VIA MAC NUHOH. 75 MILANO RI VOLA miALUffl 
IMCOD.tBMllM T.C CENTRO MILANO URSOCOlSttKiSBYl UMANO SUPERGAMIS VÌA 
ffllUY© 37 «URO ATLANTIDE YU MÀffiH BELLA USflTA , 14 
tiUSSAW MAL] BIT B4 VIA iTAtii * MONZA IN!) HYFfRGAMIS 
VIA NATTTOlTl, 60 A 3 US50Nt|«) PBlATÌ-lAIOTfflAtlOTIlN 
15TALZZAN0S.N CMJ| VHXO UNIIUUKMD MSMMHOrvl) 

MAGIC SCREEN VIA MAZZINI, 44/ A SCUOTO VIDEO SffiVlCf 
VUGAUEtUIUNZlMl. ISPAVU BUSTO BIT VIA CATANA I7AÌIST0 
AfttilO |VA1 MEGASTORE C.SO GARIBALDI 56 LEGNAR D IMI) 

ARNI' - VIA MARSALA TI BfttlGHERlO [MI] - 6 A 5 VIA CADO UHI, 6 
GAI L/i RATE IVA | COMPUTER DISCOUNT OTOUVOUf! 6?fltESClA 
MONDO COMPUTER SRL CENTO COMMERCIALE CREMONA 2 VIA 
éhikq mmmt gatisco po crcmona -computer sas 

GALLERIA FEJLRI 7 MANTOVA MEGABYTE 4 - VIA P F. CALVI 95 
MANTOVA UJIKAEH - VUUtCELU. 2/ASU7ZAlAtAANTDVA PCMÀIHT 
«A km IO MU6G10 IMI) MEDIA MARKET SPA VIA RUZZA. 50 
t/0 CENTRO CttWHtailE irti MORTI ItilO DELIA IATTAGUÀ (PVT 
MEDIA MARKET SFA M E. FUMI I CO CEMTÌLO COMMÉttULE 
CURRO IBGi MASTER INFORMATICA -VWTILJUGQHL 10/TFIftBClA 
ACTE SNC n UGO FOSCOLO 4É MONZA 11*1} - ACTE SNC CLA B 
(FEHlAGNAHl 13 YMRCATl AXL SAS VIALE ITALIA, ! C O 
CENTRO CCMWflttMLE ROSSI tOlSICD(Mi) ARI VIY15 P ZZAI MAGGIO. 

IMQRSKQ IMI) DELTA COMPUTER VIA MARTIRI 0E11A R65TBKA, 
tVG PIACENZA GALIMBERTI V UKAZ. DEI GIOVI, 21 34 SUUSSWA 
(MI! GALIMBERTI VIA PASQUALE PAOLI 47/A COMO GALIMBERTI 
VIA RISORGIMENTO, >IB CASSINA RUZAROl (COI GALIMBERTI VIA 
GRANDI m m LAZZARONI ISARON HO (VA) ■ HIGH PRESTIGI SNt 
VIA CARDUCCI 4 PIACENZA MULTIMEDIA?! SOUND VJAUWPTRIO. 

3 MONZA EMI) MEO AB VIE VIA ROMA 61 GELIMELO (IGI PENATI i * 

- VU 51JI0MF DA [ARIETTA M CORRERÀ (MI] SENNA VU CALCIO 
PAVIA S,W. COMPUTER SHOP VIA t BATTISTI *2 C/O CENTRO 

COMERCUU MINERVA PAVU MEGAIYTE - VIA CASTELLO I DSEKZAHO DEI GARDA L flJ MEGA BYTI 
coeso MAGENTA, 37.1 USO* UHI INFORMATICA VU MILANO, 2.TO CREMONA IriUiflhfrl 
CAPUTO VU SAN MARCO Sili rENtZU - TERMINAL SYSTEM VIALE TM&vy IH ? USINE 
COMPUTER PtNNT VU IOVIGO, 23/A BOUAlW MI CHILO VU PAlMANOtA, JIS/31? ÌDtNE 
TOPWARE INFORMATICA VU IRBLHEJtO 323 TRfiflO COMPOCiMUR VIA OE LAVORO 44 
W) SIDE V LE TRIGÈSIMO. 165 TIAVAGKACCD (UD) ClliTRO TRIESTINO INFORMATO 

- VIA PASCCI I -4 TR IESI i COMPUTER SHOP - VIA FABIO ITTI ÉTMBIL D.L COMPUTER WORLD SNC 

min sfTìutóiti n mm videolandgames vui^mondo. 4 rsuisn al risparmio srl 

■ v li m lavoro \% ikt m rovbc tcvcifTo m\ compugamb ■ cono cavo-ur 5 /a mu 

COMPUTER POINT SNC VIA DE GASPERI USSOLEHGO TVK J COMPUTER SACE VIA VEHOU 6) 
CENTKG GlOTUf PADOVA COMPUTER SACE VU imm U PADOVA MUSIC CENTER SNC VU 
BOU AMO, 3911(1410 SARTORELLO VIA DUCA D'AOSTA, 4 CENGIA IVI} SA R TORELLO VIA VENEZIA, 0 
PORTOGREJARO |VEj SME VIA CONEGLlAHO, S9 SUSfGAHA (TV) SME VIA UIJ INE, 2fi ZOPfOtA (PN i SME 

■ U TDtWP, \mmi LVES SM( ■ VIA CESATO, S HAAGHEIlA( VEl TfCNOCTV VLAVATO HU. SS 
TU LENE (VI) UP IO DATI VIA VfnOWJ VENETO, 43 6&UJH0 H t l J IIIMM l JJ3!g HL41GNA 
INFORMATICA V LE LE NIX , 45/1 BOLOGNA CV Jt SRL COMPUTER DISCOUNT VUf ZANAVJJt, W 
D imOWT. EURO ELETTI ICA SRL VUCKARZAHt 11/2 BOLOGNA Nifi ALTA FEDELTÀ' IMOLA SRL 
VU CAVOUR Ih INULA 110 1 VIDEOTECHE YULUUZIHC IZOIOUDGIU COMPAGNIA ITALIANA 
COMPUTI!* VU L UKOWNI ì BOLOGNA KS COMPUTER VU CASAtlfU, 3/C BOLOGNA GRANDE 
EMPORIO STlRLlNO . li HURKl 7J,9S0OtOGHA GRANDE EMPORIO STIR LINO BU'LSTEFANC',30 

3 maxi GRANDE EMPORIO STERUNO VIA lfW3A«)Mj DOLOGNA GRANDE EMPORIO 


Alcuni titoli 
in offerta 


RAMAIO ANORCTTI 
RAID 1 ! TALI CONSTRUCTION SII 
AATTLf CHi$$ 4000 
CAI A ORIVI A 
CASTLCS 
CREIPERS 

OAU 6 MTER OF SCRRENTS 
GLOBAL IPPICI 
NARPOON 

MERDE E O# THE 3 S 7 Vh 
IN DI AMA JONES ACTION 
MICHAEL JORDAN IN FLIOMT 
LOOM 

LOtOS OF THE RINGS 
MARIO OH TV RING 
PANZER BATTLEE 
^OPULOUS II 
POWER MON OCR 
ROME 

XlNOBOOTS 
TI AGIR AIR COMBAT 


{Finte ad esaunmsnto acorte) 


STIRU NO YM lH[UP0||KN2k W fOiOvNA MOfllNl t FEDERICI . AJADlECONT. 78 C BOLOGNA R.L 


TELECOMUNICAZIONI SAS /f A CAIOMM fi.DE JUPNDZ HJ/IBOlOGMA COMPUTER HOUSE SÀS 
Vii TI3TOU. ITÌ/D DIMMI EASY COMPUTI! SOFTWARE SRL VIA PASCO! I Ì7/A RIMIMI HOME 
E PERSONAL COMPUTER P.2ZÀ HKG220 l TORLI NOVA COMPUTER VIA ISOTTA. 27 CATTOLICA 
[fOJ- SUPER-BIT V.Lt BOLOGNESI 3? fOBil SAN MAR INO INFORMATICA YìH CAUTO U 
DOGANA REPUBBLICA SAN MARINO A ROMANI Sài P JZA DELLA LIBERIA, S/A FAENZA IRA) 

COMPUTER HOUSE SNC VU TRIESTE. 04 RAVENNA EUCTROH INFORMATICA SRC VIA FRATELLI 
CORTESI, m LUGO IRA) ZUCCHERILI! BENVENUTO VIA CAVOUR 74 RAVENNA RED E BUCA 
COMPUTER VU MONTE SABOTINO 1/E CAM (NO) ILUI SNC VIA 1 liOHARfK) 69/A CENTRO TORRI 
PARMA - ZANICHELLI VU I. USA, 6 PARMA BIANCHINI STEFANO 'COMPUTER HOUSE VÌI 
5TQRCH1 34 MODENA COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER STRADA MENARE 500 16 MODERA 
COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER VIE EUROPA IV (BOIA COMPUTESUN! SRL /U S ROCCO 
m R«GI0 EJÌRU INFOMASTE R SU EWUA, 174 SUZZAVO DI SAVFNA (IO) l' ALTRO MONDO 

SU £ DATOLI. VB REGGIO fHiLU MEDIA MARKET SPA fM 
I CCOtOMIO ,3 CTO CENTRO CDMMEItllil tOMAGU CERTE* SAV1GNA1Q 

SUL R UBICONE [TO ) VIDEO HOUSE V !F WA 14/1 REGGIO 
MILU llWUTH ASM COMPUTI! PIZA DC FE IRAfi 1/1 GENOVA 
TEKNQS f .Ili BIANCHI RiMPtRU LfiW.lìri ÀZIMUT SNC ZIA 
OQiA OiPOU, 66 FIRENZE RLE INFORMATICA TOSCANA V. 
BROHZIffO, 36 FIRENZE - COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER V LE 
DON MfNZONl 31/A FlttHIE 6EUANTI LARGO PAUSTMHA 35 
SUNDICCUFI1 COMPUTER UNIONE- VIA VILUDEMIDOF.aSRRIHR 
- WAR GAMIS VIA RAFFAELLO SANZIO. 176 EMPOLI (FI] NEW 
COMPUTER SERVICE SA5 VIA DEGLI ALFANI 7/R FIRENZE PUNTO 
SOF! DI SFATARD VIA fiJRUtW l/R J-TREMZI COMPUTER 
SERVICE DI flAtOCCHt VIA DELL UNTONE 7 ÈJTOSSfTQ - 
TECHINOVAS C0MP, t ZZAGUEIUTUZi H/2( PfSA FLOPPY VIA 
SILVESTRI 15 PRATO MULTIGLI! SRL PZZA RfiQlGttffllTO IO 
AREZZO FUTURA 2 VIA L UMBlRl. 17 LIVORNO ORLON 
COMPUTI fi VIA NWRCOHI «PlE!RASA«74{LTO COMPUTERSPAO 

y uihattl, i n t mma cmsi ha beta - vìi s imm®, aa 

LTTOIKO VUIMMt HFTTR. ITU (ASM 43 CHIAHCÌIHO mi IL 
COMPUTI! DI YKOLI VII COLOMBO, 2 16 UDO Di CAMA4QX£ - 
BROGI RENATO - VU CAMMA UA 20.72 SIC NI COMPIUTE SMANIA 
VU DELLA KRlBBLiU, 123 POGGHONS) (SI] PUNTO ROSSO DI 
PINSAFERRI SÌA BAROKTIHI ?8 PIOMBINO VIDÈOMOVIÉ VIA 
GARIBALDI. 1? SIENA EED33C0MPAGNIA ITALIANA COMPU- 
TER VtA MARIO ANGELONt 60 PERUGIA MIGLIORAI] VIA FRCDIA140 
3/TO PERUGIA • CM SOFTWARE VU litTOTOTTI, ?0 TIENI - IECNO 
UFFICIO - POSTA S. ANGELO 13 TERNI ETÀ BETA PIAZZA SAN 
DOMENICO raLLGNO ETÀ RETA - VU UCCGUQI! PLUI ALPI SPOLETO 
■ ITHil Àfliar Giovanni tol magna sieua 71 «uu CD 
ROMA VU ANASTASIO li 370ROMA COMPUTER SHOP DI SA VA! ESI VUDlUAHELQRlA 14 ROMA 
M. ELECTRONIC SRL C/O CENIIO COMMERCIALI I GRANAI WANLfVDLAI] ì NANO m { 206 : T-MA 

- IME AWAY DI MAGGIONI VU lilPOLfTAMU^ 164 ROMA AUDIO CAR SRL «TA L TORNO, 60 
LAOfSPfRI (ROMA) COMPUTER LAND BY AGI VIA Di TDttC NOKIA 4*/B/t MttflU IKHU] 
COMPUTER SQfOOt 2000 VU mU OD FRANCESI, mmm lIM) m SET ELETTRONICA 
WMJNfm VU GALDIN1. l/l 0 LATINA L 'A NGOLO DEI tOMPtJIER HA CAST H UOVI 3 OVTTA» LtfflU 
(lOMAl S JLM. VIA I finiti, 43 VFUETRI - ENERGIA 2000 IRA DELI IRTO. 10 mmUX (Li) 
r.TTH!Tl COMPAGNIA IT ALLENA COMPUTER VU DE SASPEII, 71 ANCONA HALLLY INFORMA- 
TICA S NC VUqRCOMVAUAZI OUÈ I3T MATfUCÀ (MC) ■ PERSONAL COMPUTER VU PfltCHiaii 2 
KSAR0 lTT|TffgH:. VMi COPUTIR IRE VlAffliESTt 5RAVEZZAR0(AD[ COMFDTER SHOP 
VIA MAR IO BIANCO, 6/8 UNO AHO (EH) CHIP COM PUTER VIA MILANO 76/6 PESCARA MARCH ESANI 
NICOLA ( 50 mm HI, 9 1 VASTO (CHI PMWA CQMPURFR POIHT VIA G PFTRQHF, 35 CO BARI 
OMNIA COMPUTER DISCOUNT VIA B MA50.fi ELLA. 31/31 LECCE PROGE TTI INFO ! MÀTIO V Li 
MAGNÀGSKIA WiTAtANTO INFOPROGRAM VUtSatZO 4/*Rj|H0ISt fCTn gAS4CSI5 Vii 
SAHMARTIMj 32 PALERMO HOME COMPUTER DI FORCELLA VIALE OLILI AI.PI. SO QUI PALERMO 

- F,Cf SPA - VIA LEONAtDO DA VINO 2S4 PALERMO IL NANO VERDI DI VALENTI m BfHTf VIGNA 
45 PALERMO CENTRO RIP. COMPUTI! VIA StSILiÀ 40 MARSALA fTP| AZETA VU (ANFORA E40 
CATANIA IH INFORMATICA Vii DLL PLATANI 40 RAGUSA COMPUTI! TIME VU FI USTO 39 
SIRACUSA COMPUTER TWfiWSJaiPfO VUL GARIBALDI 1 1 6R0tl OiAfSR ) I1H 5! L INFORMATION 
SYSTEM miliv MAGGIO. 41/43 MtFSSsNA INFORMATICA ETNEA DI TOSSISI VIA SUfrTTA 2 
MASLAUJtEACATA^ MELODI SRL VURDIUSHO ì¥ A SUMlftA- PAM Uff KH) SRL VUUUHA 
2Z 2 NESSI HA ROBOTICA DD SANTI FZZAS CLJ0illì4NltAZZCL11:l*TMTTTATNEN*SEL -VÌA(>Ri g 
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E f INCREDIBILE. DA QUALCHE MESE A QUESTA 
PARTI MI CHIEDO QUANTI PLATFQRW GAME 
SIANO USCITI PER AMIGA. SE NON AVESSE U TASTIERA E 
NON MI SERVISSE PREVALENTEMENTE A SCRIVERE TEST), 
IMPAGINARLI. STAMPARLI ! VIA DICENDO, PROBABILMEN- 
TE INIZIEREI A CREDERE DI TROVARMI Di FRONTI A UN 
MEGADREYE, E NON A UN AMIGA 1200 INSOM MA . PER- 
DONATIMI LA DIGRESSIONE SI HI KOM MENTO CHE TRA' 
DJ110NALMINTE STA ALLA FINE DELLA RECENSIONE 
(SONO II REDATTORE RIBELLE, VE LO RICORDATE?!, MA 
FATTI I DOVUTI CALCOLI. QUANTI TITOLI Di QUESTO TIPO 
ci sono in giro? Probabilmente è il filone che 
ATTUALMENTE "TIRA" Di Più* MA SE BEVO ESSERE SIN- 
CERO DOPO SUPERFROG, BEAVI PS. MQRPH. ZOOL. ARA* 




A SFIDARE TANTA CONCORRENZA? LA RISPOSTA PIU 
IMMEDIATA SEM&h» ESSERE UN’ACCANITA CONVINZIONE 
CHE II PROPRIO PORTABANDIERA SIA IN GRADO Di FARSI 
VALERE tN UN CAMPO DI BATTAGLIA ORMA! COSÌ AFFOLLA- 
TO, E FORSE CI HA VISTO GIUSTO. 

Bene, a questo sunto m pare chiaro che la digres- 
sione DEBBA FINIRE. ANCHE PERCHE POI RESTA UN COM- 
MENTO DA RIEMPIRE, t VA BÈNE ESSERE RIBELLI, MA 
METTERSI CONTRO UttÀ TRADIZIONE COSÌ CONSOLIDATA E. 
SOPRATTUTTO, CONTRO UN CAPOREDATTORI CHE POI 
POTREBBE FARMI TANTO, MA TANTO MALE. *iQfr SEMBRA 
PROPRIO ESSERE UNA SUONA IDEA.. LARGO DUNQUE ALLA 
TRAMA, CHE SI PROFILA COME LA PIU ORIGINALE DEL 
SECOLO, 

Dopo aver 

LIBERATO IL SUO 
MONDO DA NON 
RECORDO PIÙ 
QUALE TER RI FI* 
CANTI INSIDIA 
NEL PRIMO EPI- 
SODIO DELLA 
SERIE, NiCFY 
iOOM HA 

•RECENTEMENTE 
TROVATO UNA 
NUOVA INSIDIA 
CONTRO LA 

QUALE DESTREG- 
GIARSI- Infatti, 
IL BUON VEC- 
CHIO NICK V 


Ui sentite per caso 
dei novelli Dr 
Livingstone.manon 
avete mai avuto 
l 'occasione di 
mettere il naso 
fuori dalla vostra 
polverosa 
metropoli... Oppure 
avete sempre 
desiderato degli 
spazi nuovi ed 

incontaminati da esplorare, 
md il cortile del td uitletta 
non risponde alle 
aspettative? la (Ilicroidsha 
pensato a voi... 



LENE DALLA CONFEZIONE RICORDA IMMEDIATAMENTE 
QUEI TERRIBILI MOCCIOSI FLACCIDI, PAFFUTELLI, £ ROM- 
PISCATOLE CHE QUI IN REDAZIONE GODONO DE UN INDICE 
DI GRADIMENTO MOLTO VICINO ALLO ZERO ASSOLUTO ), I 
IL TIPICO SECCHIONCELLO TANTO CARO Alti MAESTRINE 
DELLE ELEMENTARI E TANTO ODIATO DA CHI INVECE SI È 
SEMPRE ASSESTATO SU UNA DIGNITOSA SUFFICIENZA IN 
TUTTE LE MATERIE i EDUCAZIONE FISICA E RELIGIONE 


flJAN NIGHTS, CREATURE*, I VECCHI MA SEMPRE VERDI 
ftOLLtNC RONNIE £ ROBOCOO, INIZIO AD AVERNE A SUF- 
FICIENZA, Cosa diavolo avrà mai spinto la Mìcroids 
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ESCLUSE!, E PROPRIO A CAUSA 01 QUESTA SUA PECULIA- 
RITÀ, È RIMASTO VITTIMA PI UN 50FT1LEG IO. St DÀ 
INFATTI IL CASO CHE UN SUO COMPAGNO DI CLASSE SIA IL 



FIGLIO DELL'AMLETICO MAGO DI V ZIPOLATE, UN ESPERTO 
IN TAROCCHI E POZIONI TAROCCATE (SOPRATTUTTO DELLE 
SECONDE I* MA DOTATO Di UN 'INCREDIBILE MAESTRIA NEL 
FARE LO JETTATORE. COSTUI, VOLENDO TRASFERIRE UN 
PO' DEU/INTELLIGENZA Oli "SIMPATICO" NtCJCT NEL 
CERVELLO DEL DEBOSCIATO FIGLIUOLO, HA COMBINATO IL 
SOLITO CASINO SPA 110- MI ETICO- TEMPORALE SENZA IL 
QUALE NESSUNA TRAMA Di NESSUN VJDÈOGIOCO POTREB- 
BE ESISTERE, CON IL 
SOLO EFFETTO 01 
SPARPAGLIARE PER 
TUTTA LA BOSCAGLIA I 
GIOCATTOLI DEL 
NOSTRO EROE E RICOR- 
DO A TALE PROPOSITO 
CHE OUEST + ULTIMO t 

guardacaso, Niciy, 

ANCHE SE 10 AVREI 
PRETERITO MANOVRA- 
RE IL MAGO}, E DI 
TRASFORMARE TUTTI | 

PACIFICI ABITANTI DEL 
LUOGO IN TERRIBILI 
SERVITORI DELLE 
FONIE DEL MALE. 

Inutile dire che l'unico sopravissuto a questo 

SORTILEGIO É PROPRIO IL SEMPRE-P I ^ANTIPATICO 
NlCKT, £ CHE PROPRIO COSTUI SARÀ LA STAR DEL VÌPtO- 

GIOCO IVI recensito, 

NtCKY POTRÀ ESSERE MANOVRATO UN PO* IN TUTTE LE 
DI REI IONI, SEMPRE CHE NON VI SIA ALCUN OSTACOLO A 
FERMARE IL SUO INCEDERE, E DOVRÀ CERCARE BALZEL- 
LANDO A DESTRA t A MANCA TUTTE LE CHIAVI PER APRIRE 
LE PORTE CHE SEPARANO LE CENTINAIA 01 CUNICOLI E 
PASSAGGI SEGRETI CHE COMPONGONO OGNUNO DEI SEI 
LIVELLI DEL GIOCO (UN ALTRO 14 CHE' 1 E Mi AMMAZZATE, 
SCUSATEMI..,), £ QUI ENTRA IMPUCIT AMENTI IH SCENA 
IL SENSO DEL CAPPELLO INTRODUTTIVO (CHE SICURA- 


QUESTO PLATFORM GAME T SEMPLICEMENTE SCONFINA- 
TO! A DIRE IL VERO OGNI LIVELLO NON È CHE SIA POI 
COSÌ VASTO, MA E PROPRIO LA STRUTTURA DEL MEDESI- 
MO CHE VI FARÀ IMPAZZIRE’ OVUNQUE ANDIATE Cl SONO 
ROCCE DA RIMUOVERE. E CALE NASCOSTE DA SCOPRIRE, 
PORTE CHE SI APRONO SOLO IN UNA DETERMINATA 
MANIÈRA, POZZI INVARCABILI* SÈNZA INFINE CONTARE 
GLI IMMANCABILI NEMICI •: SPARANO .1 E LA MIRIADE Dì 





OGGETTI DIVERSI CHE POTRETE RACCOGLIERE SUL 
VOSTRO CAMMINO, IL TUTTO PRESENTA ET-E7T! POSmVi 
E NEGATIVI I VEDI COMMENTO). MA AVRETE MODO 01 
APPREZZARE I PRIM: E SACRAMENTARE DIETRO Al SECON- 
DI SOLO GIOCANDO * A VOLTE NON È SEMPLICE FARE IL 
PROPRIO LAVORO, \ s LETE MA' TROVATI A DOVER 
OCSOOTERt UNA COSA INCREDIBILMENTE SEMPLICE DA 
FARE, MA TERRIBILMENTE MICRAGNOSA DA SPIEGARE? U 
STRUTTURA DI QUESTO P1A1TQSK A VOLTE E PROPRIO 

Ctìsìu Credetemi, trovare la fatidica parola 

■‘ESJT" NON È POI C05Ì .M MEDIATO, TRA L'ALTRO IL 
MANUALE NON Cl VIENE IR AIUTO, VUOI PERCHÈ MANCA 
L'ITALIANO. VUOI PERCHE ANCHE LA. SEZIONE IN INGLÉSE 




i Gioente 
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lìEWELsrl 

COMPUIIRS ACCESSORI V1DEOOAMIS 

20155 Milano ■ Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.o.i 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.o.) 

ORDINA SUBITO* 

02 - 33000030 (5 linee r.a.) 





50 GREAT GAMES 


49 900 

ATAC MtCROPROSE 

L 

69 900 

B 1 7 FLYNG FQRTRESS 

L 

69.900 

BASKET MASTER 

L 

19 900 

BATTLETECH 

L 

38 300 

BLACK JACK 

L 

10.900 

BL fZTZRIEG 

L 

29 900 

6QULDER DASH COSTRUC 

KIT L 

19 eoo 

CLUB CASINO' 

L 

19 900 

COVERGIRL STRIP POKER 

L 

49 900 

D GENE RATIOIM 

L 

4 9 900 1 

DAVID LE ADBETTER GOLF 

L 

69 9 DO 

DELUXE STRIP POKER 2 

L 

29 900 

DIE HARD 2 

L. 

29 900 

FAIRY TALES 

L 

29 sua 

GAME OVER 2 

L 

19 900 

GFL GOLF 

L 

19 900 

INTERNATIONAL KARATÉ 

L 

19 900 

KING QUEST IV 

L 

39 900 

LIVirVG DIGSAWS 

L 

29 900 

MANTF5 

L 

59 900 

MAYA 

L 

19 900 

M DON STO NE 

L 

39 900 

RAILROAD TYCOON 

L 

SS 900 

REX NEBULAR 

L 

59 900 

ROBDC0P 3 

L 

59 900 

5ATAN 

L 

29 900 

SILENI SERVICE 2 

L 

59 900 

SPECIAL FORCES 

L 

59 900 

SPOT 

'3 

19 900 

SUPER TETRIS 

e~ • 

49 900 

SWEET LARRY III 


39 900 

TIME QUEST 

L 

39 900 

TOWER OF FEAR 

W- 

29 800 

TV SPORT BOXiNG 

t 

49 SUO 

W1NTER CHALLENGER 

L 

49 900 

WQRDTRIS 

L 

59 900 

WORD TENNIS 

L 

se eoo 

ZOOL 

L 

69 900 

ZYCQWIX 

L 

2 9 900 


VtNOIR POI CORRISPONDENZA IN HiTTA ITALIA. 
EVASIONE ORDINI IN 24 OBI PREZZI (IR COMPRESA. 
SERVIZIO RIVENDITORI QOALIFICATI. 



inp 

ffflfsVSSkÉìt » i • i • m 


gmsùo 

39.900 
49 900 

29.900 
19 900! 

39.900 

29.900 

19.900 

29.900 

29.900 
19 900 
6 9 900 

19.900 
19 900 
19 900 
19 900 
39 900 

19.900 
19 900 
19 900 
29 900 
19 300 

19.900 
13 800 

19.900 
1 3 900 

5.9.900 
19 900 
59 900 
29 900 
19 900 
59 9G0 

9 900 

19.900 
19 900 
?0 900 
19 9DQ 
1 9 900 
49 900 


COLOSSUS CHESS X 
COVER GIRL STRIP POKER 
DAILY DOUBLÉ HORSE RAC 
pWtrilpÉl^QF THE CROWN 
DELUDE |s?RfP POKER 2 


E?A CT&JD Bff Ut E HOCKEY] 
FOOTBALL NIANAG - EXP KIT 
CLOC R3G0 [A1RBATTLEJ 
GRAND PRIX IVI ICR DPR OS E 
HAMMER BOY 
INI. CHfìWlP. ATHLETICS 
INTERNATIONAL HOCKEY 
KICK OFF + EXTRA TIME 
KING QUEST 4 
MAYA 

MEGA PHOENIX 
MERCENARY 
NARC 
RAGLAN D 
PAPER BOY 2 

PREOATOR 2 ^ 

PRINCE OF PERSIA 
RADIO CONTRGLLED RA^ 
RAILROAD TYCON 
SHINOBI 

SILENT SERVICE 2 
SILKWORM 
SPACE HARR1ER 2 
SPECIAL FORCES 
STAR BLA2E 
STARR A Y 
STEVE DAVIS 

lambii data disk 


MESSO F JAIV1BALA 


CC (MOTO) 


WIND SURF WILUE 

ZOOt^fllVIIGA T2O0 
ZORK 1 


MENZIONA LA RIVISTA TGM AL MOMENTO DELL'ACQUISTO, RICEVERAI UN SIMPATICO OMAGGIO 
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Creative Labs 

Sou ndbiaster Pro 2 Ddu xe 21 0.000 
Soundblaster Pro 16 Asp 379.000 
Video Blister 463,000 

CD Rom kit e partire da 699.000 


INCLUDONO IN OMAGGIO 
SB PRO 2 - CO ROM * CASSE - 10 CO 


PC Locai Bus 

PC 486 DX 33 Cache 1 28 
predisposto Overdrive 586 Locai Bus 
Scheda SVGA Locai Bus Esp. 2Mb 
1280* 1024- HD 120 Mb * 
Controller per HD Locai Bus 
+ DOS 6.0 + Windows 3.1 
lire 2.900.000 


COMMODORE 

AMIGA 600 + Joy + Giochi420.000 
AMIGA 1200 630.000 

Monitor colore 1084 S 337.000 


CD Rom 

CD Rotti interno 410.000 

Compatibile Photo CD 

Software su CD Kodak 1 1 0,000 

i 

CD Rom esterno parali. 650.000 

CD Rom esterno parali. 

+ Corel Draw 3 0 Italiano 350.000 

Stampanti 

Epson Stylus 672.000 

HP SIO 672.000 

HP Laser 4L 1.345.000 

Seikosha SP 1900 9 aghi 315.000 
Seikosha SL 90 24 aghi 463.000 
Seikosha SP 95 c<h. 24 aghi 547.000 


Consolle 

SUPER NINTENDO PAL 248.000 
MEGA DRIVE GENESIS 210.000 

Disponibile ogni tipo di accessorio 
e Joystick !!! 


Giochi 

Disponibili titoli per 
PC - AMIGA - SUPERNINTENOO • 
MEGA DRIVE • GAME BOY - C 64 


OFFERTA: SCONTO 15% 

PER L’ACQUISTO DI TRE GIOCHI 


Seconda mano 

Stampante Laser Thosiba 
Page 6 - Emulazione HP e IBM Pro 
6 pagine al minuto 800.000 

1084 S + Amiga 600 HD 40 (Nuova) 

840.000 



en. 


I marchi disti sono di pi oprici, 5 dai rispettivi produttori 
Turi i prezzi sono IVA esclusa 09%) c sono validi tino ad esauf smanio scorte 

LUMEN- Sri. Vie Santa Monica, 3 (Angolo Viale Suzianl) 20162 Milano - Tel 661 00878 -Fax 66100879 




Fra tanti distributori 



k 


Scegli il servizio 
Fermati in Db_Line 

Db_Line srl - V.le Rimembranze, 26/C 
21024 BIANDRONNO (VA) 

Tel.0332.8 1 9 1 04 - Fax. 0332. 767244 

BBS 0332.767277 - VOXonFAX 0332.76 7360 


Distribuzione Nazionale 
Hardware Amiga e T v-Gimts 

Velocità c precisione 
Prezzi compartitivi 

Competenza e correttezza 


Servizio Novità settimanale 


Disponibilità m agazzino in 
tempo reale 

Nessun vincolo rit quantità 
Promozioni e Offerte Speciali 
Centro assistenza - riparazioni 

Servizio informazioni 
automatico: 
VOXonKAX 


Si rirei-raiio Agenti 
per zoilo libero 




SMAim 
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WMmK.QM DIRE? 

PROVIAMO AD ANDARI CON ORDINI. QUANDO SI t PRE- 
SENTATA LA POSSIBILITÀ Di DARE UN'OCCHLAT* A QUESTO 

GoR t pch c hé chiaramente di Gioco pi Ruolo si 
TRATTA), ERO MOLTO INTERESSATO ALLA COSA. EfiO 
CURIOSO DI VEDERE QUALI SENSAZIONI AVREBBE SUSCI- 
TATO IN ME UNA AMBIENTAZIONE COSI RICCA Di INFOR- 
MAZIONI £ BACKGROUND^ COMI È QUELLA DI RlALjfS DF 

ìkanja: Bude of destina (ambientazione a coi è 

STATA DEDICATA UNA DOZZINA ABBONDANTE 01 PAGINE 
DEL MANUALE, PERALTRO ESTREMAMENTE FITTO I ZEPPO 
DI ISTRUZIONI E DELUCIDAZIONE ASSORTITE* QUINDI 
INSTALLAZIONE, SGUARDO A VOLO RADENTE DEL MANUA- 
LE £ VtA CON IL GIOCO, 

Prima di tutto là scelta se httare U partita su 


LkM 


* PRINCIPIANTI” O “AVANZATO'*; OLTRE ALLA CHIARA 
DISTINZIONI SUL LIVELLO Df DIFFICOLTÀ DJ CUI SARÀ 

u prima opz iONEPf»- 

[ UN GRUPPO Dt PEPSO- 


WTRlSÀU PARTITA; SCEG 
METTI DI GIOCARE SUB 
RAGGI PRESENTATI, 

MENTRE LA SECONDA 
FA SÌ CHI CI Sf POSSA 
COSTRUIRE IL PARH 
COME MEGLIO Si DESI- 
DERI, ATTRIBUENDO 
PUNTEGGI, SESSO, E 
CARATTERISTICHE Al 
VARI PROTAGONISTI* 

HO PROVATO 

QUEST'ULTIMA OPZIO- 
NE, MA MI SONO FER- 
MATO AL PRIMO PER- 
SONAGGIO. IL PROCE- 
DIMENTO i infatti 
PARECCHIO PROLISSO* CON SCELTA SU SCELTA DEI 
CARATTERE DEL PERSONAGGIO, DELLE SUE ABILITÀ PRI- 
MARIE, MA NULLA CHE POSSA REALMENTE C AR ATTERI |- 


P APPRESE NT AI IONE IN SOGGETTIVA DELLA IONA CHE 
STATE VISITANDO. COSI COME IL FUMATORE PER MUO- 
VERSI, E UNA iUSSQUL 0) VOLTA IN VOLTA Ito QUESTO 

RIQUADRO AFFARI- 






TrntwtM. <w 


l’flTlQH 


ranno finestre 

DI COMUNICAZIO- 
NE ALL'INTERNO 

delle quali 

SARANNO RIPOR- 
TATI LE INFORMA- 
ZIONI DEL CASO 
[DEL TTPQ “SULLA 
PORTA C'É UN 
SEGNO CHE DICE: 

Sono uscirò 

ENTRI COMUN- 
QUE?” ». 0 GLI 
EVENTUALI DIALO- 
GHI CON 1 VARI 


ZARLO, E NULLA RIGUARDO A COME EVENTUALMENTE 


EQUIPAGGIARE I PROPRI EROI, SCEGLIENDO LORO ARMI, % 
ARMATURE, OGGETTI VARI E INCANTESIMI {TUTTI RIGORO- 
SAMENTE FORNITI DAL SISTEMA Di GIOCO INDIPENDENTE- 
MENTE DAI GUSTI DI CHI IMPUGNA IL MGUSE J. LIQUOR 
È INVECE INTERESSANTI SOTTO IL PUNTO DI VISTA DELLA 
CREAZIONE DEL GRUPPO, ESSENDO POSSIBILE SCEGLIERE 
TRA UNA FOLTA SCHIERA Dt ARCHETIPI I LE CLASS] DEI 
PERSONAGGI), DAL GUERRIERO AL CACCIATORI, DAI 

mago al Druido, dal menestrello al ladro. Stre- 
goni 0»£ DIVERSI SPECIE 01 El/t; MA CON QUESTA Lì 

noti posimi riNiscowcA 

IL GRUPPO FORETTO CON LA VERSIONE ^PRlNClPIANtt” 
BISTONDI Al CANON r DI' &0R f aKTAST PIÙ STANDARDTÌ- 
ZATT: OSSIA VARIETÀ EO EQUILIBRIO. OusNDI AVREMO IL 
Hano Robusto ma lento, l'Elea Silvana asiìe ma 
deboli”, u Mago con molti incantesimi ma wSfH 
realmente muri, i cosi via* 

Lo SCHERMO È DIVISO IN QUATTRO PUTTI* CON UNA 
GROSSA FINESTRA CENTRALE SULLA QUALI APPARE LÀ 


PnG INCONTRATI DI VOLTA IN VOLTA, QUESTO F INEST RU- 
NE PRINCIPALE fCTRCA DUE TERZI DELLO SCHERMO) 
DIVERRÀ ANCHE LA MAPPA GEOGRAFICA DJ ARKàNIA, CON 
RELATIVA INDICAZIONE DEL VOSTRO PERCORSO TRA UNA 
CITTÀ E L'ALTRA. AL Dì 


SOTTO DEL FJNESTRONE, 
APPAIONO I TOLTI Uli SE) 
PERSONAGGI DEL GRUP- 
PO, SORMONTATI DA UtfO 
SPAZIO NEL GIULI APPA- 
RIR ANNO I missaggi 
RELATIVI ALLO STATUS Ù 
ALLE ADONI IWTRAPPESE 
DAGLI STESSI. INFINE 
SULLA DESTRA TROVIAMO 
UN AMPIO SPAZIO DISSE- 
MINATO DI VARIE ICONE, 
LA CUI NATURA E NUMERO 
MUTERANNO A SECONDA 
DELLA SITUAZIONE* E 

Tramite li quau sarà 

POSSIBILE FAR INTRA- 


Ui e una terra al 
di là delle 
montagne delia 
Spada di Ferro, 
dove le colline sì 
estendono, 
verdeggianti, 
senza posa, come 
un mare sferzato 
dal vento. dove le 
lande sono 
disseminate di 
città e villaggi, è 
la Terra di 
flrkama.edovesi 
estendati lìliddle 
Reich.lìla la pace 
eia tranquillità 
sono turbate da 
gruppi di 

cercatori di fama 
e avventura, 
spronati dai più 
disparati 
interessi a 
ritrovare la 
Lama del 
Destino... 


PREMDFRE Al PERSONAGGI VARIE AZIONI CHE ANDRANNO 
DAL LANCIO DI INCANTESIMI ALL ASSEGNAZIONE DEI 
TURNI 01 GUARDIA, DALL’ AC CAMP ARSI A DIVIDERE i 1 » DUE 
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PARTI IL GRUPPO, FINO A CURARE 
1 FERITI E CONTRATTARE. 
k QUESTO PUNTO POSSIAMO GIÀ 
INSERIRE LA PRIMA DELLE NOTI 
NEGATIVE. 

Non. appena si inizia a giocasi 
{LO SCOPO NON È ALTRO CHE UNA 
NUOVA EDIZIONE DI “QUEST**! CON 
ÒftOfETTÌVO LA FÀMIttJIATA UMA 
Da DESTINO) APPARE UN'AMENA 
E TRANQUILLA CITTADINA COSTI- 
TUITA DA eoiriCI 01 Uh SOLO 

piano con Turi piatti, fatti di 

MATTONI, E PORTE DI UGNO. U 
STRADE SEMBRANO DESERTI 
ANCHE SE LEGGERETE % COLTRA* 

RIO I NELLA PIAZZA DEL MERCATO, CHI APPARIRÀ LETTE- 
PALMENTI VUOTA SI LEGGERÀ 41 VI FATE LARGO TRA LA 
FOLLA 1 *), E NEL COMPLESSO LA CITTÀ HA DAVVERO 
UN'ARIA ALQUANTO SPETTRALE E DESOLATA. D'ACCORDO. 
AVRANNO 1 LORO PROBLEMI. HO PENSATO, MA QUANDO LA 
STESSA SCENA 5) t RIPETUTA fN TUTTI Li CITTÀ CHE HO 
VISITATO, BEH, FORSE CERA DAVVERO QUALCOSA CHE 
HON QUADRAVA, MA NON NELL* AMBIENTAZIONE, NEL 

croco. Le città sono proprio tutte uguali, anche le 


' 


f 


I VARI INCONTRI E COMPATTI MENTI Off INTRAPRiNOI RÉ- 
TE AVRANNO UNA RAPPRESENTA* 

ZIO NE GRAFICA, INVECE. ^BA- 
STANZA interessante. Vedrete 

APPARIRE NEUA FINESTRA PRINCI- 
PALE UNA RAFFIGURAZIONE DEL 
LUOGO IN CUI VI TROVATI IN ASSO* 

NO METRI A t CON IL TIRRENO SUD- 
DIVISO IN QUADRATI I STILE 


Druido, 

Questa t fonda menta lm enti um'ajialisi complessiva 
PI COMI FUNZIONA II Gioco: BISOGNERÀ GIRARE ih 
LUNGO I IN LARGO, CERCANDO 01 GUADAGNARE Uh PO" 

01 ESPERIENZA PER RIUSCIRE A PASSARE UH PAIO 01 
LIVELLI. CON SCONTRI OCCASIONALI Of BASSA ENTITÀ. 
PER POI AVVENTURARSI IH REGIONI SELVAGGE ALLA 
RICERCA DELLE INFORMAI IONI CHE PORTERANNO IL | 
GRUPPO AD ESSERE ESTRADATO VERSO IL RECUPERO 
DELLA MAGICA SPADA. 

Omkstim Antonini 




tl 



CASI NON CAMBIANO MAI, TUTTE SONO DESERTICHE, 
I TUTTI I PNG HANNO LO STESSO VOLTO, 

SE USCITE DI CITTÀ VI DIRIGERETE ESCLUSIVAMENTE 
NELLA DIREZIONE fN CUI STATI ANDANDO (VERSO LE 
CITTÀ DEL SUD SE ANDAVATE A SUD, VERSO LE MON- 
TAGNE DEL NORD SE ANDAVATE A SETTENTRIONE, 
ECC), A MENO DI TORNARE INDIETRO, NQN CI 
SARÀ VERSO DI CAMBIARE DIREZIONE. INOLTRE IL 
VIAGGIO AU/APERTO t RESO SOLAMENTE TRAMITE U 
COMPARSA DI UNA ELEMENTARE LINEETTA ROSSA 
SULLA MAPPA CHE PROGREDISCE CON IL TRASCORRE- 
RE Da TEMPO 


BOAROGAME, 
PER INTENDER- 
CI) E I PERSO- 
NAGGI AL 01 
SOPRA DELLE 
CASELLE SI MUO- 
VERANNO A 

turno. Ciascu- 
no POSSIEDE UN 
TOTALE DI PUNTI 
d'azioni, che 
DOVRANNO E SS£- 





-v>AT- 

I V ) l 






RE SPESI PER “COMPÌ RARE 1 * SPO- 
STAMENTI, LANCI DI INCANTESIMI, 
ATTACCHI VARI Q FUGHE. A fine 
COMBATTIMENTO, IMMANCABILE, 
GIUNGERÀ L'ATTRIBUZIONE 01 
•5PIRTINZA GUADAGNATA E IL 
CUSStgp SACCHEGGIO DELLE $P0- 
óui AVVERAI E. 

la Magìa. Letteralmente 
NI INTESIMI 4 0IZ2PTE. 01 tutti 
npf, oa coMaArnMENTo, ILLU- 
SORI DI PROTEZIONE, DI DIVINA- 
ZIONE* D f cura. Demoniaci e 
ASSORTITI. CHIARAMENTE DIFFI* 
AENHAT1 PER IL MAGO E PER II 


■ 9'npmvft à tiro dori, b friti w 

id&iDom tfeS* m mp Ucnr. jtttife. 
raswfe, raM tew nato rottati m rotea, w 






fa ét ni l! m> JKtifpKi à interno I oinfcieoii 

^»f!wriii pw è mjm utdimh imi* «Itrar 
*TjKi>itifflnTH» ne v nro rsp ifi foralo c uriti. 

Wwwa taprcudura de Ib utta « iititam Mb to coititi 
ili u:u> di 4 *\tm «io mm mrfa a b pambóif) a mm 
iono morto, m mn%. vumr Lq dimoi «xrtftesrttì U pto esulti M 
buio « q lÉt «ddnnriim luminine tot b pctrtm die tata par 
ndoni ti uiuygi loitrimcniB imporvaouli ibi uni: citltt a nn' < c!lfiÀ s d isifi- 
no p> jh? e stradi dsfca s toso m l'scnucmls Borane ut |àfa 
m » il p^noiko «aito ohhjid con irti e tori* si gjK:n, orfani 
ttié 

Dwsn«ft psi acnaoniP imdtsen irrow r’é ri nwio 




& 


% 


% 
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W>1 Ct belile, UCCISI ANCHE ìli CONSIDERASTE tflE + 
SCANDIO PER VOCAZIONE, COME UN FRATELLO. E INFATTI 
IL PRIMO USUO CHE JOHN EH HE. JAKE, IMPARÒ SUBITO 
A TRATTARI LTLE COME URO ZÌO 

Un Ha Giorno, Pf»ò* successe II peggio. Qualche 

non BEH mas AIO CRIMINALE PROFESSIONISTA Dì 
Jackson Mach, prò labilmente parecchio infast^ ci- 
to CALLE INTRUSIONI URLA PO LÌTFA RfT SODI LOSCHI 
aef ari. «CiSf m far fuori a piedipiatti più sveglio 
01 TUTTA LA CITTADINA. CHI J JaKI? MACCHÉ, NON 
scherziamo! JOHN. Fu cosi CHE ih lima funesta NOTTE 
SI SPENSERO I CONIUGI R i A H {EH, si, ANCHE JACJOE FU 
RIEMPITA DI PlOMiatì PIR LA TRISTEZZA 01 LYLE. 


Come anticipatovi sul numero ^«mr 
scorso, dlla Tsunami proseguono la 
laro operazione di clonazione dei piu 
celebri titoli Sierra... E'cnsì. dopo 
Rmguiorld/Spdce Quest, eccovi 
recensito questo Blue Porce/Police 
Quest personalmente curato dallo 
stesso Jtm tildi Is in persona, 
celebre sceneggiatore della 
storica trilogia poliziesca. 


RIU LUNC A CHE ORA IO MI 


tu MARI NATEVI UH CARiniOHE ENORMI CHE 
SPICCA COME UH PUGNO I* UH OCCHIO DA UN LUNGHI S* 
SINO RETTILINEO IMMERSO NEL DESERTO PIÙ PIATTO 
POSSIBILE- SUL CAHTIU4>NE APPARE LO ItÙ SAM CHI* 
CON LA SUA ARIA FURBESCA MENTE AUTORITARI!, Hi 
PUNTA IL DriTO Ili FACCIA E DICE *~l WANT tOU. ; , ftìfl THE 
Blue Force". E 1 un chiaro invito a unirvi alle 
FORZE DOLA PUL,i, EHM. POLIZIA. 

U STORIA, OtUNPI. COME PROCEDE? UN BEOTA IH PAS- 
SAGGIO VEDE IL CARTELLO L SI LASCIA TRASCINARE 
DALLA PI REHT-DHI.il. RICHIESTA SfL TIZIO COLA DISEGNA- 
TO? macché! Magari fosse cosi semplice- In real*. 
giusto per motivare u sfmplice esistenza del saio 

Gtoéo. LA TSUNAMI HA ARCHITETTATO UNA TRAMA BEN 


APPESTO A RAttOm ARE, 

La gtorìa è in pratica la 
SEGUENTE: IMMAS INAUfl 

tjpicd Pouziono lk o ^ 

DOVEITC. ONESTO FINO U 
MILCLW\ MA DURO OUMSDC 

SERVE. In pratica im Wa... 
JOttN ftTAN. Il miglior 

poliziotto di Jackson 


COSTUI AVEVA COME CC 
Mt. UN CERTO ULE 
Uh DURO CCHYE LUI. Q 


Duplice tristezza se si considera che oltre ad 
*AVfl PERSO un COLLEGA, AVEVA PERSO PURE UH FRA- 
TELLO ED QUASI ( 

MA ADESSO ASCIUGATEVI Li LACRIME E TIRATE FVatII U 
grinta CHE AVETE DENTRO, COSA FA LTLE. DOPO AVER 
DIGERITO LA MORTI DCLL’AM'CQ? CERCA i COiPfVDU. 
NATURALMENTE, MA NON PUÒ FAR ALTRO CHE ARCHIVIA- 
RE IL CASO COME INSOLUBILE. COSTRETTO COM E A 
SEGUÌFT f RIGIDI PROCESSI CELLA POLIZIA CHE NON PER- 
METTE INVESTIGAZIONI NON UFFICIALI. À QUESTO PUNTO 
NON RIMANEVA CHI DESTITUIRSI E PASSARE A QUALCHE 
POSTO PIÙ SENIO. UH'AGtWi* EH iNV* RISAZIO* - V4- 
Lk-COfl LA QUALI ULE'ST* TUnOftA CERCANDO COLPE ' 


altrettanto abile nel 
LAVORO, I SEMPRE 
PRONTO A METTERE IN 
PRATICA | SUO* OttfrHI. 
INSOMMA., UN COMPA- 
GNO LHSOSTmil BILI. IL 
LORO RAPPORTO 
ARRIVÒ QUINDI BEN ' 
PRESTO AL PUNTO Dì 
TP ASCENDER! 1 UMITl 
STESSI DEL LAVORO. E 

OUAN&o John oecise 
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i mmm 

TUl CHE E CUCCA PfE CARTUCCIA L 

DOPODICHÉ GENERALMENTE 5F PARLA CERCANI 
VlHCTiU ALIA RESA (QUANDO MOK Cl VUOLE 
SCONTRO i FUOCO \ ED EVENTUALMENTE Si 
I -TJOCA SULL! HA^nTl l POf 


ALL’AERiLi 
TjVO +i E P 

ANCORASI 

£l,V 


IttAl DIVENTO) GtAlttt | LUI 
OC ta^FVA . ^WE 


A U TIRCHIONE QEOA StIA FHMÉU*. £ CMI tOL JAAE 

R* P5TTAJT. DIVENTATI POLIZIOTTO A TUTTI GLJ EFFETTI E, TRA 
ìfj UN CASO E L'ALTRO 01 ORDINARIA ROUTINI, DOVETE CÉR- 
p CARE 01 RISOLVERE IL MISTERO Oli PLI/RIQWiC IQIO 
&YAN GIÀ ARCHIVIATO COME INSOLUBILI I, MAGARI CON 


TO TAKI THE BACKUP, NO DlHTV HAMY’9*. OVVERO; 
RICORDATEVI m PROCURARVI UNA a '5P*U4” NIENTE 
É0i1ST* ,f (PER CHI NON LO SAPESSE. EìIRT^HARRT 


aui 

In SINTESI: Andari NSiA PRIGIONE DEL PAESE I COM- 
PILARE CON LE GCNERAUTÀ DEGLI NEO-RECLUSI E CON- 
SEGNARLE AU/APpOSITO SPORTELLO PRESIEDUTO DA UN 
CERTO TirEO, POI TORNARE ALLA VOSTRA CENTRALE E 
CONSEGNARE LI PfWVf DI CP!WWt f*RMf DETENUTE O 
OBLITI ATI | POI RINVENUTE DAI CRIMINALI, ECC-3 


'm'WW 

r »i t kt 




Fin dal primo giorno, comunque, mr*™.* 


*> ; - 


CORRETTA SEQUENZA DI AZIÓNI DA SVOLA (RE NEL CÒRSO 
DELLA GIORNATA, Cl SI PRESENTA LA MATTINA PRESTO 
COI MEZZI PRÒPRI (NEL VOSTRO CASO UNA MOTO) ALLA 
CENTRALE, SI INDOSSA LA DIVISA E SI ASCOLTA IL BRIE- 
FING DELLA GIORNATA, SENZA DIMENTICARSI DI LEGGERE 
LE NOTE SULLA LAVAGNA. UNA P£R TUTTE: i+i REMEM0ER 


^teìiwGlfch^ 


“ 
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UCCIA). 

NUIU CERCANDO DI CON* 
UN BELLO 
SI PROCEDE 
E POf SUL "CAT- 
E SI CUCCA 
ÌNFIME SI PARLA 


Gorte 


p 


Buon* s fall 
Wpòr ln«fit 


v-:h 


H SAREBBE Harry “(.A cajkh*ha m , IL MÌTICO ispettore! 

4 CAL1AGHAN. INFATTI il PRIMO FILM OULA SERIE Si CMfflr 
| MAVA APPUNTO DtRTY HARRY, CHI 

TO FTALìANÒ HA rRADOfTTP IN MODO OSCENO, COSA DEL 
RESTO NON TROPPO RARA PER QUANTO RIGUARDA I TCTO- 
f U CINEMATOfRAFlUI, fmìmm 

Dopodiché non. vi pesta chi inforcare l* ^OTO i 

SEGUIRE «LI ORDINI DEI SUPERIÓRI CHE, SPESSO VC-| | 
TIERÌ, SI TRADUCONO IN UN ,lk PATTUGUÀ UN PO* CHi. Poi 
K Tk CHIAMIAMO PIP, RADIO PER DIRTI DOVE STA ACCAOEN- 
I 00 GUALCHE CRIMINE..-."', I INFATTI, UNA VOLTA CM| 
VFNFTI IHMZZATi MA RADIO IN QUALCHE LUOGO, UNA 
DELLE «KUÒ«I CCÌE DA PARE PER PRIMA t CHIAMARE 

K SUBITO UN COLUTA PO? OVVI MOTIVI DI COPCKTOfU t, 
MENTRI fi A6PCTYA H. ; DO AAP'VO, SONDARE IL TIRRE- 
NO PER OrCiJEPE RA, TO «UA SITUAZIONE, 

k QUESTO PUNÌC UNA PU>A£ SAUNA ALAI IIQflMAL I PRO- 
CEii«RE m ARRESTO, A SICONCA DEI CASI fi PUÒ PRO* 

| CEDERE 0 MENO Xt^USO DtilX PtfTOU PER OTTENERE 
IL DOVUTO ‘♦RISPETTO^ DAI DFUNÙlftN^CuCCATE 
SULLA PI STOLA E TRASCINATILA ifityoSTftO SPRETI. 
USUATETI (ORE CUCCATE «t PONI IN MAN M PISTOLA 
SCARICA. PER CARICARLA DOVETE SEilUONARF IL . >S- 


DIRGLI Òr 

SCI E NCR V! 


,0 

ÀU-’ APPOSJ TO SPORTmo PRESIEDUTO DAL GEMELLO DEL 

^ìfZlO DI PRIMARI 


FOPMALfTA jfj, E COSI VIA FINO ALU FINE DEILA GIORNATA, MOMENTO 


confessi)! su oome cowiter uni muchi e u ime fobi e 


No. 


4* HDHH ri '-- ipEìH" fio;-- Min i vfnunijLi* il §1000$ É|V ukko. fi !hhi |Ét Oh 
Wflfe, d aiosiai pofivèèf csnwtfert i cotetti i torri f( $00 bm$b. qdM unite upw po&ntti nmi i un fa ani 
UrotidM di m ipso ci wB, iwp lii Mm Stìwji e m, W hi am Niti a msé m fi ReaM^ l^ic s«Mt 
fe inlk- te M wmti d*ip fai wwmàl Moa mvàm é Muli) Uhm a> $* g ^ fi m. *#tt 
W* V* pifaÉfcii»: t f 2flè? iwitdili. wà éspUa 1 OtmàmHmmà apUm m px gto» sa pò 
àm mmm ih ai iéupd ui i Ut » H wÉwidbèKrot (t i Hé I im*** ài mmm, t*Ém Br 
•rttaà}. Mmvu i«t 4401 i M usta é poco), méum émb 590000 kfm fapmàà im è un teli 
OftciB ém m m mà q mk émm I Cbs ito. tea m sete V8A yàm isél m m fèste ttftA « 
PS/? t v«*o ci* ^ jspa^FTpm» si é siippp»^! 't tra H te in; Sem m imo rampo skeìmi 
urne sMM 911 atei e celai stnte iftcniii o iteweMi in te» saie sto* stette* ìde < ut tate m 
ìMM él M* tetesiei ialite fùMO M ' • MH ^ te • mì Ite te - Co» menai «nci»c ? M • 

Il ÌflQ6 sv ìwr: cr5<L t fora m bi miKi«£ m *** '-f- 
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V* * ,V ' 4 

vsm. APRIRE, CHIUDERE, 

cercare, prendere:, 





iSSOv.Vft FARE QUALSIASI 








MT f 


la piiaw da dut e che <o m m twim m wq saponate delle ov^ntore 
m t e i:u ìibì m ipKie è itone m mi vaie terso tttatnzMto. f tosi cneiit quesfuftnw 
levare Isenani pesilo piu d m>jrn ^ i t«y dM t i piò impwtoiffi essenóD la wateam 
i* tWSOit ifcltigmie Vi diro clhè «eder -Bjipcfire una ipet* & dàliltfira tmi 5if to dirti* 
CKpao2>om 23 campiere none te ms tow di mtrtoait sterra, t a oà «(«piuma te 
re barrii towmlt &II a forca. p mtei e rnr sm Dopo futre il buon Jni Wufls non i mài b 
stesso l Polite Owì* j 6c&, ki Quatto sto a me, tm sono imjpesvoncm, peti tei® 
anmcfiem ùm b qnUz i r*otettk tm potuti e ftgwe cntrr^sr» de pedona®, me sku^ 
temerne aisc fsumrmj wedbfro fitto cgg ungere qvakne wm d «fra e- roste 



COSA STRANA r UE gambe 
PER CAimiHAfll. U H.WVO" 
LETTA, PO', SERVE OVflA- 

M £KT¥ per muffi ceni 

LA ffttTt, ANCHE SE I 
^À&C^RSJ^AH WHO TUTTI 
i*iUOl»rs (W PMAGSfQ* LU 
È EH NOTA LINEARLA ERE- 
DITATA DIRETTÀRI ENTE DA 
JSM ftfcUS). Um volt, 
SELEZIONATO UHA 01 QUE- 
STE QUATTRO, > L 
E ASSUME U RfUTTVA 


FORMA ED OGNI FSES5I0NE 
DEL TASTO SINISTRO COR- 
RISPONDE ALIA TALE AZIO- 
NE (MA CGSAcMl TOCCA 

frmiW t 'MSL 

MB T/i*u'wpiuo^ 

UKt CERTA ICONA SI «TATA ‘ 



Sene, questo é tutto gente* non vi resta che indos- f 



SAftE i PANNI DELLO SBIRRO E SISTEMARE LA CRIMINA* »*Vj ! 
LITÀ DI JACKSON BEACH. M* RICORDATE! SE PER CASO " i ^ ■ 


ÌLI in basso, RiMmo smi- 

fftf OPttaTn r.PwunfiÈr/’i 


DOVESTE TROVARVI IN GUAI GROSSI, PROVATE A FARLA»- j , ytf , 
NE CON JlM WAUS IN PERSONA. |' II TIZIO A DESTRA , 

NELLA SALA D'INGRESSO DELLA PRIGIONE* LA TIZIA 
ACCANTO A LUI, INVECE, È UNA SIMPATICA RAGAZZA CHE 


fi' 


Vtm b*ittr wotoh uour bnolt, I kmw yho ym 


OBtIROefilQ 
EC! FRASI LE CHE' SEM- 
BRA STIA A SIGNIFICARE 
■‘LÉGA QUELLA RAGAZZA 
CHE.*. CHE.., EHM, SCUSA- 
TE, NON VOLEVO” E IN 
REALTÀ IL SIMBOLO DELLA 
Tsuhami e 
«(CHIAMARE I 


NON DISDEGNA LE AaUSIONl SESSUALI,., 


e,B* 


■ 


fai 







IN CUI NON DOVETE FAR ALTRO CHI 
CAMBIARVI D'ABITO E RIPRENDERE 
LA VOSTRA MOTO {LA VOSTRA, NON 
| DUELLA DELLA POLIZIA I DAL PAR- 
^ CHEGGIO E TORNARE A CASA VOSTRA 
CHE. DIMENTICAVO 01 DIRLO, I 
ANCHE DI VOSTRA NONNA 1 SIETE 

orfani, hc?J. 

MA ANCORA NON VI HO DETTO NIEN- 
TE 01 COME SI USA L' IN TER FACCIA 

UTENTI. PRESTO DETTO. PREMENDO 
IL TASTO DESTRO AFFARE UNA SPE- 
CIE 01 DISTINTIVO CON VARIE fCÙNl 
t BISOGNA SCEGLIERE QUEUA 
VOLUTA, A Bfll AMO INFATTI L'OCCHIO 
PER ESAMINARE, IL QiTO Pffl 
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Soffochiamo m pocmettino i vostri sogni 

0? GLORI AJ PROTAGONISTA DEL GIOCO È UH BEL flÉUO 01 
PAPA, CHE HA APPENA RICEVUTO DAI GENITORI BEN 
200000 DOLLARI IN CONTANTI CON CUI INIZIARE 
un'attività. escludendo a priori quindi chi i 

VOSTRI GENITORI POSSANO REGALARVI UNA SOMMA DEL 
GENERE PER CERCAR FORTUNA* SALVO CASI VERAMENTE 
PARTICOLARI, POTETE SEMPRE VESTIRE CON SUCCESSO I 
SUOI PANNI IN DUE EPOCHE DISTINTE. LA PRIMA È 
AMBIENTATA nel 1923 APPENA DOPO IL GRANDE CROLLO 
DEL MERCATO I NON QUELLO QHTOF& UTTICQLO DIETRO 
L'ANGOLO A DESTRA.,,. £ U SECONDA Al TEMPI NOSTRE 
LA VOSTRA SCELTA DOVREBBE COMUNQUE ESSERE GU È' 
DATA UNICAMENTE DAI GUSTI i£ NON DALL' INTUITO COME 
NO FATTO 10 t RfTENI.NUCi DELETERIO PER UN AZIONISTA 
IL CROLLO DEL MERCATO DEL 1929 .. IN VERITÀ I NUMERI 
GENERATI SONO PRATICAMENTE CASUALI E Si HANNO 
SUBITO. SENTA DISCHI M : -» Alieni Di EPOCHE, SITUAZIONI 
TIPICHE COMI CROLLI 0 RAPIDE ASCESE, ACCOPPIATE A 
FASI SITUAZIONI DI MERCATO STAZIONARIO. 

Tornando a noi, comunque:, eccovi la descrizione 

DELL'UFFICIO CHI AVETE APPENA COMPRATO CON UNA 
PICCOLA PARÌE PI QUEI DUECENTO Mi LA BIGUFTTONl. UN 
MODESTO BUGIGATTOLO NEL QUARTIERI PIÙ POVERO Di 




N 


r 




Qhay, per la Interplay siamo 
tutti dei poveracci, inanella 
sua immensa bontà ci offre 
l'occasione per diventare 
ricchi nel giro di qualche 
giorno in una simulazione 
abbastanza promettente. Poi. 
ovviamente, se decideremo di 
tentare il grande sdito dalla Q 

u 

finzione a la realtà, la casa 
non si assumerà certo alcuna 

responsabilità... 



NETE “POVERI", CHE iO SAPPIA- QUESTO ì GIÀ UN PICCO- 
LO MOTIVO PER PREFERIR? IL PRESENTE i. 

A QUESTO PUNTO LA PRIMA COSA DA FARE È TELEFONARE 
ALLA J + EA aW'ICtO DI COLLOCA NI ERTO I PER ASSUME- 
RE QUALCHE COLLABORATORE: ALMENO UH '"PIT RUN- 
NER" (UN UOMO CHE COMPRA E VENDE AZIONI A SECON- 
DA DEI VÒSTRI ORDINI 1, ALL'OCCORREHZA ANCHE QUAL- 
CHE “ APPff ENFICI ” ITIPI CHI GENERALMENTE INVESTO- 
HO I VOSTRI SOLDI SECONDO I LORO CRITERI SU UH 
DETERMINATO PRODOTTO AZIONARIO, ANCHE SE POTETE 


NEW TORK, PER FORTUNA DOTATO 
DEGLI INDISPENSABILI STRUMENTI 
BORSISTICI: TELEFONO CON RELATIVA 
AGENDA, VIDEOTERMINALE E TELIVI* 
S 091 PERENNEMENTE PUNTATO SUI 
CANALI AZIONARI, Nu PASSATO* INVE- 
CE £ TUTTO IH STILE STORICO: IL 
VIGEQTCfFMINALE f IH REALTÀ UN 
BANALE TELEVISORE £ IL COLLEGA- 
MENTO COI CANALI AZIONARI È LASCIA- 
TO PERDERE {ALMENO FINCHE RIMA- 



CI IRGLI CON ESATTEZZA I PREZZI Di COMPRA/VENDlTA 1. 
U PROCtDU RA E StMPUCi: CLICCATf SUUf VERANDE A 
SINISTRA PER SCEGLIERE IL TTPO DI COLLABORATORI (SE 
E PER QUESTO D SONO ANCHE SEGRETARIE* AVVOCATI, 
RAGIONIERI L INFORMATORI, MA NON SONO CERTO 
ESSENZIALI, ALMENO ALL'INIZIO 

ADESSO si m PRONTI: SUL VIDEOTERMINALE SONO 
RIPORTATI I GRAFICI QELL’ANDAMIHWQ DELL'ULTIMA ORA 



1UITV IN: 




Hfrtmtì 


if mn twtvn 





TDFHL PROFI I 



•*•!* V Jll 
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come Fiiccio n diueutdr ricco se n mio pc c pouero? 


Grato che T stagi Mi lui te Bàraìra gioco da poraracri, ofoccotiwn J m« 284 ra tanciimo , al west 
ma romei alo grafica t al sonora L'ihko caso dii fi sene ma arca 1 5 Éegooyro su inni disk. Fu quota nm 

c'è iwatt de fora e ti spiego pare 9 perchè: il pogrom fiKiera * mota 440*430 m a li che a 2S6 cobo. Per I» prò 
nutazione basto ana qudsrft VGA. me b monaci necessito A eie SspaVSl Constato comropN die I gioco è peno di 
sdraiate stanche mota come, agamo è esse, poche opoofiunonieni'e mento. «rapo «orci a 20DC. Coptso oro per 
ài la tape li tanto sdazio? Certe: tasta Aosta dm mìo SVGA noi ci ria* mi «oro k VGA, bari starato oc» 
pe» proctite mm. fletto porne toro non peso è* per I progromma A asrdfoziora foce* ^faenze k «tarato a 16 
ettari uno sicoromeote qwfle e 754 Mirate » me opportuna. Capito ricuse, eundi. Orato d m se te f ha tonto 
magio i wn efori è gioca uno itoits&m ma ciccato uh roto si tfmw dame stento • porte n beve commentp 
som segnte ta lattai musichette la scelte A schede sopperito» pai, 1 pi titt topi, pto m fanero: se hai uno sta 
de oratosi, pra tsvb Ito' taro coso che Arnese orare svelta ra tal ms$ t ai svesto tornii arata A toro Anài se 
gl ultimi mrasJiwrti noe fossero cndet troppo bene taftesti potaveio pcnuettwe 


di uni sola delle ouimo 

SEtTIt DI AZIONI DISPONIBILI, 

Cuccando sul grafico, 
invece, si possono ESAMINA- 
RE GRAFICI BEN PIÙ DETTA- 
GUATI, MA RICORDATEVI Di 
MUOVERVI! SIETE IN TEMPO 

reale E Wall Street apre 

ALLE 9 E CHIUDE ALLE 5 OEL 
POMERIGGIO L CON LA VELO- 
CITA DI GIOCO NORMALE TUTTO 
CIÒ $1 CONSUMA IN NEANCHE 
UN PAH? DI MINUTI I. 
t VENIAMO A QUALCHE CONSI- 
GLIO borsistico. Sicuramen- 
te MOLTI PENSERANNO CHE SI 
POSSA GUADAGNARE SOLO 
SIILE AZIONI IN RIALZO: COM- 
PRARLE A PEZZO BASSO ì POI 
RIVENDERLE A UN PREZZO PIÙ 
AITO QUANDO SI APPRESTANO 
A TORNARE GIÙ- klRl TURBAt* 

chlomi penseranno m tortu- 

PARE IL MOUSE A VELOCITÀ 
WARP £ COMPRARE AZIONI TEN- 
DENZIALMENTE STAZIONARIE 
PER POI RIVENDERLE APPENA 
SALGONO DI UN MEZZO PUNTO l 
così via. Niente di più sba- 
gliato! (HA PARLATO EvfftA F * 
oo della noce... ndmax?, 

Partendo dal presupposto 
che la prima procedura é 

FATTIBILISSIMA, MA PRIMA DI 

DIVENTARE RICCHI Cl METTERETE ANNL IE LE ORGANI'.’ DA- 
ZIONI AVVERSARIE PILOTATE DAL COMPUTI H VI DARANNO 
SUBITO LA POLVERE I E CHE LA SECONDA È IRREALIZZABI- 
LE PERCHE IL PROCESSO Di COMPRAVENDITA £ 
TUTT'ALTFTO CHE ISTANTANEO i SONO t TEMPI DILLA 
BORSA), NON TUTTI FORSE SANNO CHE Si PUÒ GUADA- 
GNARE ANCHE SULLE AZIONI CHI CROLLANO. I* IL SISTI- 
NA IN EFFETTI PIÙ 



Ai 





m 


046NA appena si 
RIVENDI (POSTO CHE LE 
QUOTAZIONI SIANO SALI- 
TI }, VENDENDO ALLO 
SCOPERTO, INVECE, È 
TUTTO IL CONTRARIO! Si 
RICEVONO SOLDI PRIMA 
E FINCHÉ NON SI RICOM- 
PRANO LE AZIONI CHE 
NON SI HA SI È. IN TEO- 
RICA perdita. Infatti, 
PER ESSER' SICURI DJ 
NON ANDARI IH BANCA- 
!E" VANNO ft (COMPRA -L, ma 
ATTEMPO AVETE UTILIZATO f SOLDI 


ROTTA, LE AZIONI Ml 
COME SI FA SE NEL 
GUADAGNATI DALLA VEMOfTA COMPRARE AZIONI VIRI 
CHE NON SAREBBE (CONVENIENTE RIVENDER! AL MOMEN- 
TO? QUESTO E EFFETTIVAMENTE UN PROBLEMA CHIL CAPI- 
TA PIUTTOSTO SPESSO. >U«Q DII SISTEMI PER RISOLVER- 
LO È GIOCARE SPORCO PEF AFFRETTARE TEMPI, PONIA- 
MO AD ESEMPIO IL 


RISCHIOSO, MA ANCHE 
PIÙ REDDITIZIO, 

IN PRATICA 51 TRATTA DI 
VENDERE AZIONI CHt 
NON SI HANNO (QUESTA 
TATTICA SI CHIAMA "SEL- 
LINE SHORT"! VENDCRl 
ALLO SCOPERTO 1 ! I POI 
RICOMPRARLE APPENA 
U CURVA $1 «I EQUI LI- 
BIA. I PROBLEMI, PERÒ. 
SONO MOLTEPLICI: COM- 
PRANDO AZIONI NOR- 
MALMENTE SI SPENDONO 
SOLDI PRIMA E Si QUA* 



0 



CASO CHI ABBIATE 
VENDUTO ALLO SCO- 
= £RT0 AZIONI CHE 
FtfRTSUPFQ STANNO 
SALENDO INVECE Dt 
SCENDERE, IL TRUCCO 
STA NEL CONTINUARE A 
VENDERE VALANGHE Di 
AZIONI “fETTEZJl‘% Vi 
TROVERETE BEN PRE- 
STO CON SVARIATI 
MILIONE CHE NON 
SARETE MAI CAPACI DI 
COPRIRE" SENZA UN 
CROLLO OC1 DIVI DEH- 



w 

PP^r 



di. Per fortuna 
NEL SIRO DI 
QUALCHE SECON- 
DO i pumi crol* 

UHNNO 
ANCH'ESSI E 
POTRETE COSÌ 
RICOMPRARE 
TUTTO PER UN 

TOZZO DI FUNE, QUESTA TATTICA, PERÒ, NON PIACI PER 
NIENTE ALLA POLIZIA FINANZIARIA £ FUNZIONA BENE 
SOLO NEI LIVELLI FACILI. A DUELLO DIFFICILE BISOGNA 
INFATTI ASPETTARSI QUALCHE GRANA f A TAL FINE t BEN 
PROCURARSI UN BUON AVVOCATO O FARE UNA COSPICUA 
DONAZIONE ALLE MONACHE. 

UNA VOLTA FATTO QUALCHE SOLDO, POTRETE PENSARE AD 
EVIDENZIARE IL VOSTRO PRESTIGIO CON UFFICI PIÙ ELE- 
GANTI 0 ACQUISTI ECCENTRICI t RICORDATEVI! IL PRESTI- 
GIO AMMALIA CLIENTI E INFORMATORI! \ E MAGARI COM- 
PRARVI NUOVE SEDI A LONDRA 0 A TÒMO PER POTER 
SFRUTTARE U DIFFERENZA di FÌSSO ORARIO E FARE 
AFFARI QUASI 24 ORE SU 24. MA BEN PRESTO AVRETE 
BISOGNO DI UN PO + Di flrPOSQ.,, 

G,E, 
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49.900 !>t 2 


H.90O 


49*W0 




Unti fti, 109.900 


rt<ipi 


49 900 


wi» bai H 





29.900 


lì. 900 



Stilili? Éfttii 0! 6500 

tm driltr (Hr Ali Papartaffltit a eia 
1.1.400-000 A6A MapHUll 


£ti urliti HPS50C Ci U ri 
tilt Kit Calori BN. « Cim, Drnttr 
Li. 400.000 


Panasonic 



Kjì’P 1 tTO 9 ASM e H .399 000 

Kk P i Ù3 24 AgW EH .-600 000 

K*.P 2123 2 4 Aqh Cstor 675.000 

KX'F 2 HO 14 Aghi & 14 510 000 

KS-P.W» « *QM B.-N 131 COL 9T4.00O 
K* P 262 4 24 Aghi Ctìrt 33 Col. 1 100 O0G 
K*-F 4410 Stampante Laser 1 600.000 
KX- P 4490' Stampante User 2 ?35 000 


P22Q 14 Aghi 0-’N . .604 OOP 

P30 24 AgM£ N ÀwliM , #1-8.1. , r . .*00 000 

P60 14- Aghi Coleri .1.105 GOG 

PfilQ24AgW f l lfli.000 

P70 24 Aghi 5 32 Col i 350 tìOO 

P71Q 24 Aghi 132 Coi .. .1 éMÙÙQ 
P90 3*Aghl ? M0 000 

N#c 3PC Monitor 


fU I ! Ir t i * ì 


r * | "i-t f 

■*- — 


j*y ^ 


_ 


**’ r- 


AMIGA 


NOVITÀ’ 

HARDWARE 


Commodore 

.499000 


rezzi Iva in 


w u 


fc a ■ a ■ a a ■ ama 


:<?■ i « 


Amiga WONWO,. 

Amiga 1200 785000 

Anta 1 200 hd 10 

Amiga 12(X)hd80. 

Amiga 12001*1120 


Monitor 1084s.„..,„439000 


Monitor 1960. 
Qnve 1011 


839000 


.179000 



Amiga 4000 25 Mhz., 6 Mb Ram, Hd 40 Mh. 

Tastiera. Mouse, .L.3.79G.000 

Amiga 4000 25 Mhz, 6 Mb Ram. Hd 120 Mb, 

Tastiera, Mouse, L.3.990.000 

Amiga 4000 25 Mhz, 6 Mb Ram, Hd 213 Mb 
Tastiera, Mouse L.4.299.000 


Novità' Amiga 4000 68030 
*** 1.2.590.000 *** 


Amiga 3000 Tower 5Mb, Hd 120 Mb, Tastiera, 

L. 2. 650. 000 iva inclusa 


Amiga 3000 Tower 5Mb, Hd 200 Mb, Tastiera, 

L.4.499.000 iva inclusa 


V Tutti i prodotti sono caperli da garanzia Commodoro Malia 







% 


Ami (Viriti con indicar, di 
Trecci» 50.000 


Drive E itimi AMIGA 
149.900 


Mena i ii fra rati: 
99.900 


Copritastiera Amiga 600 L. 12.000 

Copritastiera Amiga 1200 L. 15.500 

In PVC antiurto/antistatieo Trasparente. 



Gtalatik Si mifrafait ititi all M agititi p aggi. unge iHb 

far Amiga S69.9O0 di MliwU chip 1*9.900 


M*iii Otiico AMIGA 
59.900 



Servizio di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi* al sabato dalle o - 12:30 e dalle is • 19:30 



dga 

m 

esi 
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Ufttrf «f rilir 109,900 


fthìit itrà 

Sim-uiaztane Adveniure 

A-Trfiirt 90900 

A Tran cast Set 30900 
Aoes of sacific.^, ...90900 
Aces ai Pacific Data 59900 
A- f CfflTWfiiinder .89.- 00 

ArtKJS A320 99900 

Alone m tr>e dark 1 09900 
Amaìtm 19900 

Ancien art o" Sfcy .139900 
AnoEtor World ...79900 
Ashesol Empire . 99900 

ATAC 99900 

AV6B Hftrrivr AfiS 99900 
B17 FUng Fortess ...99900 

Sanie dnas$ 400 99900 

Bircia Qt prey +*■*+{•* «ni 109900 
Campaign ■ tfitr rm H 18-*#+? 09900 

Car&Owpr 09900 

Castiess il ,,...89900 

Champtonshlp M ,59900 

Civiljzat^&n ...... ,, 99900 

Comanda Max O i 1 9900 
Cornamene Data ... 

Cnj-5# far a Córps 799'jiO 

DadtHgH ,„„,83990 

Da rkiarute, .1 29900 

Dofnwutjr 1 09900 

DfapOttsLB 99900 

Dune 79900 

Dulie II B99Q0 

Dy*arr dog 79900 

Dyna B aste 79900 

Rivira 2, #9900 

Empi»» - 699Q0 

Eye ù\ Bsholber Il 69900 

Eye crf befeoldef III 

Fi Grand Fri* 109900 

39900 

F;5 SirsKe eag 3 109900 
Falcona... ...109900 


Fatoon 8 Da;a D 69900 

Fasci nation 59900 

Goblimi 2. 79900 

Grand priir uni 7 9900 


Great nevai datile. 99900 

Gunstiip 2000.... 39900 

Gun strip 2000 data 69900 
Hatpoon 12.1 89900 

Harpaon data a 79900 

Harpoon batìlie &-3 .49000 
Narpoon datile s -! 49900 
Narpoon scen.edrt, . 49900 
H^rrtar jpmp jel 1 09900 

Hook , 69900 

Irta 109900 

Incnadibta mach ne 1 09900 
Indiana J. arcade. ...79900 
Indiana J. Falci A 109900 
Jeltighter fi data d. 69900 

KGB .69900 

King-sOu«!V 99900 

Kinrfte Quest VI 1 10900 

Laura Bow II 999O0 

Legend ài kyran dia. 69900 
Legénd et vatoyr 109900 



Mwfpwl 40.900 



urti»* 7 ftrt II 129.900 


Afeli Uf§ 

Loom... 69900 

LwO d ring* ff . ._£990Q 
Martire Mamtion,,. 79900 

Manti*. _ 129900 

Mario » tassino . .99900 

Mtftii 3 Magc tV., 119900 
Moont&ra .69900 

Monkoy sland . 89900 

Mor.key «M 2. ...109900 
Monkey Mm0 3 _ 

NFL . 69900 

Pacific ktlancjs ......79900 

Pacific *ar* ,..119900 

Poltra quest 109900 

Poputous H ..99900 

Powar manger „ 69900 

Outìsi ol Glofy 3 99900 

Red bdrondau d. ..,78900 

Re* nebuiaf 1 T9900 

Róma ad93 ..,.39900 

Sfide liivsmali 79900 
Sheriock Holmes.... 109900 

Shuttle 99900 

SIlT» Art .83900 

SimUfa ...99900 

Spra QueBI IV 99900 

Space guest v 119900 

Special Poter 99900 

Star coni ro> Il 99900 

Slat Trac* 99900 

Strike commarvlef 129900 

81*4 teM 129900 

Superati® ... 59900 

Supenetrts 69900 

Task Fàrce 129900 

Test Onve III 89900 

Te* W- - 79900 




«■) Fi|l» 

139,000 

fJhij 

i/fti 

The manager 

.. 79900- 

The summon-ng . 

89900 

Ultima IV.. 

129900 

Ultima (nlogy II 

.129300 

Uflima undtìrworld 

123900 

Ultima undBFwarid2l299iX 

Vtor Victóry... .,,109900 

V Itìr Victory II 

.109900 

Voil et darKness.,,. 

.113900 

Wa*'works 

3930C 


Willy bearmi 99900 

Wmg CommarsdtìfÈ .99900 

X-Wing 129900 

World tennis champ 799QC 
Véàfger alt GOmb , 7990C 
Budget 

Carrier corri mand ..,.24900 

Crazy care II.,.. .24300 

Go tot gold ,.2490C 

Golden zhv .24900 

Knigbt Ione» 24900 

tody Lasi crusa.de ... -2^900 
Hal^ 90 249X 


MSbOS 


NOVITÀ' 

SOFTWARE 


TUTTE LE ULTIME NOVITÀ' DISPONIBILI A MAGAZZINO 



^ A 



Ctpanea f4i» 



V» 

'U wr*'i 

79.000 


Ih* 

Micmpro&e Sofie e r 

.24900 

Mufder. 

^4900 

Qui rum 

24900 


R«eh fer iM Skm 99.900 TV Ufinry 


+l»++H+t?+f 


Panza kickbo^er 24900 

Pi rtoa l i magie 24900 

Fttfcjhter^ 4 M0PQ 

Rack'em 24900 

B8I 2 249C0 

R»ck Dangerous 2 .24900 

Savag^.,. 24900 

Siarglde' 2 .,24900 

5ireetfjgF*ter ,2<9O0 

Super oH toad 24900 

Wild Street, - 24900 

Arcade azione 
tstChesftlutor .... 99900 
30 World Boxing.™, 79900 

3d Wortd Tennts 79900 

Amencan tail 89300 

Arma letale 3 49300 

Catch erri 49900 

Goal Creo* Twies ,...49900 

Copi Woda 49900 

Cov&r Girl poker ,,....69000 

Crazy cars 3 69900 

Dcubfe dragon 3... .49900- 
E Spana games 92 ...63900 

Euro Sacrar 49900 

Eu-ropean Ghamp 9273900 

Estasy 69900 

Fine King....... , 99900 

Gaiza 11 39900 

Goda ..49300 

Home Alóne 2 B990C 

Humana...... — , ,53900 

3oe 8 Mac ...63900 

Jncjn maddten tl 5 09900 
JP Papin'sgoai bu. 63900 
Leeds United 49300 

Lemmungs 2 .69300 

LegendotMyra 5960C 

NCAABasM ... .73900 


tJlfiy Boom 
Pi» Putì 

RobocopO 

Simpson 

SH»p*ralk*f 
Spa» Crusad» . 
Sireei Figbut 2 


79900 

09900 

.79900 

49900 

49900 

43900 

63900 


Summer Challenge 

Super 'Cftuktron 

Trhnal PuraAi .... 

I” r ó - 1 , r . , , , ■ . 1 . . ... . . . .. . . _ . 

Wki i Sport 92 
Wreasiiirvg WWF 
Manphesìef Umted 
Pro ìms lour 


139.900 

79800 

.48800 

73900 

,<3900 

43900 

<9900 

23900 

29900 



RtmlifufH* dW dui 
anni <fi l^tomsó t. À ap- 
po 0 ttìnwlaipf » df yp- 
toepe cn/anphfUobe 

fMtiarcr <m- 

PaneggldtiUL * - 

Con rnxPuailBliiCa lai ih 
npirteln ITALIANO. 

Strike commandef 
Speecfi Disk 
L 79.900 


y- winq 


La più rei figliali siv- 
vlnpdnte delle simula- 
doni spaziali (ipifAta a 
j.11.1 saga di étAtì 
YfARS ppn grafici yot 
tortale 3d « bumap^e#- 
quiuiza dnerniio^^H- 
cbp, effeill f enofi dlgF 
(■llzzall colonna Berne - 
ra dello itmaoST AB 
W ARS e diajogfii tofaJ : 
.TPnw'pftilatHn lingtia 



» 


: 



x-wtis 


LV 

119.000 



Servizio di vendita per Corrispondenza 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

011/4031114 

APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DAUE 9 • 12:30 E DALLE 15-19:30 
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FERDIDCO 


POMPENDÌC 
IOGHI NEW 


t omaggio aé 
ERGIOCC 
e bollettino 


ettimanal 
^con solevi 


ir* Im iim[| 


«mi PC 6±rdi*k3l 2 

ancora fante* 

109.90$ ULTIMA UNO 

90.901 ULTIMA VII 

120 901 ULTIMA VHP 

99.904 WEEN 

3» 90 S WEJARDRY h 

_ 29.904 W12ARDRY T 

fi§,90$ WIZARDRYV 

69.9 60.90$ WOfiLDS OF 


ULTIMA UNDER WORLD II 
ULTIMA VII 

ULTIMA VH P>n 2 SERPE NT ISTE 
WEEN 

WARPflf IV Return cri Wentm 
WIZARD RY TR1LO0Y Mi lli 
WIZARDflY V Hearl ot fASélstrom 
WOflLDS OF 1. 1 Gf HD Son ot Empiri 


funtLi»y AD&D 

79.90" DEATH KNlGHTSOf KRYNN 
14,30. ORAGONS OF FLAME 
69.9 69.906 EYE OF THE BEHQLOER I» 

109.904 EYE OF THE BÉHOLDER IM 
MJC GATEWAY SAVÀGÈ FRQHTIER 
69.9 69 906 THE DARK GUEIM OF KfiYNN 

— 110 905 UNTIMITED ADVENTURES ADAO 


horror 

109.906 

49.9 

99.9 99.906 
99,90$ 

69.9 29.906 
79,901 

129.906 

mm 

139.90$ 
119,90$ 
™ 09,906 


ALONE IH THE DARK 
ARACHNOPHORIA 
PARK SEED 

DAUGHTER CUF SERPENTE 
DYLÀN DOG Attraverso specchio 
MANI AC MAUSlOR 
SHIAPOWOF IMF CPMET 
THE PARK HÀl F 
THE LÈGACY 
VEIL OF OAHKNESS 
WAXWORKS 


i nduglrie 

109.90$ SLUE FORCE 
?9/J0S CRUISE FOR A CORPSE 
69.9 09,006’ DICKTRACY 

69.9 79,60 1 GUY SPY f. Crvilals Armagetfdon 

24.9 20.9OJ HìlL STREET BLUES 

59.9 ... ITALIAN NK5HT 

79.9 09,90$ KGS 

.... 1 00, ^ S L OSI FIL E $ OF SHÉ R LOC* HW M l E 

79 90$ Pt AN 9 FBOIÉ OUTEfl SPACE 

109.906 POtICE QUESTI 

109.906 POtICE QUEST III 

129.00 S RETURN OF THE PHÀMTQM 


soxy 

99.9 .... LÀflftY 1 

99.906 LARRY V 

storio! 

1 29.901 DARKLANDS 

09.9 &9.90S HOME AD92 

.... 79,60 1 ROME Pslliway in Power 

lo :;tuali 

iM.'JO* LOST TREASURES OF IHfQCOM 
79,90. LOSTT TREASURES OF INFQCOM A 

vari 


99.906 AM AME RIC AM T All 
99,90$ ASHESQF THE I MPIRE 
09.90$ ETERNAI» 

79.906 UFE&DEATH 

79,906 UFE A OCA TU 11 TN* Brain 
SABRE TEAM 


■mi 

PC $3#l«h31 2 

avventurosi 

45-3 

72+ 

BILL A TED S ExcnlMnl Advénl 


99,901 

COlYQUESrS OF THE LOMG BOW 


♦ 19 0OS 

FHEPOY PKAHKAS 


59,906 

HE ART OP CHINA 


99.901 

HOME ALONE 2 

1 , 

69,906 

HOOK 

a 

109,90$ 

INC A 

99.3 

KB-fiW 

INDIANA JONES Fitte qi Allanlis 

— 

1 29,906 

t OST ÌNTIME PmtPlD2 

r«»‘ 

109 90$ 

LOST SECRET OF l Hf HAiNFOREST 

99.9 

109.90$' 

MOriKFY tSLAMP 2 UCm.ck s Rrv 


79 906 

NIPPON SÀFE5 INC 

49.9 

ma 

ROBIN HOOD 

69,9 

09 906 

1>ECRET OF MQMKEY ISLANO 

69.9 

79,906 

TÉX PIOMBO CALDO 

u** 

99.90$ 

WILLY BEAMISH 

fantascienza 

i-r— ■ 

79.906 

CAPTTVE 

60,9 

79 90$ 

DUNE 

79.9 

m, 

EXODUS MIO The F f r»l Chaptff 

- 

79.90$ 

f REE D.C. 

nn 

69 90$ 

L FATUE R GODDESliES OF PHOBOS^ 


93.906 

MATRIX CUBFD 


109.906 

MEBCENARlES 

„„ 

79,906 

MIPWIMTER H Flinwi of Freedom 

«M 

119.901 

REX NÈBJLAR 

____ 

1 09,905 

RING WORLD 

69,9 

69.906 

IJIAUOWOFUDS 


69.90$ 

SPACE 1B09 

Erri 

99.901 

SPACE QUEST N 


H9J06 

SPACE QUEST Y Néil Mulalicn 


S9.9CS' 

SPACE WRECKED 

wmwm 

99 00$ 

PELUAM^IER Pifitrf Rc^imapwe 



99 906 

SI AH CONTRQL N 



39,90$" 

STAR TREK 25in ftiuiivetsary 

H9.9 

79,90$ 

THE KOSHAMCONSPIRACY 

fantasy 


69.90$ 

ASANDONED PLACE s 


99.90$ 

HA NE OF TH E CQSMIC FORGE 

99.9 


BARO S TALE CONSTRUCTlON SET 

mmmm 

1 19.90$ 

EIE TRA Y AL AT KRONDOR 

79.9 


BLACK CRYRT 

119,9 119,901 

HI ADE OF DE5 1 IN Y 

—Bp 

T 09,001: 

CRUSADERS OF THt DARK SA VAN I 

89.9 

il 

ORAGOM S LA IR III 

kiaji 

99.90$ 

ERIC THE UNREAOY 

99.9 

0*9,00$ 

KING S QUEST V 

399 

119.906 

KING S QUEST VI 
KM1GHTMARE 

09.9 

F ..f 

LEGEND OF KYRAMDIA 

-T 

109.906 

LI.GtNOS Of VALOUR Ttte Dawrimq 


6990$ 

LQQM 

59,9 

fili 

1 QRD OF THE RINCiS 

49,9 



l ORDSOF TIME 

É9.9 

79.90$ 

l URE OF THE TFMPTHESS 

T 

119.906 

MIGHT AND MAGIC FV 

99,9 

90 90. 

paladìn 11 

69.9 


PiRACY 



09.9OS 

PROPHECY OF THÈ SHADOW 


99.90$ 

QUEST FOR GtORY 1 

■-“■M 

t09.90$ 

Quts r Fon GLOm tu 

■ ■■ i 

79.90$ 

THE BARO S TAi t CONSTA SET 

^T*ll 

09,906* 

THE KEYS TOMA RAMON 



99.90$ 

IME MAGIC CAMOLE III 


99.90$ 

THF TWO TOWERS Lcwd d Rings 2 
ULTIMA SECON0 TPlLOGY IV V-VI 


99.90$ 

— 

99.90$ 

UITM4A lPND£RWO«LO 


t 

u 

r 


tutti 

I 

Q 

- 1 


AFTill &ARK TffllOGY 1099W 

AMERtCAh HlSTORY Val 1 109900 

BATTLE CHESS 99900 

errwEEN meaven ano nell n 73900 

CARMEN SÀNDlEGQ DE LUXE 93000 

CAUTIOttó CONDOR 09900 

COSANE PACK «I 99900 

CON AN T Hf CIMMERIA NI 99900 

CRYSTAUA 149900 

DARWIN 149900 

DAY OF THE TENTACI 1 09900 

EUROPE am RACERS 119900 

FUU BlOOW (Uk) E 390C 

GAMES 1993 49»0 

SE IT NEWS *9900 

MCA 149900 

IN DI A MA JONES Fitti af AtlanN^ 99900 

JUST GA4IE5 1 JOYSOn 29900 

JUTLAND 139900 

MNCSOMISTV 73900 

LAN MASTER £3900 

lOQM 09900 

MANT1S XF47M Eiperlm. Flflhlar 129900 

MARE EXPLORER 99900 

MECACUP mio 

NATWÀL WONDERS ti39ÓG 

OCEAN UFE Western Pieific £9900 

QJlCKTOONS {Mac.! 69900 

RrMCWORLD 99900 

ROTOR 99900 

SECRET WEAPONS LUTTWAFFE 149900 
shareware aprii lisi m \ 49900 

5HERLOCK HOLMES VOL I 103900 

SHERLOCK HOLMES VOL RI 139900 

SPACE QUEST IV 99900 

SPACE TIME AND ART fM*q) 169900 

THE Tth GUEST 139900 

TUIE ALMANAC 1932 223900 

ULTIMA LVI 79900 

V1DEOS FOR WINDOWS G9SG0 

WILLY 8EAMISH 93900 

WORLD ATLAS 99900 

IVI A C IN rOSH 

BEAUTY ANO THE BEAST 109900 

HQW COMPUTERS WORK 1 39900 

IR0NHELIX 169900 

SEYMQRÉ 8UTTS 129900 

WHO P0LLED SAM RUPERT 79900 


MILANO vendita telefonica per 

PcRDlDCD tutta ngijg. te i no/ 874580 - 874593 
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Boa] Ita una visuale 
inpiùdi Sensible. 
Sensibile ha meno 
bug e i 





Minm a 
Ultimo Impero 
rMPEHVERSA U POLÉ- 
MICA su quale gioco 

oi CALCIO PÈR AMIGA 
DOMINERÀ SU TUTTI, 

MOLTI SEMBRANO 
ESSERSI DIMENTICATI 
CHE U SENSiaif 
Software aveva 

TEMPO FA PIANIFICATO 
UNA VERSIONE PC DEL 
PROPRIO SIMULATOLE 
CALCISTICO, DBA ì 
USCITA I SAPFTI CMC 
VI DICO? Me hi VADO 

A CASA A GIOCARE A SENSI! LE IUL MIO BEL PC ALLA 
FACCIA OJ Wm OUÈUJ CMC IR QUIETO MOMENTO STAR* 
HO LANCIANDO INSULTI COtiTSO 
QUESTO 0 QUEL PROC*AMw*TO- 
RE, 

finalmente, dopo MISE DI 
ATTESA, ^ GIUNTO A NOI SENSI- 

ble Soccer pe» PC ma.,, t y* 

Gioco pi calcici Su Pc poi, 

CHISSÀ CHE LENTÉZZA. CHE CASI- 
NO GIOCARE CON LA TASTIERA £ 

SOPRATTUTTO LO SCBOLUNG 
sarà scattosissiwo^ Lascian- 
do OA PARTI QUESTI CONilDI- 
RAZIONI CHE TROVERANNO LA 
PROPRIA SMENTITA 0 CONFERMA 
NEL COMMENTO VENIAMO A PAR- 
LARE DI QUESTO NUOVO i ALMENO 
PER IL PC* GIOCO DCt-LA RINO- 
MATA sensìbt.e Software, 

I PIÙ IWOftMATI DI VOI si RICOftOrttANNO CEtfTAMÉHTE 

che spisi ble Soccer usci iniiialmpìte con alcuni 

BUG DI NON POCO CONTO, QUALI IL PORTIERI TROPPO 


sono meno pancioni 
di quel 

simpaticone di 
DinoDimecc... 


BEOTA ASSIE- 
ME A QUALCHE 

ERRORE DI PROGRAMMAZIONE RELATIVO ALLE ISTITU- 
ZIONI ET SIMIUA- 

U SENSrBU, ACCORTASI Di QUESTO, NON PÈRSE TEMPO 
E SI MISE SUBITO AL LAVORO PER CORREGGERE I BUG 
PRESENTI: NACQUE $EN£tBLE SOCCER Li CHE FECE LA 
GIOIA DI rum GLI APPASSIONATI DI CALCIO E POSSESSO- 
RI PI Amiga. 

U VERSIONE PC i PROPRIO LA LI, CON TANTO DI SQUA- 
DRE AGGIORNATE ALLA STAGIONE f£rt3j PORTIERI 
""FIGO 1 ' IMA NON TROPPO). CARTELLI Ni ROSSI E GIALLI 
ACCOMPAGNATI DA ALTRE PICCOLE FINÉZZE- 
PER I SOLITI SMEMORATO* CHE HQH DOVESSERO PKOS- 
0AR5I LE CARATTERISTICHE PECULIARI 01 QUÉSTO 
GIOCO, ORMAI CONSIDERATO UN CUSSKO OA MOLTI, 
ECCONE UN PICCOLO RIASSUNTO: DOPO IL SUCCESSONE 
01 KlCK OFF t E Z (CHE A MÈ PERSONALMENTE «0* 




SONO MAI PÌAClimn NON Si SENTI PARLAR F. DI GIOCHI 
DI CALCIO PER UN BEL PO f , FINO A CHE LA SlNSlBLf NON 
STORNÒ QUESTO, PILI SEMPLICE E IMMEDIATO RISPETTO A 

quello di Dino Dini, Sènsi cava la possibilità di 

GIOCARE COI! CENTO 
TEAM EUROPEI, CUSTO- 
Ml ZZARE LA COPPA PER 
POI GIOCARLA CON UNA 
BELLE SQUADRE A SISPQ- 
SII.» NE U PULCI S IN 
-FUNDO, UN RmZlOHALIS- 
SMO SISTEMA Di ** PAS- 
SAGGI HftftUCE*rTI^ l 
UN AFTER TOUCH QA 
FAVOLA. I VANTAGGI 
SONO AI IONI VELOCI E 
DINAMICHE SENZA GROS- 
SE AAUSE D MOMENTI 
MORTI. 

PER ARRICCHIRE *L 
TUTTO Cf SONO POI ALCU- 
NE SQUADRE CON LNQMl 
Più CRETINI OCl MONDO: 


fliWlIIW 


Desk Errors, SttSiuif Oamb m„ 

£ | GIOCATOSI? Seh, possono tare dribbling, 
di testa, tackle scivolati re. 
k CAMPO t VISTO BAU/ ALTO £ SCROLLA DA UNA PQffTA 
ALL’ALT «LA, NIENTI FtiCK -SCREEN QUINDI* rutto ADONE I 

Durante u baiti» parerti effettuar! sosrmato» 

tu, CAMBI CI FORMAZIONE ITO. 1 SENZA CONTARE DIE IL 
CAMPO NON t SEMPRE LO STESSO, Sì VA DAL SECCO AL 




BAGNATO PASSANDO PER U CONDIZIONI INTERMEDIE Ì. 

Ultima, ma non meno iim portante, la cchfigur azio- 
ne richièsta È véramente minima: 266 a IGMhz. Ega 

0 VGA, 64QK ft AM £ t CONSIGLIATO DA KQL» UH JOYSTICK 

1 una scheda Sound Buste R: appèndete le scappi 
COI TACCHETTI I MPU0MTT »L JOTSTICR SENSI t GIUN- 
TO FRA NOll 

Stefano "BGM* Pupvllo 





£ forate r # 


Wh «uffl db sa» K te 

m Mesto e anela» p» 

l m SesÈi -mm àt irte! féuiflute ( snoora rie. 







t ■' 1 j . ,' ;>ij 


fittati m pfwr ré» i -tota (», ha serto popò In i bei 
Mi, alte KÉta A abri {and» n sono lé tanagli poé 
b tffflfl'm: rt e liriÉttT] t im ««faflm vM ornitteg, ite i m 


no $s anni [‘meta temila far iw pò la mero f , 1 praKgjnfan 

(nrranpa, ini«p de dpi» ponte, rag Mtànfi I cwii&flc 

« servii . io ab, Il ite Étti i oife mé... 
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PC S M Commodore 80486 SIC 25MHi 

HD 40 MB 2MB Ram 1 44FD0 SVGA Mouse 
Liti ,350 000 


PC SLIM Commodore 80486 SIC 25 MHz 

HD 1202MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse 
liti. 600.000 


NUOVO AMIGA 4000 - 030/25 

Microprocessore 6 &EQ3Ù 25 Mfà - 4MB Ram *■ Hard Disk dò MB 

Ut. 2. 690.000 


AMIGA 4000 040/25 12GHD.,, Ut3.990.000 
AMIGA 4000 040/25/21 2 HO... Ut. 4. 390,000 

AMIGA 600 Ut 530. OOÓ 

AMIGA 500 Plus Appelizer . Ut 450. 000 

AMIGA 1200 Ut. 829.000 

AMIGA 1200 HO 40MB Ut. 1.350.000 

MONITOR 1960 Lrf 890, 000 


Attenzione a tutti ì possessori di Amiga 500 Pìus o A600 
Espansione 1MB Ut 159 . OOO in fegato KickStart 13 


PC Desk Top Commodore 80386 DX 33 MHz 

HD 120MB 4MB Ram 1 44FOD SVGA Mouse 
Lit.1. 990.000 

PC Desk Top Commodore 80485 SX 25 MHz 

HO IZQMB 4MB Ram 1.44F00 Mouse 
Lit.1 .990.000 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 

HD 120MB 4MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse 
Lit 2.390 OOO 

PC Tower Commodore 80486 DX2 66 MHz 

HO 120MB 4MB Ram 1.44FDD 1.2FDD SVGA Mouse 

Lit .3.590.000 

Tutti i PC con HD 120 sono disponibili anche con HO 212MB 
con ma differenza di Lit 350.000 


Continua fa permuta dal lutato 

Commodore 54 con registratore Ut <50. OOO 
Floppy Disk Or iva 1541 fi Ut 50. ODO 
Amiga 500 1 3 1MB fàm Ut. 200 : OOO 
Amiga 500 Plus Ut 200 000 
Amiga 2000 (Re v. 6. 2) Ut. 200. OOO 
Amiga 3000 25/50 Ut 900. OOO 
Super Nintendo Ut. 150 i OOO 
Me ga drive Ut 100. OOO 
{L'usato non viene venduto a questi prezzi) 


Se ha* un PC assemblalo e vuoi cambiare la scheda madre chiedi t! 
preventivo oppure chiedi la permuta del tuo vecchio PC. 


Scheda 00486 33 OX 128 Cache,......., Llt.1.490,000 

Scheda 80486 50 DX2 256 Cache.....,,.. Lit. 1.690,000 

Scheda 80486 50 OX 256 Cache,,.»...., LiL2.090.DG0 

Scheda 80486 66 0X2 128 Cache Li1.2 430.GD0 


Monitor SVGA 1024 x 768 Colori LÌ155O.O00 Tutl * * sono m Compresa VENDITA PER CORRISPONDENZA 


il CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b • 20026 Nevate Milanese (MI) 

Tei.02-3548765-3544283 Fax 02*3544283 






PER LA VOSTRA 


PUBBLICITÀ 








Piazzai e A r c h i n t o n . 9 

tei. 02/69001255 r.a. fax 02/69001277 
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155 Mbano • Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02} 39260744 (5 linee r.a," 


Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 


ORDINA SUBITO: 


02 ■ 03000030 (5 linee r.a.) 




RO.CKGEN 
L. 249.000 

Genlock amatoriale con 
controllo di dissolvenza 
per la sovrapposizione 
dell'Immagine di Amiga, 

Passante video automatico. Alimentazione da 
computer o da fonte esterna* Compatibile con 
tutti gli Amiga compreso il Commodore CDTV, 
oltre ad avere una totale compatibilità con 
i sistemi Pal/NTSC 



kihk(;iy\ pus 

L. 399.000 

Genlock semiprof ess* 
con regolazioni di fader, 
mode e invert. 

Indicatore di segnale Video presente. 
Alimentazione ad Amiga e/o esterna. Dissol- 
venza duale con due manopole per la regola- 
zione dell'overlay e invert effect, RGB indipen- 
dente e passante videa pass-thru per separare 
«I segnate Amiga da quello video. Ingresso key 
in per dispositivi croma, ■ 

Compatibile con tutti gli Amiga e Commodore 
VDTV e compatibilità dei sistemi video Pal/NTSC. 



P.I.P. V1EW 
!L. 275.000 

•I P.LP. VIEW è un 
dispositivo elettronico 
esterno con telecomando 
collegabile ad un monitor 
Amba con presa Video- 
ln [Commodore 1084- 
Philips 8833 ©ceÀ il 
quale permette ai ricevere e visualizzare i pro- 
grammi televisivi sul Vostro monitor. Inoltre è 
dotato del sistema pinP (Picture in Picture) che 
permette di vedere contemporaneamente il 
Vostro film preferito e la partita di calcio della 
Vostra squadra* È dotato di tre ingressi video 
l'uscita video e l'uscita audio. 
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IMMAGINATE Di ESSERI UN TERRORISTA. VOI E 
IL VOSTRO GRUPPO FATE PASTE Oì UNA POTENTISSIMA 
ORGANIZZAZIONI CHE HA POSTO COME UMICO OBIETTIVO 
OEUA PROPRIA ESISTENZA U CONQUISTA BÈL MONDO- 

U cosa non vi esalta eccessi amenti, dopotutto 
Sieri UH TERRORISTA CON LE PAOE E NON UN ESSERE 
SPREGEVOLE CHE VA EH CIRO A SEMINARE TERRORE, MA 

Mòrsami zzatone vi paga iene e in più avete anche 

LA QUATTORDICESIMA. 

OGGI fe IL GIORNO DELIA PRIMA MISSIONE, li FUOR' C'É 
UN TEMPO INFAME, TUONI, LAMPI, SAETTE E NUVOLONI 
GRANDI GRANDI PANNO 0* PADRONI NEL CUPO CULO, 


MENTRE LE STRADE iONC TAPPETIATE DA PANOCCHIOh 
INVESTITI DA RUL. (COMPRESSORI, t«E SCHIFO Dt GIOR- 
NATA.. . 0 DI NOTTATA, SINCERAMENTE NON SIETE ANCORA 
RIUSCITO A CAPIRLO; AD OGNI MODO. UHA 01 QUELLE DA 
DIMENTICARE. Vi RECATE CON IL 
VOSTRO MEZZO ALLA SEDE CENTRALE 
DELL' ORGANI ZZA ; : ONt CHE VI STtPO»> 

DIA E CHIEDETE Di PARLARE COL 
CAPOCCIA; UN*AWEHEinT SEGRETARIA 
SI ADIRA, E VI DICE CHE ILSlG. PADRI- 
NO ODIA ESSE RE CHIAMATO IN QUEL 
MODO, Vt INTIMA QUINDI DI RlVOUSER- 
Sl A LUJ SOLO COL SUO NOME IN CODI- 
CE; LE DITE “Qft, SAMBOLAP, I QUE- 
STA VOLTA SI ALTERA VERAMENTE É VI 
MANDA DAL CAFOCC.,* EHM.,, DAL 

capo; entrate nel suo ufficio, 

CHIEDETE SE È PERMESSO. £ SENTITE 
UNA VOCE CAVERNOSA CHE VI ESORTA 
AD AVVICINARVI; CAMMINATE PER 
CIRCA DUE MINUTI, DODICI SECON- 
DI E SEI DECIMI £, DOPO ALTRET- 
TANTI, RIUSCITE A SCORGERE UNA SCRIVANIA, AL Q) 
LÀ DELLA SCRIVANIA si trova IL CAPO, Vi AVVICI- 
NATE PINO A ESSER l A POCHI CENTIMETRI DA LUI, 

e gli erre: "Salve, capo, come ti tira la 

VITMC...” NON RIUSCITE A FINlRE U FRASE 
CHE LUJ, CO H LA STESSA VOCE CAVERNOSA DI 
PRIMA, MA QUESTA VOLTA DUE 0 TRE TONA- 
LITÀ p ù basse vi dice: "Non mi devi chia- 
mare CAPO, COME DIAVOLO TE LO DEVO RIPE- 
TERE HO UN NOME IN CODICI HO? I ALLORA 
USALO, PER LI MAIELLA Fi M 0«*\ RISPDN- 
DITE VOI. £ AGGIUNGETE: « ALLORA, STAVO 

dicendo: cosa devo fare.,. CiccinaF. 

“Così VA MIGUO", VI SENTITE DIRE, E RIMA- 
NETE TREPIDANTE IN ATTESA DI 
UNA RISPOSTA. 

Il “Ciccina" comincia a farvi 

UNO STRANISSIMO E MOSTRUOSA- 
MENTE PROLISSO DISCORSO SUI 
PROBLEMI CHE HANNO LE SOCIETÀ DI 
OGGI. SUI MOTIV CHE LE SPÈNGONO AD 
EVADERE LE TASSE E A CULLARE INAR- 
RESTABILI DESIDERI DI ESPANSIONE; 

QUANDO DI COLPO, L’ESPRESSIONE 
DEL CltCl N A CAMBIA, ORA NON POS- 
SIEDE PIU O'."., 'ESPRESSIONE 01 
ORCO SORNIONE t PAFFUTELLO, 0* 

NO, ORA SEMBRA IL PROTAGONISTA 
MASCHILE DI “U BELLA E LA 
BESTIA" DOPO AVER MANGIATO DEI 


TOP 


SCORO 


LauersionePCdiSyndicateè 
stata recensita e 

copertinata prima 

della pausa estiva: la 
sua grafica 
dettagliatissima, 
l'incredibile 
sollecitazione 
adrenalina e. 
soprattutto, la sua 
originalità lo hanno 
reso uno dei più bei 
anno.E quindi 


titoli 

il turno d occuparci del la 
versione Amiga, che vi 
anticipo averne mantenuto 
inalteratotutto 
l’incredibile fascino e tutta 
la brutale violenza... 




GUSCI DI COZZA - VERAMENTE SPAVENTOSA - E, SBAVAN- 
DO leggermente DALL» PARTI DESTRA DELLA BOCCA. 
Finalmente vi espone a motivo dola vostra convo- 

CAZfONE. 

Voi, assieme a tri vostri colleghl avrete il compi- 
to DI PORTARE TERMINE DETERMINATE MISSIONI ATTE 
A DESTABIU1URE IL «VERNO Da PAESE IH CUI VI TRO- 
VATE, COME AD ESEMPIO UCCIDERE UN IMPORTANTE 
DOMO POLITICO, 0 TUTTI I MEMBRI Di UN'ORGANIZZAZIO- 
NE SOVVERSIVA, OPPURE ELIMINARE ■ RESPONSABILI Di 
POTENZIALI ATTENTATI 1 Al VOSTRI DANNI; C'É COMUNQUE 
UN UNICO DENOMINATORE PER LE VARIE MISSIONI CHE 
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Sywkntfl per Àrn>go è vjftDoliiwnTc ntcr^iro alta *er,iorw 
PC, graffai, wrmrn e fombUMi vw-omattla da riunì Ad 
agni modo fldfhe diftldt» é pravità; qunndo <n(nrn uno 
ifoln Vitrei ìit rr^lru docile weuDmmwli gitelo k 
(Tfdosiliw IH-V.iont ih* ‘il e ^ìviln i> (unquiMiKO quello 
ilota 

Se poi min (Mirile un hawMisk non potilo per nev5uua 
rag! m ol wnin perdamelo, imi enthe ve non l'avefi . 
Voroimla un arami* okhd Mie nari temi paragGiu reni 


TUTTA serra in quella direzione, 

SEMPLICE NO? 

PEP ORIENTARVI ALL '‘INTERNO DILLA 

OTTA IH CUI vi troverete potrete 

USUFRUIRE Ql UNA MAPPA MOLTO 
ESPLICATIVA E BEN FATTA* CHE VI 
INDICHERÀ LA VOSTRA POSIZIONE, IL 
1E15AS1J0 DA COLPIRE E I NEMICI 
DAT QUALI OOV»m CAUFEURVI. AH, 
QUASI m DIMENTICAVO di parlarvi 
DELLE VMUVESEV 0 LI OPZIÓNE CHE 
ACCOMPAGNANO QUESTA IMPECCABI- 
LE REALIZZAZIONE; INNANZITUTTO 
FRì «A DI COMINCIARE U PARTITA 
DOVRETE ARMARE t VOSTRI QUATTRO 
DTLETT, HATU : *LMENTE ALLA PfliWA 
MISSIONE NON AVRETE MOLTI CAPITA- 
LI PER EQUIPAGGIARLI, E QUINDI DOVRETE ACCONTEN- 
TARVI Di SPARARE CON PISTOLE I FUCILI TRADIZIONALI* 

méntre conquistando maggiori territori*! acca- 
parrandovi LE TASSE DEii CITTADINI, AVRETE A DISPOSI- 

ZlONE 



* 



DOVRETE PORTARE a TERMINI: SARANNO TUTTI tSAGE- 
RATA MENTE SANGUINOSE E DISTRUTTIVI? 

PER ASSICURARVI UNA VQTEYOa VARIANZA DISTRUTTI* 
VA, AVRETE A VOSTRA DISPOSIZIONI UNA VASTISSIMA 
QUANTITÀ DI ARMI, Si ANDRÀ INTATTI DALLE NORMALI 
PISTOLE* Al PIÙ CONVINCENTI FUCILI A POMPA* Al MOLTO 
PERSUASIVI LANCIAMI SS IL L PER ARRIVARE Al LÀHClAr 
FIAMME (TROPPO ESAGERATA L’AHIM AZIONE DCi PCVt* 


DIRE SE ARMARE UN SINGOLO TERRORISTA* 0 TUTTI E 
QUATTRO CON LE STESSE QUALITÀ DEVASTATORI E- SEM- 
PRE IN FUNZIONE DILLE RISERVE A VOSTRA DISPOSIZIO- 
NE POTRETE ANCHE ATTREZZARE I VOSTRI PERSONAGGI 



RETTO CHE Si DIVINCOLA TRA LE FIAMME DOPO ESSERE 
STATO BRUCIACCHIATO) E ALLA BOMBA ATOMICA.,. NO, 
TORSE STO E5AGE- 


CON DELLE ‘VALIGETTE DEL PRONTO SOCCORSO. INDI- 
SPENSABILI PER MANTENERE BELLI E AITANTI I TIZI DI 
CUI SOPRA. 

Sarà in più possibile salvare la vostra partita, 

DARE UN BEL NOME ALLA VOSTRA SQUADRA I ADDIRITTU- 
RA SCEGLIERE IL MARCHIO DELLA VOSTRA COMPAGNIA 
(SENZA CHE QUESTO POSSA INFLUIRE SULL’ESITO FINALE 
DEL VOSTRO INCARICO), 



IN DEFINITIVA, NON so Più COSA DIRVI E QUI NOI LEGGE- 
TEVI IL MEO COMMENTO, CHE SARÀ SENI f ALTRO MIGLIORE 
Ol QUELLO DI BOM. 

Raffaele sogni 


Mpoq '‘m. i wàm pai travi non mio arata dà m 
zmK. mmmww w tornimi màmàt 


mìuiHBi Ito gaie é mute éwuimm art «ap? 
y*±k. i porti* Él’iMcnni pm (fili c 9 ncm«i kmm 
■r*N|Ute p | tataro* - e e vèssméM* mm& 

m vote, m mt A m timm '*É ampta a£ 
mi nota M amata 4 Ma* Ita 
L*taipn*3fttmtao itfRqtat ristornai Afe 
rik tata «w K » tota* iorM fjPUBÉ - 

<tt* « MB (M MÉ É £Klt * 7 AMI «* OrvMf Flit' 

a » r» m mm ìb # afc * ' «ao » • me ta te 


h | im l bb i Bt'fliB I otta wta f •40' 

tata m «mi vft É ua* m m iww da so*!* *v bto 
ut ìflàii satoTìiroiN naanpvr ta imvui ^ m ijiimwir 1 


fi ANDÒ.,. 

MOLTO INTUITIVO 
ED EFFICACE È 
ANCHE IL SISTEMA 
D( CONTROLLO DEI 
QUATTRO VOSTRI 
EROI, SARA SUFFI- 
CIENTE INFATTI 
DIREZIONARE IL 
CURSORE DEL 
MOUSE VERSO LA 
DIREZIONE IN CUI 
DESIDERATE ! 
VOSTRI DUETTI 
VADANO, E.„ TAC, 
SI DIRIGERANNO A 


■* «opini ffrtwm nini tato partili mucido «trita, reato 
re» ri dfatoé paioli totani MÉtaMtapt 
Mi il noli, dot lo psMhl ém In w*w» tte a» muro 
McrsiRfu tu nati «tatto in «ponti a MM «reta m reto i 
vfrwt m\ tata da la rreutòi tè manto vaiato 
ungo i tatow, i w 4M * flauto.. i«n kmm malto taAna 
ti ttitm gioco f non sm flaÉtthn 

-MM. 4 M| pMÉil m * Mppip 1 . fegato 
m nevi v Frinì* (fiato pur menili É eyei: mauncio e l'irnì 1 
fm anjDBtete itnipè 
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UlflXIS/IUIIlOSCflPE per Amiga 1200 


SimLife 



/ 


O V RISAPUTO CHE ALLA MàXIS NON SI SIANO 
I MAI DJ MINTATI OH NOSTRO CARO COMPUTER 
LA DIFFERENZA DI MOLTI ALTRI J. ANZI, HANNO 
SEMPRE REALIZZATO OTTIME CONVERSIONI DEI LORO 
PRODOTTI CON L'UNICO APPUNTO CHE PER FARLI GIRARE 
APPIENO DELLE LORO POSSIBILITÀ SONO SEMPRE STATE 
RICHIESTE CONFIGURAZIONI decisamente I «usuali 
COME 2MB DI RAM, HARD DISK E MONITOR MULTISYNCH» 




":V. 


'< w 



J M -L. 



TUTTE COSE CHI FINO A QUALCHE MESE FA NON ERANO 
ACCESS E BLU A Moiri.,, FINO A QUALCHE MESE FA, APPUN' 
TO t DAI MOMENTO CHE L'USCITA DEL 1 200 HA SEMPLIFI- 
CATO LE COSE HON POCO: L’MaRD DISK È ORMAI ALLA 
PORTATA DI TUTTI, DATO IL BASSO COSTO Di UN'INTER- 
FACCIA (DE, I £M8 DI RAM SONO DI SERIE E ANCHE i 
MONITOR MULTISYNCH GRAZIE ALLE RECENTI USCITE DEL 
1940 E DEI 1942 il NUOVI MONITOR DELLA. COMMODO- 
RE ì SONO DIVENTATI ABBORDABILISSIMI A LIVELLO Di 
COSTO D'ACQUISTO, 

DOPO QUESTA LUNGA MA ESSENZIALE OSSERVAZIONE 
POSSIAMO INCOMINCIARE A VEDERE DA VICINO QUESTO 
SIMLIFE, NOTORIAMENTE UH BEL MATTONE DIFFICILMEN* 
TE DIGERIBILE. 


N*l 




li U ìl li »J \ i 
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vi r 

hi 









fila cosa vedono le 
mie pupille? Un 
gioco del ld flldxis 
per Rmiga!?! Fio. 
non ci posso 
credere! 
Addirittura una 
versione 
enfianced 
per HIEOO. 
semplicemente 
fantastico ... 
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FREDDO CON TUTTI LE CONSEGUENZE CHE POTETE BEN 

immaginare. 

Ma LA COSA VERAMENTE DIVERTENTI DI SlMfJFE È LA 
POSSIBILITÀ DI CREARE NUOVE SPECIE Di ANIMALI E 
VEGETALI, GRAZIE AL MANIPOLATORE GENETICO POSSIA- 
MO DAR VftA A ESSE- 



RI MAI VISTI* CHE 
SOLO LA MENTE MALA- 
TA DI POTREBBE- 
RO CONCIP IRE- 
OGNI VÒSTRA CREA- 
ZIONE AVRÀ UN NOME 
{SCELTO DA VOI 
NATURALMENTE I. UN 
SESSO, L'ALTEZZA 
MEDIA, IL PESO, LA 



Appena caricato il gioco ho potuto constatare 

CÒME LA CONVERSIONE SEMBRI DECISAMENTE DELLE PIU 
FEDELI, QUINDI CON SOMMA FATICA HO INIZIATO A GIOCA- 
RE SFRUTTANDO L'OTTIMO TU70RIAL DEI PROGRAMMA 
CHE PASSO, PASSO, MI HA PORTATO A IMPARARE LE 
PRIME NOZIONI DI GIOCO, 

Ci SI BENDE PRESTO CONTO CHE LE COSE DA FARE IN 
SlMLlFI SONO VERAMENTE TANTISSIMI I PRIMA DI 
CAPIRCI QUALCOSA NE PASSA Di TEMPO.,, NONOSTANTE 
QUESTO, QUASI INCONSCIAMENTE. DURANTE LA MIA 
PRIMA PARTITA MI CI SONO TRASTULLATO PER UN PAIO 
D'ORE SENZA NEMMENO RENDERMENE CONTO, INGOMMA 
QUESTO GIOCO CATTURA t ATTEHZKNC DEL GIOCATORE 
NON POCO 1 SEMPRE SE SI E SUONI £ PAZIENTI I. 

LO SCOPO FINALE È LA CREAZIONE DEL VOSTRO ECQSf- 


CAPACITÀ DI DIFESA, INSQMMA TANTI E TANTI DI QUEGLI 
ATTRIBUTI CHE U METÀ BASTA! 

Pensate che questi mezzi mostri potranno ulte- 
riormente MUTARE TRAMITE UN’APPOSIIO GADGET Ili 
SIMBOLO DELLA RADIOATTIVITÀ J, PER CUI POTREBBERO 
DIVENTARE ANCOR PIÙ ASSURDI DI COME NON LO SONO 
GIÀ, SENZA DIMENTICARE CHE ESISTE LA POSSIBIUTÀ CHE 
SE INCROCINO CON ALTRE SPECIE ANI MALI.,- 
INSOMMA TUTTO QUELLO CHE OGNI PROFESSORE Di 
SCIENZE NATURALI HA SEMPRE SOGNATO DIVENTA REALTÀ 
W QUESTO SIMLIFE, CHI PROBABILMENTE RESTERÀ 
INSUPERATO NEGLI ANNI VISTA LA COMPLESSITÀ DI GIOCO 
CHE NON HA PARS IN NESSUN ALTRA SIMULAZIONE. 


MUTO -TAÌS:"A*4 FANGO# 



q 


m ita i Sntòl itene si ori 
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STIMA PERSONALE, A TALE PROPOSITO POTRETE DECIDE- 
RE Ol PARTIRE USANDO UNO SCENARIO PRÉDEFlNlTG. 
ANCHE SE IL VERO DIVERTIMENTO £ GARANTITO SOLO 
QUANDO SI CREA UN PROPRIO MONDÒ * PROPOSITO QUE- 
STO INIZIALMENTE UTQFJSTKOJ. 

tL VOSTRO COMPFFU SARÀ QUINDI QUELLO DI POPOLARE 
tutta la Terra di animali e piante, anche se i guai 

CHE CIÒ COMPORTERÀ SONO IMMENSI SE AD ESEMPIO 
LE SPECIE ERBIVORE DIVENTASSERO TALMENTE NUMERO- 
SE DA FAR FUÒRI rum L£ RUOTE DEL PIANETA BEN PRE- 
STO MORIREBBERO DI FAME, QUINDI LA STESSA SORTE 
TOCCHEREBBE Al CARNIVORI CHE SI VEDREBBERO SPARI- 
RE LA LORO RISORSA DI VITA; POSSONO INOLTRE IKTfP 
CORRERE ANCHE DELLE CATASTROFI MICA DA RIDERE, 
COME LA CADUTA DI UN Mlm ORITI SULLA TERRA CHE 
IRRIMEDIABILMENTE INNALZEREBBE UNA COLTRE Qi 
CENERI PERENNI CHE RENDEREBBERO IL CLIMA MOLTO 


aio poste 
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EMPIRE SOFTWARE É UN MARCHIO REGISTRATO DILLA ENTERTAINMENT 
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LA GUARDIA REPUBBLICANA IRACHENA HA INVASO I CAMPI PETROLIFERI DEL NORD DEL KUWAIT. 


SEI AL COMANDO DI 4 UNITA DI CARRI ARMATI MI E CONTROLLI SIMULTANEAMENTE 
16 VEICOLI DIVERSI MEDIANTE UN PARTICOLARE SISTEMA A SCHERMO. UTILIZZANDO 
LE PIÙ AGGIORNATE TECNOLOGIE E I MEZZI MlLfTARI PIU POTENTI DEVI LIBERARE I 


VILLAGGI KUWAITIANI. PRENDERE POSSESSO DEI POZZI DI PETROLIO L ROMPERE 





LE LINEE NEMICHE, AZIONE RAPIDA E INCALZANTE PRESENTATA IN GRAFICA 
TRIDIMENSIONALE. 


SCHEDI GRAFICHE: EGA. VGA, 
SUPPORTA; ADI SOUND MAS TIR. 


AMIGA £ 

IBM PC E COMPATIBILI 
RICHIEDE; SSO K. DISCO RIGIDO 
RACCOMANDATO: MOUSE. pOWlCK. 
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“Tenente 
FU6ST0NI, LA MIS- 
SIONE CHE LE É STATA 
AFFIDATA NON 
DOVREBBE PRESENTA- 
TO PARTICOLARI COM- 
PtlCAZlQNI* MA É 
COMUNQUE CONSI* 

GUAI ILE CHE STUDI 
AmHTAMtHTE I HLE 
PRIME DI PARTIRE. 

L'QBIETTrVQ PRINCI* 

PALE I QUELLO DI 
SUPERARE TUTTI I 
SISTEMI DI DIFESA 
DfLL’JAM), COMPRISI 

I MUOVI CACCIA Di SUPPORTO, DOVRÀ FRONTEGGIARE 
NO* WÙ or SETI ANTA. VEUVOU ÒA CO MB ATTI MENTO, 
MENTRE LE STAZIONI ANTI-AEREE NCH EOVRÉHfiCfiò 
SUPERARE IL CENTINAIO- ÌN QUESTA PRIMA* 'SEMPLICE 
FASE, SAREBBE CONSIGLIARE NON SPRECARE TROPPE 
MUNIZIONI: UN PASO OC MISSILI SARANNO SUFFICIENTI. 
UNA VOLTA ARRIVATO SOPRA IL BERSAGLIO, DOVRÀ ATTI» 
BARE SU PI SÉ L'ATTENZIONE DI TUTTE LE FORZE MI 551- 




USTLCHE. AEREE, TERRÈSTRI, NAVALI* SOTTOMARINE E 
SPAZIALI Da PAESE. I NTRATTÉ N E NQOLF PER CIRCA TRE 

ore. Sulla via del ritorno dovrà anche eliminare 
QUALSIASI: SISTEMA Di DIFESA RIMASTO, POSSIBILMENTE 
ESEGUENDO UNA PUNTATA SULLA ClNA PER METTERE 
FUORI USO TUTTI I LORO SISTEMI RADAR. AH. UN ULTIMA 
COSA: IL GENERALE HA CHIESTO ANCHE UN PACCHETTO DI 

sigarette qa mosca, l p indir rno del tabaccaio é sul 

FILE. Mi RACCOMANDO, FACCIA IN FRETTA C CERCHI DI 
NON ROVINARE TROPPO li NOSTRO ELICOTTERO- BUON 

diverti MEvrroriP. 

QUESTO NON È CHI UNO DEGLI ESEMPI DEUE MISSIONI 
AVANZATE DI GUNSHIP 2000, MA VI ASSICURO CHE SONO 
MOLTO Più COMPLESSE DI QUANTO POSSA SEMBRARE, A 
PARTE GLI SCHERZI, IL 
NUOVO SIMULATORE DELLA 
MlCPOPROSE É VERAMENTE 
UN GRANDE GIOCO, ANCHE SE 

leggermente difficile, si 

COMINCIA INDOSSANDO I 
PANNI DI UN OFFICIALE NON 
ANCORA ESPERTO. AL DUALE 
VENGONO AFFIDATE ALCUNE 
MISSIONI DI PROVA. Si TRAT- 
TA ESSENZIALMENTE Di 



H4 T < , -« fW 



Un altra simulazione di volo 
con gli elicotteri? do. 
un altra simulazione della 
flìicrQprose.ee'èunacer|a 
differenza! 


SITUAZIONI DI ALLENAMENTO, E CHE QUINDI NON PRE- 
SENTANO OH RISCHI REALI RESTA COMUNQUE IMPOB* 
TANTE RIUSCIRE A COMPLETARE CON SUCCESSO GLI SCE- 
NARI* P£P DIMOSTRARE Al PROPRI SUPERIORI CHE É 
ORMAI TEMPO DI PASSARE A SITUAZIONI REALI, UNA 
VOLTA OTTENUTA LA FIDUCIA Of GENERALI É COMANDANTI, 
CI SI PUÒ FINALMENTE GETTATO NELLA MISCHIA. PER LE 
PRIMI MISSIONI 11 AGISCE D* SOLI* GUIDANDO IL PRO- 
PRIO ELICOTTERO 

attraverso GLI 

SCHIERAMENTI 
AVVERSARI e CIR- 
CANDQ DI RAG- 
GIUNGERE POSITI- 
VAMENTE I PROPRI 

ofttcntvi L + ulto 

RI OR E PASSAGGIO 
DI GRADO PREVE- 
DE QUINDI tk COMANDO DI Ut p INTERA SQUADRA Di ILJ- 
COTTOTI GUNSHIP, CHE VERRANNO DA VOI SELEZIONATI 
TRA I SETTE MODULI DISPONIBILI, PREMA DI COMINCIA- 
RE Il GIOCO, SI ACCEDE A UNA SERIE DI OPZIONI GRAZIE 
ALLE QUAU É POSSIBILI DETER MINARE GRADÒ DI REALI- 
SMO E DIFFICOLTÀ DELLA PARTITA. OVVIAMENTE É CONSI- 
GLIABILI FAfilUttiat LA VITA AL MASSIMO PfR i PRIMI 
TEMPI, ALMENO IL NECESSARIO PER RIUSCIRE AD ACQUI- 
SIRE UN BUON CC‘« T ROLLO DEI COMANDI. LASCIANDO AL 
COMPUTER 11 COMPITO DI GESTIRE GLI ORDINI MENO 
IMPORTANTI i IL Ri ÉNTRO DEI CARRELLI* PER FARE UN 
ESEMPIO,!, UH A VOLTA SUPERATI I VARI MENU DI SETTAG- 
GIO E LE SCHERMATE INTRODUTTIVI. Cl 51 RITROVA 
SEDUTI AL COMANDO Da PROPRIO PDTfffTE VEICOLO PA 
COMBATTI MENTO. ALL/INTf ^ND DELLA CABINA DI PILO- 
TAGGIO LE SPIE I GLI INDICATORI NON 11 CONTANO* I 
ALMENO PER U PRIME PARTITE SARÀ I^ C 055IBILÉ 
TENERLI TUTTI SOTTO CONTROLLO. l’ESJEtfZ'AU £ 
COMUNQUE AVERE COSCIENZA DELL'ATTUALE SISTEMA 01 
ATTACCO {MISSILI E CANNON1 1, DELLA VELOCITÀ E 
DELL'ALTITUDINE I COMANDI POSSONO ESSERE IMPARTI- 
TI SIA COMPLETAMENTE TRAMITE TASTIERA CHE CON 
L'AIUTO DEL JOYSTICK. MA IN OGNI CASO LE MANI A 

QISP0SP1IQNE NON 
SEMBRERANNO MAI 

sUfFiowm. potrebbe 

ESSERE UTILE CIMEN- 
TARSI IN COPPI*. CON 
UN GIOCATORE ADDETTO 
ALLA GUIDA VERA E 
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da Ri* Una volta 

RAGGIUNTA UNA 
DISCRETA FAMILIA- 
RITÀ CON IL SISTEMA 
DI CONTROLLO, 51 
INIZIERÀ ANCHE A 
PRENDERE COSCIEN- 
ZA DI TUTTE LE 
MERAVIGLIOSE POS- 
SIBILITÀ 01 UN ELI- 
COTTERO, PARTENDO DAI SISTEMI ANT1-RAQAR, PER FINI- 
RE CON LE COMPLICATE «A UTILISSIME EVOLUZIONI 
DESCRITTE SUL MANUALE Dt ISTRUZIONI, 
lNOIMNCMVI IL GIOCO PUÒ RISULTARE FRUSTRANTE Pftì 
TUTTI COLORO CHE NON POSSIEDONO UN PARTICOLARI 
BACKGROUND PER QUANTO RIGUARDA SIMULAZIONI E 
AFFINI, MA LA QUANTITÀ Di OPZIONI E UN MANUALE DI 
REGOLE ESTREMAMENTE CHIARO E PRECISO FORNIRANNO 
UN VALIDO SUPPORTO, LE PRIME MISSIONI POTRANNO 
INEVITABILMENTE SEMBRARE T&QPPO SÉMPLICI E POVE- 
RE DI OSTACOLI (FATTA ECCEZIONE PER L’UTIUZIO DEI 
COMANDI 0! GUIDA J* MA IL BELLO DEL GIOCÒ APRIVA 
QUANDO SI INIZIA A PASSARE Di GRADO, IN PARTlC OVÀRI 
NEL MOMENTO IN CUI Cl 51 TROVA A CONTROLLARE Ut 
INTERO SQUADRONE DEI QUALE É POSSIBILE SCEGLIERE 
FOfllMAÌJÒHf E ARMAMÉNTO, NELLE MISSIONI AVANZATI 
ANCHE GU Ufi ETTI ITI DIVENTANO MOLTO PIÙ VARI f COM- 
PLESSI, CON I NEMICI CHE AGISCONO DIMOSTRANDO UNA 
DISCRETA INTELLIGENZA, 

a noria Fa noflf 
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He è passata di acqua sotto i ponti da quando il gruppo di 
misteriosi programmatori chiamati Team lì folgorò il 
mercato uideoludtco. sfornando il piò stupefacente 
shoot emup della stona del software ... 

i — 

... grafica splendidamente definita e 

SONORO SCONVOLGENTE I CHI NON SI RICORDA. IÀ VOCE 
DIGITALIZZATA CHE NEI MOMÉNTI DI TENSIONE INCFTAVA 
A CAMBIANE ASMA "PLASMA, POWER UP!" 0 ^DtSTROT 
WAVES FON POWER UPSl" I, RESERO PROJECT-* UN 

classico. L'unico difetto era imputabile alla biffi- 

COLTA, STANCANO poi MANTENUTO IN TUTTI I SEGUENTI 
PRODOTTI TARGATI TEAM 17, VERAMENTE ELEVATA CHI 
SPESSO FACEVA RISULTANE IL GMXQ VERAMENTE FRU- 
STRANTE- 

| Team 17 HANNO QUINDI DECISO DI MIGLIOR *rE DECI' 

S AMENTI IL LORO VECCHIO PRODÓTTO PUBBLICANDO 
QUESTA VERSIONE "‘RIVEDUTA ! CORRETTA** SOTTO L’Pl- 
CHETTA Cassie TlAM 17 E VENDENDOLO AL COSTO PI 
UN BUDGET (UN PO' ;0Ml ÈRA ACCADUTO CON ALIEN 
Breed Special ComoN B3, che è a rum ou effètti 
li primo volume di 


QUESTA MUOVA “COLLA- 
NA** k 

LA STORIA- PEPÒ, E 
SEMPRE LA STESSA* I 
MALATI DI MENTE Od 

TURNO DECIDONO 01 
SVOLGERE DEGLI ESPE- 
RIMENTI DI UN VIRUS 
MUTAGENO SU ALCUNI 
INSETTI* CON L'UNICO 
RISULTATO DI TRASFOR- 
MARE QUESTI ULTIMI JK 
UNA SORTA DI ORO E DI* 

DOTATI DI INTELLIGENZA PROPRIA CON L*SNFtMO SCOPO 
m SFRUTTARLI PER CONQUISTARE IL MONDO. 

PUÒ IL MONDO ASSISTERE INERME ALLA SUA FINE, ASSE- 
DIATO DA UN MANIPOLO Di FOLLI SCIENZIATI ALLA GUIDA 
DEL LORO ESERCITO 01 ZANZARE PASCIUTE? CERTO CHE 
NO, ED ECCO ENTRARE IN CAUSA VOI: UN UOMO. IL SUO 
PffOFUM-*- EHM* IL SUO CORAGGIO* E H VOSTRO COMPITO 
t PIUTTOSTO SEMPLICIOTTO! SAURE SULLA VOSTRA 
STICATISSdMA ASTRONAVE «DOPO CHE AVETE PAGATO UNA 
VITA DI TASSE. FINALMENTE POTETE VEDERE DOVE SONO 
ANDATI A FINIRE 1 VOSTRI SOLDI,. . VÓLÀftÉ VERSO IL 
PIANETA RVX* ! DOVE GLI SQUINTERNATI HANNO DECISO 
DI COSTRUIRE IL LORO QUA- HO GENERALE). INTRUFO- 
LARSI NEL CUORI DELLE STRUTTURE, 0WT1UMME 
TUTTO, ELIMINARE ONDATE SU ONDATE DI ALIENI, FER- 
MARSI all'Autogrill a fare uno spuntino e tornare 
A CASA POSI ItILM ENTE VIVI. TUTTO FACILE SE NON 


PIOVER 


MQ RAGGIO TERMICO IN GRADO DI SPARARE iK PIÙ DIRE- 
ZIONI; St AVETE FREDDO, MAGMA E QUELLO CHE FA PER 
VOI, IN QUANTO SARETE IN GRADO DI SPARARE DEI 
POTENTI COLPI FIAMMEGGIANTI: POI VIENE IL LASER tC'É 
BISOGNO Di DIRVI GLI EFFETTI 7 }J E INFINE C'É LO 
STEALTH, UN'ICONA CHE QUANDO VIENI ATTIVATA VI PER* 
| METTE DI DIVENTARE INVULNERABILI PER UN TOT DI 
1 TEMPO. 

I IL GIOCO È SUDDIVISO IN iNCREQIfitU E DIFFICILISSIMI 
I LIVELLI, OGNUNO OSI QUAU RAPPRESENTA UNA DIVERSA 
I FASE DELL* VOSTRA PERIGLIOSA MISSIONI; NEL PRIMO 
LIVELLO DOVRETE AVVICINARVI AL PIANETA E VI TROVE- 
RETE A FtONTEG- 

® GIARE METEORITI I 

ALTRI AMENITÀ 
DEL GENERE; IL 
SECONDO LIVELLO 
VI VEDE PROTAGO- 
NISTI DI UN VERO £ 
PROPRIO RAID 
NELLI LIBIE 
DIFENSIVE NEMI- 
CHI SOUO SPLEN- 
DIDO, QUANTO 
PERICOLOSO PIA- 
NETA* QUINDI 

DOVRETE ENTRARE 
NEL CUORE DI 

* fltxx FACENDO ATTENZIÓNE A CROLLI VARI. ESPLGSlQNl 
. 01 UVA, NONCHÉ I SOLITI TEMIBILI ALIENI... 

| INUTILE DIRE CHE TUTTE LE IONE SONO PROTETTI DA UN 
ENORME BOSS UBICATO ALU FINE DII VARI LIVELLI- 

AND&tA “MAO’* Bella Calce 


FOSSE PER L'AUTQGRfLL,, 
PER FARE QUÉSTO POTRETE 
SC EGLI IRE TRA TRI DIVERSI 
TIPI DI ASTRONAVI; H tRU# 
■ LA USANO ANCHE f TEDE" 
SONI, DA QUI LA PAROLA 
CROCCO... AH, AH!) t IL 
MEZZO NATO PER “FAR I 
DEL MALE" DATO CHE SI 
PORTA DIETRO UN ARSENALE 
DA FARI IMPALLIDIRE 
Rambo è TERMINATOR 
MESSI ASSIEME, a SCAPSTC PERÒ DI UfTUfERZlA ABBA- 
STANZA PELANTI I SCARSA MANOVRABILITÀ! L'HTPIRFQN 
É LA CLASSICA ASTRONAVE ■‘ALL-PURPCSE’' IN QUANTO 
DOTATA DI UNA BUONA VELOCITÀ £ UH ALTRETTANTO 
BUONO ARMAMENTO; INFINE C'I IffOHTOl Mr7 {LOHTA- 
NO PARENTE DELLA CARTUCCIA ACTION REPLAT Ma5 PER 
Amica» Che e velocissimo leggerissimo, ma spara 
dilli caccole. 

E’ COMUNQUE POSSIBILE. DURANTE IL GIOCO, POTENZIA- 

RI L'ARSENALE 
DtL VOSTRO 
MEZZO. SEMPLI- 
CEMENTE RACCO- 
GLIENDO DELLE 
PALLINE BIU 
CONTRASSEGNA- 
TE DA UNA P CHE 
VI PERMETTE- 
RANNO DI SELEZIONARE UNA DELLE ARMI ILLUMINATE 
SUL FONDO DILLO SCHERMO, QUESTE ARMI SONO 
NEIL 'ORDINE: 5PEE0, CHE V CONSENTE DI AUMENTARE 

a velocita del vostro mezzo; Bujld costruisce un 
B tAM STILI R*TvPt: SlOÈ VI BOTA 01 DUE COMODI LASER 
laterali; HltSOIS, Vi fornisce da uno a tre Missili 
a ricerca calorica: Plasma, invece* è un potentissi- 
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*rnosiaie!' IMa. Ps -i TKfiD wto «iaim 4 di m» idattot dk 
m i&mm t vaffefan W :ém ti Tara* 

in ìm iHli « instenfe ÀscmtiwnQ t wm « quo au 

mTTOUlDiCQfiBID 


http^/www.o1dgamesìtaìia.nGt/ 


httpr//www,DÌdgamesitaÌÌa.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 







ORIGINAI 

m 

GAMf 0 ? 

l c à M E M 


_ » - 


«•*»ì;S 5 iJ«*s 7 


^SSa ^SBSgagg; 


TRADEWES 1 




CNMM4M GfirtRT/M 




< w 


fG 7 * 82117 ? 


(Nintendo) 

enTERTRinmenT 


TM 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


ULTIMO IMPERO 

(diffidate dalle imitazioni) 

02-55303002 



Doro Là BPiVE «USA f STIVA, ANCHE ULfiMQ 
NWO RIAPRE r BATTE NT], QUINDI NON VI RfSTA ALTRO 
DA TARE CHI COLLEGATI E SCOLMINE H INNUMEREVOLI 
NOVFTA CHE QUESTO «ESI DI SETTE JwtìBE VI RISERVA. 

Come oimser uno oh tanti personaggi ocl Di Timi 
Di RADfo Di: ^iENVENUTIilllP. ANZI, io DiKit "‘BEN' 
TORNATIlllt M *. 

E GIÀ. ORMAI C NOTO CHE ANCHE U 
BANCHI Dati VANNO IN VACANZA, 

MA 11 VÒSTRO INSTANCABILE. INDI- 
SI RUTTISI LE E rRREFRENABUE 
STSOP SI t TATTO IN QUATTRO PER 
NON D ELUDETTE LE ASPETTATIVI 01 
TUTTI GU UTENTI DI ULtiMO 1WPI- 
SO, INTATTI PER META in UMBRE 
DOVREBBE ESSERE DISPONIBILI LA 
NUOVA VERSIONE DEL PROGRAMMA 
CHI GESTISCE II NOSTRO BBS. 

ORMAI GIUNTO ALIA S ELEA SI 3.0 
Si PREANNUNCI AMO QUINDI GRANDI 
NOVCTA CHE NON totfti ASSOLUTA- 
MENTE PERDERE 

La redazioni vuole inoltri 

SALUTARE TUTTI GLI UTENTI CHE HANNO PARTECIPATO | 
PARTECIPERANNO I® SPERA- N& 5 t* 0 P‘ IN MODO COSI' 
ATTIVO A TUTTI ti INIJtAn*| l Riti APPESE CON ULTIMO 
IMPERO. 

Dui di seguito troverete ta schema m tutti le 

AREE DEDICATI t TGM CON I tlLATTVI COMANDI D> 
ACCESSO ^RAPICO” CHI POTtETI UTILI ZZA RE DAL 
P rompi del Lrmio ftnNOPAtix 
*3 ET MESSAGGI; 

TGM T 1 F 5 *JUj 3!;1 

TGM TOSTA -A*: 3';2 

TGM ConTRoNTì AMIGA PC - À!:3!;$ 

Aree File; 

TGM TIP5 * CHEAT AMIGA U .3!;l 
TGM TlPSft CtìEA" MS-DOS - U!;3ì;2 
TGM WVIEW AMIGA - U\3';3 
TGM PREVfEW MS-DOS - Uhi', A 
TGM UPLOAD TALENT SCOUT ■ U1:3';5 
T6M UPLOAD U!;3!;« 

UNA ILOTA MOLTO POSITIVA V* ALL 'AREA TALfNT SCOUT 
CHE HA RISCOSSO 

IMMEDIATAMENTE AMPI CòNSEWH, 1AHT0 DA PERMETTE* 
RE A DUE FORTUNATI GRUPPI Di PROGRAMMATORI DI 
RICEVERE NELLO SCORSO NUMERO II BOLLINO TALEHT 
STAR PER I LORO PRODOTTI 

Non bisogna dimenticare che Ultimo Impero com- 
prende ANCHE MOLTI ALTRI IREI SIA PER MS-DOS CHE 
per Amiga 

iM'JOTt AVRETE Là POSSI BIUTA DI PRELEVARE UTILITY* 
IMMAStMU DEMO, PROfi MUSICALI* DICOM« r *ATOtt 
RROG, Df COMUNICAZIONI. GIOCHI PO 1 TANTISSIME 
ALTRI C05I- 

ESISTONO ANCHE AREE 5PECIT1CHI PER I PROGRAMMI 
ESCLUSIVI COME AO ESEMPIO L'AREA éNNDOWS i«R 
GU UTENTI PC t E L'ARIA GRAFICA HAM0 r PER GLI 
l/TEMT. A 1200 A4000 

HA TORNIAMO A Nói f PROSEGUIAMO CON LA CONSUETA 
RUBRICA DEDICATA Al COMÀNPI DEI IBS 
DliWUUE W ULTIMO IMPERO ESISTE LÀ POSSI «IUTA Di 
5EUTZ l GNAR£, i N UN APPOSITO AIUTI », i FILI CHI 
ItlTt NOETI PRELEVARE OuESlA DPTORfVlirTÀ «ISUtfA 
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MOLTO INTERE SS ARTI NEI HOMtNTQ IN CUI AVRETE 
L’fSKHNZÀ DI PRELEVARE PIÙ FILE IN AREE DIVERSE, 

I CÒMI NOE P£R GESTIRE li BUFFER PP SELEZIONE SONO I 
SEGUENTI : 

* N SELEZIONA UN FILE NEL COFFE» IR INDICA ti NUMERO 
DEL fi LEI 

SS MOSTRA I Fili saiXiòN ATI NEL 
BUFTEP 

*C Cancella tutte le SEI “Zionp 
D a buffer 

DS Download selezioni i prele- 
va 1 Fili! SELEIlOHATt NEL BUF- 
FER L 

ESSENDO PÒI ULTIMO IMPERÒ UN 
BIS MULTI LINEA CHE QUINDI PER- 
METTE. A PIÙ PERSONE DI COLLE* 
DARSI CONTEMPORANEAMENTE* 
ESISTONO DEI COMANDI t DILLE 
AREE PER COMUNICARE CON TUTTI 
GLI ALTRI UTENTI PRESENTI NEL 
SISTEMA. 

li COMUme OLiM 1 on-line mes- 
saci o Missaggio in lineai 

SERVE PER INVIARE Uh BREVE MESSAGGIO A UN UTÈNTI 
COLLEGATO SU UN "ALTRA 5 .: «LA- CC VIENE UTILIZZATO 
Pf» RICHIEDERE »L CHAT t C HAT É LA POSSIBILITÀ DI DIA- 
LOCARE VIA MODEM CON UN’ALTRA PERSONA- 
MA COME FACCIAMO A SAPERE CHI È COLLEGATO [Nili ME 
A NOI SULLE ALTRE LINEE 7 ? 1 £’ SEMPLICISSIMO* BASTA 
UTILIZZARE a COMANDO WHO { TP ADOZIONE -CHI I CHE 
a MOSTRERÀ URO SCHEMA MOLTO DETTAGLIATO W TUTTI 
U U«EE DKL BBS. 

Oltre a questi comandi. esisti un’area esclusiva- 
mente DEDICATA ALLE OJMQMUZttNr TRA UTENTI. QUE- 
STA é l'Area CONFERENTE. attivabile dal Livello 

PRINCIPALE CON a GOMAMDO l 

Tono oulllo chi scriventi all'interno Dia area 
conferenze, alla pressione dei TASTO RETURN, 
VERRÀ VISUALIZZATO A TUTTE LE PERSÓNE PRESENTI 
INSIEME A voi NELL’ARIA- 

RICORDATE CHE PER ATTIVARE QUALSIASI COMANDO 
NELL'AREA CONFERENZE , DOVRETE METTERE UN / 
ALL'INIZIO DI UNA RIGA 

AD ESEMPIO. PER USUFRUIRE DEU'ttELP DOVRETE SCRI- 
VERE /? OPPURE PER USCIRE DALL 'AREA BASTERÀ ATTI- 
VA HE /Q, 

Oa ragazzi* credo che sia pròprio arrivato il 

MOMENTO PEI SALUTI.*. 

Naturalmente continueremo l'esposizione dei 
COMANDI PEL BBS NEI PRESSIMI NUMERI Di TGM. 

Yf RICORDO CHI SE VOLESTI CONOSCERE DETTAGLIATA- 
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TDLGfll SCOUT 


Sa evia montisi! «io inviarci, ciiiumon putt 
ULTIMO l-WPfUO al munita QJ'S53030&? 1 stai- M 
finn in Difa FILE TGM TàifUT SCOLI i 
Il Eamcirtdo a iapido p par McidAii direnommis i II 
s^usnti, dal lutila finb sctotft Jl.3’,5 
tkadqtivi di inunif nsi lifa inviati un bivif tute f&n fa 
»nLomvo;ior» mi (rcKtótto > I n m doti psnonnli. 

I fifa prvanufi wionrtc itrfati wiwtnminli t $t rmiitf 
ime idnoti sotonrw) pufaèfaoti sui oremmi mnw r 1 

m 


MENTE TUTTI k COMANDI 1 E t SEGRETI 01 UlTiMO IMPERO 
t CUPÓNI BILI UH MANUALI O t OLTRE 40 PAGINE CHE Vi 
TDGilfB* QUALSIASI RUBILO SUU ‘UTILIZZO DEI MODEM 
€ Di OUlitc BBS, 

Se siiti interessati potrete ordinarlo oitim- 
MFKTE IN BBS Al STSO 
Vi ASPETTIAMO TUTTI IN BBS CIAO?!* 

AfAjfi lAftLiiANO Col roa t 
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•il tese ni liete 

«UN ALTRO StLVAGGtO ED ECCITANTI MESE 
PER I COMPONENTI DEL TEAM 17, NONO- 
STANTE SE» POTÒ DI QUELLO OH CI SIA 

successe abbia a ;nì fari ojìetta- 

WÉNTé con a PRQG*f**WAZlOHF Di Ati£* &JtECO 2 
COMUNQUE II ROSTRO LAVORO AVANZA v£iJ 0 C£Mf HIT | 



PARTE 1 1 1 


RltrfH NSIkUfHttO i NE MIO t wQtTl 4LTW COSE 
jENERf 



Mi 


ONESTO MESE SIAMO RIUSCITI A DISEGNA 
HE COMPIEGA MENTE SOI lamio un ALIENO; 

NELLA VERSI OHE A M COLORI STIAMO CtR 
CANE» 01 UTILIZZARE UN SACCO 01 SFUMA 
TURE PER RCNDERI MIGLIORE U lOlt© 
QEFrNiZIOtiF iN ALILA. F VI POSSO AStlCU 
RARE CHI U RISULTATO NON POTRÀ OCUI' 
DIRVI. 

•IR MISS TIIK 
(Pri|riffiunnB| 

UN MESE TuTTaLTOO CHE D'TEMTEKTt PESI ANDREAS, HA 



U. GIOCO STA INIZIANDO A PRENDERE UNA BUA FORMA 
BEN DEf INITA. I PRIMI ALIENI HANNO FATTO FINALMENTE 
_* LORO COMPARSA, COSI COMI Gii EDIFICI DELLE IREI 



CIVILI DELLA COLONIA: LOGICA mente abbiamo avuto I 
SOLITI PROBLEMI CON L*HAROwARE l QUALCHE 5PUMCG- 


NUOVI ALIENI 5GNO STATI «El FRATTEMPO GENI VATI, £ 
SPERIAMO VIVAMENTE DI RIUSCIRE A INTRODURR 1 IN 
QUÉSTA NUOVA OPZIONE MOLTI Tipi DI NEMICI DIVERSI 

FRa LORO rSfA CUI 
ALCUN' CHE RISPON- 
DERANNO AL VOSTRO 
FUOCO r. INOLTRE 
DOVRETE TARE I 
CONTI CON | MUSA- 
CI SISTEMI DI 5ICU- 
ROIA E a NUMERO- 
SE torrette CHI 
PROTEGGONO LA 
COLONIA CttON TRÒP- 
PO BENE A QUANTO 
SEMBRAI I. NONCHÉ 

stare particolar- 
mente ATTENTI * 
MINE, ALIENI POLI- 
MORFI CHE 5t TRA- 
SFORMANO Hi COMO* 
NI OGGETTI E ASPET- 
TANO RAZSÉHTtWfN 
TE IL PASSAGGIO DJ 
UN QUALCHE SVENTU- 
RATO, MOSTRI VARI 
CHE SPUNTANO DALLE 
PARETI 0 DAL PAVIMENTO, NEMICI PARTICOLARMENTE 
INTELLIGENTI, RAGNETTI PRONTI A SALTARVI IN FACCIA. 


GIANTÉ AVVENTURA IN BIRRERIA, MA DI DÒ PARLEREMO 
iH DETTAGLIO NEI DIARIO VERO E PROPRIO, 

LA GRAFICA VETTORIALE DI CUI AVEVO PARLATO IL MESI 
SOOR50 E STATA MESSA NETTAMENTE DA PARTE PER IL 
MOMENTO l COME TRA L'ALTRO AVEVO INIZIALMENTE SLIP- 
PQSTC-i; INFATTI Quando Si PROGRAMMA UN GIOCO SAL- 
TANO SEMPRE FUORI DELLE BUONI IDEE CHE INIZIAi- 
MENTE CI ESALTANO UN CASINO, MA POJ, COL PASSARE 
DEL TEMPO. PERDONO 01 FASCINO 1 I VENDONO SUCCESSI- 
VAMENTE «CANTONATE 0 USUATE PfSr ULTIME. COMUN- 
QUE È MOLTO PROBA b ILE CHE | VETTORI SARANNO UTI- 
LIZZATI LO STESSO t« UN MODO O NtLL'AlTflQ NEL GIÒCO 
DEFINITIVO I MAGARI NEL NUOVO COMPUTER SYSTEM 
DELLA BASII. QUINDI NON PÈRDETE U SPERANZA' 

«nei fliimis («rifili ì 

Il BOTRO CARO RAGAZZO 5t t Diramo LA MAGGIOR 
PARTI DEL MISE RtND FRIZZANDO STRANE CREATURE 
ALIENE. HA SICURAMENTE SVÒLTO UN OTTIMO LAVORO 
GRAZIE AL SUO GPALVÉ51QN, CON CUI HA GENERATO 
NERE CIBILI IMMAGINI GRAFICHE PER L'AMIGA 1 200. 

Ora COME ORA è ALLA ricerca di una scheda a colori 
24 Bit EFFETTIVAMENTE COMPATIBILE CON II SUO 

A4QQ0. Abbiamo infatti l'intenzione di utilizzare 

BUONA PARTE DELLE IMMAGINI RÉH DIRIZZATE PER ALCU- 
NI OGGETTI SPECIALI, OPPURE PER LI ANIMAZIONI DEI 
FONDALI. IL CUI EFFETTO FINALE SARÀ VÉRAMENTE AfFA- 
SCWAWTt. 

fi ICO HA ANCHE BUTTATO GIÙ NUOVE IDEI PER IL COMPU- 
TER SYSTEM CELLA BASE E HA SVILUPPATO NUOVI £ PIÙ 
TERRIBILI ARMI; GLI ARMAMÉNTI 01 ÀLlEN BRFED 1 
SARANNO iMOOOLTO MIGLIORI OOU VERSIONE ORIGI- 
NALE E COMPRENDERANNO GRANATE MULTIPLE, MISSILI A 
RICÉRCA CALORICA CHE SVOLAZZANO IN GIRO PER I CO*- 


OHOIUI IMPAZZITI E MOLTE ALTRE COSE CHE NON VI 
IMMAGINATE HI ANCHE,» 

Riprende li diano e noi 
cediamo subito la parola al 
solito filar tyn per scoprire 
come procedono lecose... 

Oh. il prossimo mese 
vedremo di parlare dei gioco 
veroe proprio: lo so che al 
momento sembra di leggere 
li Diano di una Software 
House incui una volta ogni 
due giorni ci capita qualche 
disgrazia ociesplodeun 
computer, ma. che ci 
crediateo meno, lecose 
uannopropnocosida queste 
parti... 


PASSATO INTATTI UN PAIO Di SITAMENTE STRESSANTI 
SETTI MANI HA VARANDO l RITOCCANDO I GODICI ORIGINA 
U e» Project-*, *ep ^epurarne la versioni bud 
G£T. UvòftARf CO» t VÈCCHI CQQiCf C l'iNCOBQ fti 
rum i programmatori ìù ftk lo mero cosi un 

SPAI, E II GIOVANE ANDREAS NÒH E UN'ECC* /IONI 

Comunque la sua fatica c giunta finalmente a ter 

MINE E H GIOCO E ORMAI PRONTO; LA NUOVA VERSIONI t 
PIÙ FACILE E IMMEDIATA DELL 1 ORISI MALE E SI RIVELA 
PERCIÒ PIÙ ARPfTltJlI PER I GIOCATORI MENO ESPÈRTI, 
OS RIUSCIRANNO COSÌ AD AVANZARE BEL GIOCO CON 
MAGGIOR SÉMPUCmL 

A Mio AVVISO RITOCCARE UN PRODOTTO PRIMA di fni'Ufl 
BUCARLO È stata un'ottima IDEA IE I GIUDIZI DILLE 
VARIE RIVISTI SEMBRANO CONCORDI SU QUESTO FATTO); 
OKÌ FINALMÉNTE PROJECT-* t STAIO UtXfWATD E ORA SI 
TROVA COMODAMENTE IN CIMA ALLA CLASSIFICA DEI PUD 
SET m VENDUTI i GRAZIE A TUTTI VÒllJ. SPODESTANDO 
IL NOSTRO Alien BRééD ‘92 DONO SIN 2! SETTI MA«r 
CONSECUTI VE AL PRIMO POSTO « I ! r I 
FiRFTA ANCHE QUESTA FATICA ANDREAS HA TOLTO LA 
POLVERE Al SUO MAR- EDITOR, CHE ERA RIMASTO FERMO 
PER UN BÈI PO' Di TEMPO, PER PREPARARLO AL PESANTI 
E INEVITABILE LAVORO gl ASHMBLAGGJQ DELLA MAPPA 
DEL GIOCO, COSA CHE AVVERRÀ NEI TRE PROSSIMI MESH 
PER PAR CIÒ HA RICOMINCIATO A LAVORARE ANCHE LA 
SERA I ACCADE SEMPRE QUANDO IL TEMPO RIDIVENTA 
RAGION 11 VOLM ENTE BELLO J... DURANTE I BALSÀMICI 
POMERIGGI ESTIVI LO POTETE INFATTI INCONTRARE W[N- 
TRÉ ÈIRA CON u SUA T-ToP IROC CAMARO CORVI CIBI- 
LE PER LA STRADA PRINCIPALE DI &LOFSTRGM I NON 
POTETE SBAGLIARVI, NE ESISTI UNA SOLA! MENTRI 
GUARDA LE BELLE RAGAZZE, 01 NOTTE LO TROVERETE 
INVÉCE CHIUSO A CHIAVE I» UN COKFCHTTÉVOIJ: UFFICIO A 
LAVORARE COMI UH MATTO SUI CODICI Di ÀLlEN BRECD 

2^ + t felice luì!). 

«ntLlSTEB « i f m e L t (Sonora) 

A PARTE LE SOLITE BATTUTE SULLE PECORE, AULISTE R 
INCREDIBILMENTE - CI PARLA ANCORA, E CJ CONSIDERA 
ADDèReTTuRA SUOI AMICI fINCRCDISILEÌ): COMUNQUE 
COME VI AVEVO DETTO LA VOLTA SCORSA, ALL l SI E R £ 
STATO ALLO ZOO CON Jl SUO OAT PER REGISTRARE 
RUMORI E MORMORII ANIMALESCHI; SONO STATO COSÌ DA 
LUI PER SCOPRIR! CHE COSA AVEVA OTTENUTO Di INTE- 
RESSANTE. Mi sono chiesto un paio di giorni fa; 
“Dovi diavolo troverò dei decenti urli alieni per 
Alien bpeed 2?"; beh, sembra proprio che il 

NOSTRO ALLISTÉR ABBIA ARCHE QUÉSTA VOLTA AVUTO 
L*IÌLUM INAZIONE GIUSTA, 

I SUONI UTILIZZATI NELLA VERSIONE ORIGINALE DI ALIEN 
BféÈC ERANO STATI CAMPIONATI UTILIZZANDO » MIAGO- 
LII DJ PICCOLI MICÉTTL DISTORTI E MUTATI SUCCESSIVA» 
MENTE FINO AD ESSERE PIÙ O MENO CONVINCENTI ! Al LI- 
STER MI HA POI RIFERITO CHE HA ANCHE DOVUTO STRIZ- 
ZARLI UN PO’ PER FARD MIAGOLARE PIÙ FORTE. MA MI 
HA CHIESTO 01 NON DIRLO IN GIRO,.. NON PREOCCUPATI- 
VI COMUNQUE. J DUE GATTI SI CHIAMANO COLIN I MOUT 
E STANNO BENONE L PERCIÒ RICORDATEVI CHE LA PROS- 
SIMA VOLTA CHE GUASTATE SCIfOSI ALIENI IN AUEH 
BpEÈC SPECIAL EDITION, SENTIRETE (l SUONO Di DUE 
POVERI | INDIFESI CUCCIOLOTTI NERI**. VERGOGNATEVI ’ 

i Mèglio Ancora, vergognati A ili ster! i. 
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Pps Auem SGfED 2 VOLI** DE- <EW 5 PII pqTtMti ( 
«AMttttT* t CON GLI ANIMAI VER* IRA CIRTO 0* 
OTTfWrRE ilfULfAT> MKklOQl, COSÌ AUtSTf* Hi OCCl 
SO 01 f ARE J* Bit VlAWETTO FìRO AL PArGHTON ZOO 
cor il suo Casio DAT ffccORocfi U «ohi gabbia 

CHE MA VISITATO £ SIATI QUELLA DEGLI ELEFANTI Hi CUI 
SUDSvfTTl Ah i MAU SWVANU Ah’MOSAMOnE MI NG1AN0 
E RIFIUTAVANO TASSA- 
TIVAMENTE DI EMETTERE 
UN QUALSIASI TIPO 0| 

SUORO t AVRESTI DOVUTO 
MUOVAMI A STRIZZARE 
A MOIE LORO, BOTI; OVE 
STO t SFATO DAVVERO 
UN PICCATO* POICHÉ 

AulSTIR £ CONVINTO 
zm > SUONI UTILI ZZATI 
va FILM AiitAS tHAJAO 
BARBITI 01 CtETANTl , « 

LA FERMATA SUCCESSIVA 
{ STATA 0 A VANII ALLA 
CASA OKU! SOMMlt. MA 
PURTROPPO VÌ GIUNTO 
UN PO' IN ANTICIPO. POI- 
CHÉ QUESTE STAVANO 
TUTTE INCORA DORME* 

00 £ H GUARDIANO NON 
GLI HA VOLUTO PRESI ARE 
UNA STECCA DA BILIARDO 
PER INI ORAGGrARi f * 

EMCTTf.Pt SUONI DI QUALSIASI NATURA., E COSI LE 
AULETICHE SPIitdCtMCl HMM> CONTINUATO 4 DORMI- 
RE- COMI INIZIO LASCIAVA VEBAMCVIE A OCIURARE 
IL niONTOR ZOO NON f PROPRIO Uh CENTRO FA JNMf VI- 
CO DI FAMA IWTtWM.tQNAU l t E OSI ALUSTOc ERA m 
PUNTO DI ABBANDONARE LA SFIDA GUARDO UN 
MOSTRUOSO I IMM (H 1 : PAVONI v MISE * STRIDULARE 
A MASSIMO VOLUME PROBI» r< DENTRO IL MICROFONO OCI 

smodati Finalmente in possesso ai un uuut. suoni 

IL NOSTRO EROI HA IMBOCCATO ; A STRADA DEL RITORNO 
CON LA CERTI m DI POTER MUTARE IL VERSO ANfMA.Lt 
SCO IN QUALCOSA Gl ALIENO PARTICOLARMENTE GUSTO- 
SO. Di ritorno auo stuolo II suono C STATO TRASFE- 
RITO m UN AKAI S950 ATTRAVERSO U* APPOSITO FILTRO 
PER TOGLI t RI RUMORI AD ALTA FStQUCNZ* FAm 
QUÉSTO IL TìmO I STATO ACCORCIATO U^! LIZZANDO 

l'apposita <on?’Onc ceì sbskj. e infine e stato 
RITOCCATO CO* UN PIZZICO Pi RiVERBCRO II TUT^.j 
cosi OnCBUK t STATO POI RIPRODOTTO SU QUATTRO 
ROTI IH COhTFMPDRJUVEA £ TRASPORTATO SU AMIGA CON 
L’AUDIO ENGINE EH; TUTTO QUELLO CHE GLI RESTA PA 
FARE t MESCI LARE IL RISULTATO OTTENUTO CON QUALCHE 
ESPLOSIONI L> SCOPPIO TANTO PER DARGLI JM PO' PIU Di 

corpo, l Mìa fine eccolo qua: un ravoniggiante 

SUONO 01 RI. a A MENTE IN All E N BftEED 2! SPIRO S£H 
TANTO CHE IL PAVONE NON RIVENDICHI I DIRITTI D AUTO' 
RE. MAGARI CON IL GUARDIANO COME SUO AGENTE 

«fllBITVDBHinUD 
I P r a d a c t ■iu|tr ) 

PROPRIO UN STRANO MESE PER ME, LA MAGGIOR PARTE 
DEL QUALE IMPEGNATO IN FACCENDE CHE HANNO BEN 
POCO A CHE FARE CON AL IN BREED ZI HO INFATTI PAS- 
SATO UNA STUPENDA SETTIMANA A C H SCASO VISITANDO IL 

Consumer Eiectronics Show (veramente grande, 
sia u ani che u fiera i i ho poi dovuto trascor- 
rere IL RESTO Da MIO TEMPO LAVORANDO CONTEMPO* 
RANCAMENTE SU DIECI ALTRI PROGETTI: BODY BlOWS 
PER PC. BODY BLOWS PER A12Q0, IL BUDGET Di 
PROJECT-X, Ft CHALUNGE {CHE È STATO RINOMINATO 
Ft 7 Chaucngc e che ha subito NON POCHI CAMBIA- 
MENTI PER PROBLEMI DI COPYRIGHT l T BODY SlDWS Z. 
tìWAIL CARDIA!, AuEN BSE1D VERSIONE PC. OVERDRI- 
VE. tSSASSIN REMIK E APACHE. PHEWf HO AVUTO UH 
MESE MOLTO INTENSO E NON NO PERCIÒ POTUTO DEDICA- 


VI Timo IL TEMPO Off AHKi VOLUTO FT* INCONTRA*! 
GLI ALTRI PROGRAMMATORI « D'SCUTZPt TRANQUILLA 
«URTE SO CO*K ORGANIZZARE LE COSE, MA C MOLTO 
PRONAI ILE CHE VERSO LA FINI 01 10 GU 0 PRIMI 01 AGO- 
STO. FARO UN BEL Vi AGGETTO ik 5 VCÌ» RvlfMt A| 
Aumi«l FI R "TOVARtl HOT* NSIfME ! B-SCLFTfRf S« 

larga scala dei nostro progetto 


ABBIAMO ANCHE CONCLUSO GLI ULTIMI PREPARATIVI 
RIGUARDANTI II NOSTRO IMMINENTI SBARCO SULlt CON 
MU. PRlNOPAiMENTl &UK8 KB E MICADR iVE, PER 
CU» Oli II PROSSIMO AMO MftlEfEMO A CONVERTIR! 

u elaborare i nostri giochi; comunque no» pRf oc- 
cupatevi. l Amiga non sana sic uh amenti messa dm 
PA wtll HO ANCNf RICEVUTO UN* LFFTZRa DI UN TIPO 
CHE si UAMCNTA OILU SCARSITÀ ci INFORMAIIONì N£l 

di ahi o il perciò nei unico > riguardanti t Amiga 


FINITO £ REGOLARMENTE DISTRIBUITO, NON VORRH 
SEMBRAR! UN PO' TROPPO DISTRUTTIVO Ntl CON* RI )NT 
DELL'ULTIMO GIOIELLINO DI CASA COMMODORI MA 
DOVETE CAPIR! CHE OLTRE AD AVERE UN CHIP GRAFICO 
PIÙ AVANZATO E UN PROCESSORE A 32 BIT PIÙ VELOCE, 

i ’ amlsa 1200 non possiede nessun super-mesa 

ACCESSORIO CHE LA DISTINGUA COSÌ TANTO DAL SUO 
CUCINO PIU ANZIANO. HO LA SENSAZIONE CHI LA GfMlt 
51 STIA ASPETTANDO QUALCOSA DI ECCESSIVAMENTE 
STRAOROi'MHMÓ DA QUÉSTA NUOVA MACCHINAI BEH, SE È 
cosi CREDO PROPRIO CHE STIANO SOPRA VALUTANDO LE 



VIRTÙ DI QUESTO COMMISI ClWTA MENTI l’ A 1200 t UN 
OTTIMO PASSO AVANTI IN CONFRONTO 411*500, E I GIO- 
CHI APPARIRANNO A TUTTI 61 fPFtm PIU BEILI. CICLA- 
BILI E VELOCI; PURTROPPO PERO NON E FORNITA DI 
quell 'Hardware di cui la maggior parte dilla 

GENTE PENSA DISPORRE, E V» LSIH.UHO CHI ABBIAMO 
ATTOÉTAMINTI LETTO f PONDERATO Lt SPECIFICHI* 

Comunque vi posso assicurare chi cercheremo m 
OTTENERE DALL'* 1200 lt MASSIMO POSSIBILE, ANCHE 
fÉ SICURAMENTE BISOGNERÀ ASPETTARE UN PO' PRIMA 
IH musane A PARLA FUNZIONASI AL 100%, Ct POI OR 
DIRf COME U. MERCATO MONDIALE CONTI CIRCA 200000 
POSSESSO* EW AMIGA T2Q0 l QUASI QUATTRO MiUOHiI 
D> UIUTTT Off UTOJZZANO ANCORA Uk VtEZHii BINERÀ 
TIONf DELLA COMMODORI, •'ERCÌO INEVITABILMENTE 51 
TENDERÀ A FAVORIRE SOPRATUTTO QUESTA CUSSI 

Chiù giamo qui quest* parentesi, 

Alla fine di quieto mesi saro in volo per Pahos, 

HH'lSOUrrTl GRECA, UOVI TI BAIMI MTI MI QOQRfi LA MIA 
PRIMA VERA VACANZA DELL ANNO.,, E SINCERAMENTE 
NON STO Pili NELLA FELLE I fL PROSSIMO MI T vi MANDO 
UNA MIA BELLA FOTO SWFH-ABERONZAfAJ 

•Il H H fi II Ed G t 0 C fi «L 6 

ici ma n 

ENNESIMO MESE TRANQUILLO’ QUI Al QUAR7*fR GENERA- 
LE ?€* quanto Riguarda AutN Bplld 2; ènnesime 
CHIAMATE PIA SAPERE QUANDO USCIRÀ IL G'OCO E 
ENNESIMA tNEVlTAfaC RISPOSTA rt AlU PINI 
0£IA J *NNQ” AO£!l BPEEC SP£Ci*1 £Di t «ON i iTATO 
SRADICATO BALLA PRIMA POSIZIONE DELLA CLASSI FICA 
BUCMBET DAI NOSTRO PROJECT-Z DOPO BEN 31 GUiRTO&E 
! CONSECUTIVE srnriMANt Ambiamo poi ricevuto dui 
IMMAGINI GRAFICHE MOLTO BELLI PER ESSERE UTILIZZA- 
TE' COME COPERUNA 
DILLA CONFEZIONE, PUk- 
ffiOPPG ENTRAMBE 5QN0 
E C C f S 5 » V A « E . N r I 
INFLUtNlAtl DA UNA BEN 
NOTA SERIE 01 FILM 
ifflPirt, NON TI CHMtN- 
TtCHEREMO NOLUVI I £ 
GONG SFATI PERCIÒ 
SCURI ATt; SPERIAMO Di 
POTERVI PROPORLE 
QUALCHE SCHIZZO NEI 
PROSSIMO NUMERO, 

LA MAGGIOR PARTI DEI 
MISE CI MA VISTI IN CON- 
FLITTO CON LA FlUI l LA 
F I, A (OfTENTORl Oli 
EOptright Di rijmij CIÒ 

CHI N IA A CHE FAN! CON 
LA FORMUU t ». LE QUAL* 
CI HANNO CHIESTO 
«QOOlTI SOiOi POK«É IL 
NOSTRO R ChAiLfRGf 
NTRANGE I LORO DIRITTI B’AUTGI?* I CHE NOI NON POS- 
SIAMO UTlpZlARE LA LETTERA F f 11 RUMINO t 0 li 

paroì! Grani e bri» 'ìtsiemi in un nostro titolo 

rlUMPh SPERIAMO SOLO CHÉ GLI ALI! Ni NON GIUNGANE 
SULLA TERRA E 51 LAMENTINO 01 COMI UTILIZZIAMO 
IMPUNEMENTE la LOffO IMMAGINE 

INOLTRE ABBIAMO DISTRIBUITO NUMEROSI iOPIf 0) 
OVERDRIVE Al NOSTRI '‘LUPACCHIOTTI" f LA NOSTRA 
SQUADRA DI ALLUPATI COLLABORATORI CHÈ CI TOSTANO I 
GIOCHI f. i QUALI 5t STANNO DIVERTENDO UN MOHDC Rèi 
TENTATIVO Di BATTERSI A VICENDA i HtCORO OEUf RISTO 
1 1 QUESTO NON PUÒ CHE ESSERI UN BUON SEGUG I, 
Bine- passiamo finalmente *u. 




1200 : TUTTO QUELLO CHC CHIEDIAMO I DI ASPETTASI C 
GIUDICAR! IL GIOCO SOLO QUANDO SARÀ FINALMENTE 
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ALTRO 
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MESE VISSUTO 


L A * I • 1 1 n 1 1 « CKEE1RI 

PARTE*!* HI CHIOSO co# 
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E ANDREAS SCHIARII EATi DAVANTI Al 
MONITOR IN SVOf A PEI? £|*CA DICCI 
MfULlStCOW! C POI Mi FACCIO t’EAMtt 
SiMA BEVUTA Ali ‘HARD ftOCK CAFC 
Quest* si che evita 1 

- 3 V S » IUCKI 

Al CONSUMER L-iECThOmc* Shoin 
SONO UN SACCO Di COSE INTERESSANTI 
DA VEDERE £ ASSOLUTAMENTE NIENTE Di 
TUTTO QUESTO RlCtMftlu AmìSA. 
f R A Nili il VIDEO FOASTER Q* CUI 
POTREBBERO PARLA NI SOLTANTO I TCC 
Nic i dì CU Non hc visto niente pi 
PARTICOLARE INTERESSE OLTRE A TEI: 
¥1*0*1 HmuSlAU, INCREDIBILI 
IMPIANTI STEREO PER AUTOMOBILI f 
t’INCRÌUifl<L£ >4 OAmNA rt , £. * LIUTI MQ 

Co** Or ùsìia Se&a credo «rqwio 

-H! NON VEDREMO UNA CONVENZIONE 
PUt SPfCTRuM, INOLTRE «0 HKONtfrA 
TC CAR ^MITTA, m PER IL RESTO I 
STATO PROPRIO UNA BELLA FIERA 

• unsi ! i s t u e n o 

ECCOMI Di MUOVO Ai LAVORO DOPO 
ESSER PARTITO OA CHICAGO CON UNA 
LACRIMA NEGL] OCCHI F UH BUCO NEI 
PORTAFOGLIO: PROJECT X DEVE ESSERE 
PRONTO IL PIÙ PRESTO POSSIBILE I 
ANDREAS STA PER RAGGIUNGERE IL 
PUNTO DI NON RITORNO, MA ALLA FIN 
FINE CHI LA DURA LA VINCE E SIAMO 


1B&U0H1Q t MI DIVERTO PER UNA SETTIMANA. U PRIMA 
DISAVVI «TUR* MI CAPITA QUANDO, U PRIMA SERA, M| 
UBRIACO I LASCIO INAVVEKt PIAMENTE GIACCA E PASSA- 
PORTO I H UN PUfl IN CENTRÒ.,, ì SCUSATE , MA QUI APRO 
(0 UNA PARENTESI. QUEL PRIMO FATIDICO GIORNO, DEDI- 
CATO ALLO shopping e costatomi un a Doni ha di sn 


PÈNIM, AVEVO APPUNTAMENTO CON MARTIN E COMPAGNI 
DAVANTI AL RISTORANTE DI MICHAEL JORDAh ALLE t T ,00 
DEL MATTINO. GIÀ CHE ERAVAMO LÌ, TANTO VALEVA PREN 
DESSI QUALCHE COSA DA BERE,,, DAL MOMENTO CHE. 
PUR BEVENDO DI TUTTO, DETESTO CON TUTTI LE M, E 
TOffEt LAfl FffA, HO ARtlClPATO t£ mvfOillU «OSSI 
Di MARTIN DICENDOGLI "TUTTO TRANNE UNA fllBRA".,, 
IL RISULTATO DELLA MEA RICHIESTA NON MA UHDATQ A 
MANIFESTARSI: DUE ENORMI BOCCALI 01 V0IJM AL LIMO- 
NE! Di PRIMO MATTINO, A STOMACO VUOTO E CON IL 
FUSO ORARIO ANCORA SBALLATO! (WMAGfNATtVI UN PC* 
L£ CONDII tQ«T GENERALI DODICI ORE più TARDI, DOPO 
UNA CENA DI GRUPPO IN UNA BELLA STEA A HOUSE AMERI- 
CANA. IN DM All 

FORTUNATAMENTE quando torno trovo ancora Timo, 
MA PAGO LA MrA iROULGENli IL GIORNO DOPO CON UN 
MAI DI TESTA APOCALITTICO, NON CREDO CHE IMPARERÒ 
MAI U LEIIONE... 

Passo cosi 3UE giorni incredibili girondolando 
per Chicago guardando lì ihocoutu IfUEZIE 

ARpUTTTT lm£H£ DftLA CITTÀ. £ NON MI STO RIFEREN- 
DO ALLE RAGAZZE DEL 8AJA 8EACH CLUB i\H ATTI LUTI 
COSTUMI NI DA BACINO, NOMA* li PENSO Al POVERI RfCO 
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m USCITI A FARCI 5TARF TUTTO r* SOLI TRI DISCHI 

«mentir. 9 1 1 w § « a 

L 'OPALVfStON DI RlCO HA RI CON IRC IATO A COMBINARE 
b££U SCHERZETTO C QUESTO *UO 40 LÌ ARTO SKNIFlCfr- 
RE CHE I POHr/AL A 1 26 COLORI DEVONO ISSCtf Mlttl 
HCMtMlAHt WIHff DA PIOTE, Al MINO rtUCHl ROM 
ARRIVERÀ UKl NUOVA SCHEDA «.'.RAFfCA HI PF> : t 1 Ab A 
È VÉRAMENTE TROPPO LUTTO E INOLTRE NON 5* POSSONO 
OTTENERE Gli STESSI €»m. DJ in SISTEMA . 24 »ITi, 

tutto questo comporta am u. lavoro sulla votilo- 

NE STANDARD 5AP* PORTATO AVANTI Piu VELOCE MENTI 

«UCeCIQt II lltllft 

Fermi tutti, f «otuvatc l circo in Ouustvou fin 
QUESTO È Cl5 CHI ( jTTtTTiVAMCNTt SUCCfÉSQ TUFO 
chiamando anoreas vip -medfrui. 1 iom* andavamo 

LE COSE E MI Bieco * MISSAGGIO SULL* «GRTTIRtA 
TELEFONICA ‘"«ICOTl LAVORO H CIRCO f IN CITTA' 4 
SPERO SOLTANTO Ini NON VEN&R IR CITTA TROPPO 
SPESSO! 

«Limi 1 1 min 

HiCO HA IM7 IAÌC * ÒOCHEPÉLLARE co * IL Rat- Ira 
cma e alcuni risultati li potete vedevi presto 

NELLE FOTO, BLNCHp LE IMMAGINI IFF STATICHE NON 
POSSONO DARE Rfhe L ‘IDEA. U MAGGIOR moti oilu 
ANIMAZIONI MLHDERIE2ATÉ SARANNO UHUlmr PFH 
FON0AU, 

aiiiEii il timi 

UNA GIORNATA BEN SPESA: MI SVEGLIO AUi SU DEL 
MATTINO E VADO A TROVARE MARTHYR "TYDFlL ICWTfO 
DEL NOSTRO UNIVERSO CONOSCIUTO i A CUI C0N5CGI|0lL 
DISCO ORIGINALE DELLA NUOVA VERSIONE DI PROJECT-X. 

Passiamo cosi oue ore controuahdo c wcomwt- 

LANDÒ L'INTEGRITÀ DELLE VARIE COPIE I ANNUNCIAMO A 
TUTTI IL SUCCESSO DEU/OPfRAUONI sÉ la PRIMA VOLTA 
CHE CI METTIAMO COSI POCO!. SORRIDO FELICE PER LE 
SEGUENTI QUATTRO Oftt DI RITORNO A WakìFIELD. CHIA- 
MO ANDREAS PER ANNUNCIARGLI LE BUONE NUOVE E 
ASCOLTO LE SUI URLA Di GlOIA. Cl PIACE QUANDO LE 
COSE VANNO PER IL VERSO GIUSTO. SOPflATVnO POICHÉ 

normalmente non lo fanno. 

•nmir, il et una 

Project-* Viene distribuito nuovamente in tutto il 

MONDO {QUESTA VOLTA SOTTO TORMA DI BUDGET i Z BAT- 


TIAMO IL NOSTRE PRECÈDENTI RECORD Ol VENDITE HM 
UN GIOCO NON INEDITO SPEDENDO a RCA UNA QUAN- 
TITÀ DOPPIA Ql COPI! RISPETTO a QUELLE CHI Cl AVEVA- 
NO RICHIESTO PER AtIEN 0 R£EC SPECIAL EC'iTIO* 
Tutte le cita c oggett sqho incrociai» nella 



CHE T PfU TOZZI OTTENINUO UN RISULTATO Ptu r«f 
REALISTICO Pti GLI ALLOGGI DEGÙ OPERAI, Timi Li 
PORTI DELLA TONA CUttli Si «PRONO A CONTATTO E LO 
SCOPO DELLE MESSI OHI CHI SI SVOLGERANNO Ai SUO 
INTERNO SARÀ SOPRATTUTTO QUELLO 01 RENDERE OPE- 
RATIVE ALTRE AREI PER IflIUOl FUTURI 

• mcir, za «flit» 

tttCO I» PRESENTA TRIONFANTI CON ALCUNE OTTIME 
IDEE PER IL NUOVO (OTO STSTfw, TRA CUI LO SCHEMA 
01 ALCUNE ARM> IL DISRLAr PRINCIPALE 51 BASA EU 
UNA IMMLNSA SFERA HOttANTf CHI f* DA SFONDO» I 
a MONITOR HA UNA SPEClf Di RIGA LUMINOSA CHE 
SALE I SCENDE LUNGO LO SCHERMO (.'OVETTO COM- 
PULSIVO t VERAMENTE SUPERBO MA ANCHE QUESTA 
VOLTA Li IMMAGINI STATICHE NON RENDONO PER NiEN 
TE L k IDCA. $PI RIAMI, ili POTER UTILIZZARE < VETTORI 
Hl-l NUOVO SISTEMA -NFORMArlCO DILLA BASE IN 
MODO DA POTER VEDERI L* MAPPA LE USCITE E LE 
VANII INFORMAZIONI Utili SOTTO FDWMÀ Di CIANO 
GRAFIE TRIDIMENSIONALI 

«mena ubi 29 fimbria 

Andreas e Ricq Hanno iniziato * lavorare su una 
NUOVA SEZIONI DEL GIOCO IN CUI I DUI PERSONAGGI 
PRINCIPALI SARANNO IMPEGNACI A GUIDARE UN ° 0 R 
VENTOSO CARRARMATO ATTBamCNSQ la *ONA MILITARE 








SPERANZA CHE PROZIO-* Si RIVELI UN SUCCESS LO E„ 

Tacchini vengono cucinati e mangiati, liquori son 

BEVUTI € Sii STANCHI LABORATORI TORNANO LORO 
CAIE FELICI £ CONTENTI. 

*iHT £1 r. 22 fi Siena 

RlCO HA LAVORATO DURAMENTE SULLE COSTRUZIONI 
OVILI DELLA COLONIA E SO NO EMERSI COSI I CARATTERI 
PECULIARI 01 QUÉSTO LiZELUJ. \% CONFRONTO ALLE 
ISTALLAZIONI MILITARI* QUIETE SONO MENO TECNOLOGI- 


NEI TlMTAmO 0< BUTTA» GIU (M MURO DIVISORIO E 
OtTIRCRf COSI t ACCUSO » UNA NUOVA AREA DEI 
COMPLESSO DA fSPUHURE SPERO PRÒPRIO D RIU- 
1CW a rtOPOfll: AuC mt IMMAGINI » PROPOSITO IL 
PROSSIMO NUMERO. 

Anche per questo mese é tutto: nel prossimo 

CAPITOLO vi MOSTREREMO FINALMENTE IL MAP EDITO 
DEFINITIVO. LE PRIME TERRIBILI ARMI E NUOVI l{, 

SPIRO. MOLTI] MOSTRUOSI ALIENI,, , 
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m il TEMPO LIMITE SARÀ PIÙ RESTRITTIVO IN M’ODO DA 
AUMENTARE LA SFIDA E COSTRINGERE II GIOCATORE A 
PERDERE MEi¥0 TEMPO IH Ufi LIVELLO, 

Ogni stage nasconderà dei mega bonus in alcune 

AREE Dimoi ME me RAGGIUNGISI COMUNQUE VARRÀ 
LA PENA 01 SPRECARE UN PO' Di TEMPO PRO I OSO PER 
SCOVARLI INFATTI LA RICOMPENSA SARÀ MOLTO ALTA 
(VENTI VOLTE IL NORMALE VALORI DI’ UN BCNU^I, 
t NEMICI SARANNO CORRELATI AL TIPO pi LIVELLO IN CUI 
VIVONO, IN SWAN UKE + AD ESEMPIO, VI SARANNO PEI 
PICCOLI UCCELLI C ME VI ATTACCHI RANNO RIPETUTAMENTE 
E METTERANNO A DURA PROVA LE VELOCITÀ E I RIFLESSI 
DEL GIOCATORE . 

Un'altra NOVITÀ Di IDOL 2 riguarda alcuni nemici 
CHI AVRANNO BISOGNO Si Più COLPI PER ESSINE ELIMI- 
NATI, AD ESEMPIO VI SARÀ UN "ACUÌ LA MANIACA (Irti 
CHE ANDRÀ CENTRATA ALMENO TRE 0 QUATTRO VOLTE 
PRIMA EX CEDE» T 

IL GUARDIANO m FINE UVEU.Q SARÀ SEMPRE | COMUN- 
QUE NtENTAL BLOCK, MA ASSUMI Ri FORME DIVERSE, NEI 
PRIMO SCONTRO SARA SEMPLICEMENTE UNO SPECIE DI 
CURO, MA PIÙ AVANTI SI TRASFORMERÀ PROGRESSIVA* 
MENTE rh UNA MICIDIALE MACCHINA PER UCCÌDERE... 

Una drle sua piu terribili trasformazioni sarà 
COMUNQUE QUELLA CHI VEDRETE ALLA FINE Di SWAN 
LARE* IN QUESTA CIRCOSTANZA DIVENTERÀ INFATTI LO 
STATO DILL'ARTf DEI “CACCIA INTERCETTORI" E SPA* 


RERÀ CONTRO IL POVERO Ì || 

ZQOL MÌSSILI E PROIETTILI A y- k 

TUTTO SPIANO. /'</ 

Una delle novità più 

IMPORTANTI RIGUARDA 
COMUNQUE L iNSERl- ^ 

MENTO DI UN NUOVO * >li # 

PERSONAGGIO, ZOON, IL 

CANI A DUE TESTE DI ZOOL; QUESTO ESSERE AVRÀ LA 

caratteristica di possedere una testa completa* 

MENTE STUPIDA. PAUROSA E ALLA RICERCA CONTINUA 0| 
CriO. MENTRE L'ALTRA sarà DEC I5A MUTE INTELLKCVFE 
C NON TROPPO COMPIACIUTA 0| COMI FIN DALLA NASCIT A 
SIA STATO UNITA A UN IHEECJLLQME SIMILE. 
llCHARACtE* DESIGN (OVVERO LE CARATTERI STI CHE DEL 
PERSONAGGIO) SONO ANCORA SOTTO STUDIO È PQFFKB- 
IERO MUTARE NELLA FORMA FINALE DEL PROGRAMMA; Cì 
SONO PARECCHI! IME SÀI COME INSERIRE QUESTO IT*A- 
NO PERSONAGGIO NEL GIOCO, ma L'UNICA CQ5A SICURA L 
CHI LO VEDREMO IN AZIONE, 

Vi SARANNO ANCHE DEI UW1LU BONUS . MA PER ADESSO 
NON VI C ANCORA 'ti ENTI DI PRECISO, QUALCHE IDEA GIÀ 
FRULLA NELLA TESTA OC) RROGRAMMATOHi | UNA DELLE 
POSSIBILITÀ FORMULATI. RtGUARDF PE0HC IL FAR COM- 
BATTIVI: Zdql o lùùl iOqpo vi spiego | all’iiw bno 

DI UNA SFERA TI PO QUELLA USATA IH AMERICAN GL* DIA» 
TORI (VE LO RICORDATE QUELL*(KCIDG ^FETT ADULO SU 

Italia Uno. vero!i contro il loro rrcmvemìoo, 
me ri TAL BLOCK. 

DOOl AVRÀ PELLE NUOVE ABILITÀ SAPÀ IN BRADO DI 
ARRAMPICA*® I QUINDI NON SOLO AGGRAFFARSI CQ*0 
Nil PRIMO EPISODIO) SULLE PARETI f BALZARE Q* UNA 
SUPCRflCtE VCTnCRLl A0 UN*UTP* COMPIENDO SAL/I 
PRODIGIOSI. 

ZODZ INVECE, INCREDIBILE MA VERO, È LA COMPAGNA Di 
1004 ILA SI VEDEVA NEI FINALE Otl GIOCO | E A QUANTO 
PARI NON £ MENO DETERMINATA DEL SUO CARO MARI- 
TO,,, U SUE ABILITÀ SONO ANCOR* DA STABILIRSI, «A 
PER ADESSO POSSIAMO DIRVI CHI POTRÀ CORRE ItE L 
FERMARSI SULLE SUPERACI FRAGILI SULLE QUALI Z.OOL 
SFONDEREBBE U PAVPMENTAIlONf . 

U colonna sonora Of Idol t come già accennato il 

MESE SCORSO, VERRÀ PRODOTTA DA PAI PHELAN, MA 
SENTIAMO COSA HA OA DIRCI: "U MUSICA ì GENERAI - 
MENTE UNA DELLE ULTIME COSE A CUI SI GUARDA. PENSO 
CHI GIOCHERÒ UN PAIO DI GIÓRNI PRIMA Ql PaRL^PF Al 
PP OC P ANIMATORI, DOPODICHÉ REALIZZERÒ DELLE MUSI* 
CHI CHI A MIO GUSTO 
SI ADATTINO MEGLIO 
Al PERSONAGGIO. 

PER QUANTO 
RIGUARDA 

QUELLA DELLO U W 

SCHERMO OZI |gf\ affli 

tìtoli «or- \' \ \ / . ’ 

«Ai MENTE HO à V ^ A 

UN'tUJUMl*- 2 

NAZio 


ANZITUTTO VA CHIARITO CHI AL CONTRARIO DI 
QUANTO ACCADE CON AlIEN BREED II IN QUESTO DIARIO 
HGh Sì PROCEDE GIORNO PCP GIORNO, P s EHDCTIU) PfR* 
CIÒ COME UNA SPECIE JjJ DlARIO-PREVtEW IN CUI OGNI 

U INSERIREMO TUTTE LE 
^NOVITÀ E GLI AGGIORNA* 

m l( Amenti su uno dei segui- 

4 W \ PIÙ ATTESI DI QUESTO 

w 1 ViVERNO. 

iWrO PER COMINCIARE 
ZOOL ATTftA- 
P VERSERÀ 

j ,\ ▼ ttm m*t 

é Livelli CON- 

L ™ - 

TRO I SOL) SE! 
PRESENTI NEL PRIMO TITOLO, 
. ATTUALMENTE É STATO CQK- 

TO PLETATO IL DESIGN DEI PRIMI 

j SE! CHE INCLUDERANNO! SwiUt 

Lare (ispirato al film 
Jt “IfCCIUt" di 


Benvenuti di primo appun® 
tamento con il diarioehe 
non e un diario ovvero: ma 
cosa intenderanno alta 
Gremim per diano?", fi parte 
gli scherzi finalmente 
potremo ammirare le prime 
schermai e di Zool 2 esco® 


Alfred Hitcncockl Buuesrt Nell. TOotìng Common 

I AMBIENTATO TRA LE PIRAMIDI EGIZIANE DEL 3000A-C, • . 

mount tee i Shaki mg Pass; gli ultime tre umn 

SONO ANCORA DÀ DECIDERE, COMUNQUE UNA COSA ì 
CERTA, PER QUELLO CHE RIGUARDA L'AREA DI GIOCO VI 
POSSIAMO ASSICURARE CHE SARÀ DECISAMENTE PIÙ 
GRANDE DI QUELLA Dì ZOOL I f INOLTRE DISPORRÀ DI 

svariate uscrrc m modo da non mettevi a giocato- 
re NELLE CONDIZIONI DI DOVER PER FORZA TROVARE 

l'unico Exit nascosto chìSsa dovi. 

La Gì oc abilita rimarrà sostanzialmente immutata. 


grammatori hanno mserbo 
per noi... 
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ME CHE DOVREBBE TRASFORMARE BEN PRESTO NELLA PRIMO VI ERA SOLO UN PEIlQ PER TUTTO IL GIOCO) PIÙ 

COLONNA 5QKGHA [Nili AL£ r SPER JAfMfl BENEÌ), DELLE ALTRE PEP LA SEQUENZA INIZIALE E OUÉLlA TINA* 

HO ANCHE PARECCHIE IDEE CHE MI RIMBALZANO IN LE. 




TESTA PER QUELLO CHE STO SPI fi EMI AITANDO LA 

POSSIBILITÀ DI SUONARE LA 
MUSICA ATTRAVERSO TRE 
CANALI. LASCIANDO LIBERO 
fe IL QUARTO PER GLI EffTTTT 

SONORI* CEO Vi PERMETTER* 
DI SU STARE AL MEGLIO 
ENTRAMBE LE CARATTERI* 

iBk à ***** S0W0WE * ttA MET ' 

y TER* a DUCA prova le 

MIE ABILITA DI MUSICI* 

STAf*™ 


KROQL HA AFFIDATO A MEN* 
TAL ILOCR U MISSIONE DI 
DISTRUGGERE TUTTA L’IMMA* 
G FRAZIONI l NATURAI MINTE 
OUIST'ULTTMO KÙk POTEVA 
NON ESSERNE FIERO; MA 
VEDIAMO DA PIÙ VICINO LE 
< A RATTE R ISTICJ4E DI QUESTA 

subdola Creatura; il suo 

COLORE PiEEtfiiTQ È 1LSRH 
GtD* IL SUONO CHE PIÙ 
ADORA £ Il SILENZIO* IL 
PRANZO CHE PIÙ GII PIACE É 


DA LA PREMA 
traccia; pei? questo 
PROSSIMO Iota 2 STO 
PREPARANDO unì 
SERIE MUSICHE 
CHE SARANNO 
DIFFERENTI 
PER OGNI 
MONDO 
ENEL 


Titolo idiota, ma necessario pei? in* 

TftODUffYT APPfENO NEL MONDO DI lOQl, 
INCOMINCIAMO da questo mese a veder? 


^ QUALI PERSONAGGI AFFOLLANO LA DIMEN- 

jh 

sioné “Nth’ 1 , patiamo naturalmente 

Tir 

CON IQOL I £ CHI ALTRI, SE NON LUI J )\ 

Iddi è un’alieno che vìaggìa costantemente per lo 

SPAILO DI GALASSIA IN GALASSIA. E UN NlWiA, UN GUER* 
fllFRO CHI RISPETTA L' ANTICA £ RIGOROSA TRADIZIONE 
GIAPPONESE; LA SUA VITA É VOTATA A UN'UNICA MI 55 IO' 
N£, SAI VAILE LA DIMENSIONE NTH. LA SQRGENlE Qt 
TUTTA L'IMMAGINAZIONE, DALLA FUPfA DISTRUTTIVA OEJ 
SUOI NEMICI. 

Come ripetuto più vota* 

ZOOL NON È UNA FORMICA £ 

NON HA NULLA A CHE FARE [ . 

CON QUESTI PICCOLI IN r ìETT> 'Hj 

i. SEI JAWPf. INOLTRI LA Z _ , 

LORO FORZA Si BASA SULLA 

COOPERATONE pf 

NO C T PO ALIENO NINJÀ F 1 H 

UNT5LERE IC'JTAPIG 'EE*. j 

QUASI. VISIO CHE HA UNA | -’T^t^Vi 

DONNA t U?I CANI A DUE I A 

TESTE i; TU* L'ALTRO lE j 

f OHMICHE NON HANNO NO#- | 

MENO IL LORO NOME INCISO * * 


BASI Ct CROSTA Ot PANE 
lecco I ACQUA STANTIA* 
NON HA AMICI. ODIA ZOOL, 
COLTIVA t'HOBBV D| SPAC- 
CARE QUALStASl COSA £ LA 
SUA AMUIIQNC £ QUELLA Di 

colmimi t'uNivesso 
«ABBASTANZA LOGICO, 
MOT |, Il SUO MOTTO? 
"NESSUNO PARLI Et 
DIMENSIONI NTHr\ 

HA II POTERE DELL# TRA 
5 MUTAZIONE* OVVERO PUD 
TRASFORMARSI 1 t 


UN'ALTRA COSA, MA SOLO SE GLI PIACE; QUINDI È 
ESCLUSO CHE DEVI NEI UN CATTO, PIUTTOSTO PUÒ 
DIVENTARE UNA MACCHINA, UN CAMION, UN AEREO* 
PLANO. UN MISSILI, «Tt (UNA VOtlA $» È TRASFOR- 
MATO ANCHE (H UNA TOttfT PER StGWOBC. MA NON 
OITILO IN CIRO) 

INGOMMA, COME AVRETE CAPITO lOOl *¥»A »l SUO 
BEL DA TARE. INTANTO NOI CI SALUTIAMO E CI DIAMO 
APPUNTAMENTO Ai MESE PROSSIMO DOVE CONTt- 


SQTTQIE SOGLI DELIE SC ARPE - 

IL NOSTRO EROI £ CAPACE Di SALTARE CORRERE, 
ARRAMPICARSI USARE MAGIE. SCUDI PC. MA NON HE 
VUOLE PROPRIO SAPERE DJ STARE FIRMO O DI INASTO** 
MARS^ m ACIDO FORMICO (SONO U SUE TESTUALI P ARG- 
UII, 

MA ADESSO PASSIAMO Al CATTIVO PE» ECCELLENZA . 

mental Bloch! s« tratta del nemico numero uno 
ofu.' immaginatone e vuole distruggere a nini • 


COST- u DIMENSIONE NOt PURTROPPO NON È D* SQL/. NUfPA «Si SPERA) «L “OtARtO NON DuBtD" 01 ZOOL 
t -wFATIi ACCOMPAGNATO Q*t GRANDE MAESTRO Ufi 2 

NULLA. KROQL M fwro TMB * Mapango* 



http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 



Pr j t lice l ap 


E' finalmente giunta l'ora di 
mettersi il casco e 
allacciarsi le cinture, 
poiché U Philips balza 
finalmente nell abitacolo e 
inserisce il turbo 
proponendoci il Compact 


THE ULTIMATE BACINE EIPERtEflCE 


di motori ealte velocità 


LA vOStSA CANDIRÀ SPORT ■ * * ALL* CUI Di Cr UN KART 
ILIITI MA MOLTO MANEGGEVOLI 0 l UNA FORMULA 
1000 ILA SOUTA VIA di MEZZO). 0 FARE LE COSE IN 
GRANI; i. I METTERSI DIRETTAMENTE Al COLANTI 01 UNA 
MONOPOSTO OJ FORMULA 1 (EVIDENTEMENTE .■lLOCE MA 




COMPACT DISC INTEBACTIVi 


uh PO" Di PRATICA CON i BOLIDI A 
VOSTRA CiSPOSlZlOHL l 'OZIARE SUBITO 
UN CAMPIONATO MONDIALE PERCORREN- 
DO IN ORDINI TUTTE LE DIECI PISTE A 
DI SPOSI II ONE* OPPURE CARICARE UNA 
POSIZIONE ?» E CEDE VOMENTE SALVATA 
E CONT NUARE LA PUTITA DAL PUNTO IN 
CUI LA Si AVEVA USCIATA. 

Se giungere fes la prima volta da 

QUESTE PARTI V CONVERRÀ SICURA- 
MENTE OPTARE FEH LA PRIMA SCELTA E 
DECIDERE CHE MACCHINA VOLETE UTI- 
LIZZARE; SONO INFATTI DISPONIBILI THE 
DIVERSE CUSSI I OGNUNA CON IL SUO 
CAMPIONATO). I POTRETE COSI INIZIARE 


Sicuramente molti possessori oi CD-I sta- 
vamo aspettando da tempo il prodotto giusto CON 

cui LANCIARSI * MASSIMA VELOCITA LUNGO Li PISTE DI 

Formula i rtit famosi pel mondo, e ora, con L'Aflfii* 
vo oi Video speedwàt, si staranno già strofinando 
le mani pronti a impugnare il iovpao e divertirsi 
P fft GIORNATE jnteee: che cosà potrei DIRVI I Ben. 

et SEMPRE TANTO DA DIRE. E QUINDI VEDIAMO DI PAR- 
TIR! COME SEMPRE DALL'INIZIO PRIMA DI TIRARE LE 
somme 

APPENA INSERITO IL DISCO NEL LETTORE I DOPO ESSERCI 
GODUTI LA REILA SCHERMATA ANIMATA CHI COMPARE 
DAVANTI Al NOSTRI OCCHI, Si AVRÀ ACCESSO AL SO tttt? 
MENU ATTRAVERSO CUI POTRETE SCEGLIERE L'OPZIONE 
DA VOI PRETERITA: POTRETE INFATTI SCEGLIERE SE FARE 
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GiLNGERE p E P FRiMQ AL 
’RAfiilAR&O, GUADAGNANDO 
COSI SOLDI CKTRA E PUNTI 

u classìfica; dopo 

OGNI GARA. POT¥£Tt COOER- 

vt alcune sce netti prese 

m»OT*«E»iTE Di E *15001 
TEIJYISJVI e an>u*MFHrE 
RIPOSTATI SU SCHIUMO. 
ATTE A VERSO CUI SARANNO 
VÌSSI IH LUCI SU ASPETTI 
£ RHtCIP*L! DEUi VOSTRA 
"Pova. All* - *,l Cèlla 
DECIMA SARA IL GIOCATORI 
COH H MACCfOK NUMERO D» 
PRtflI SARÀ IL VINCITORE 
SEI CAMPIONATO £ IL GIOCO 



CMC «UOfUOf DOT MQM iNDimtÉMl « PtR STENDERCI, 
51 NO* RIUSCITE A TOCCARVI LA PUNTA DEL NASO CON LA 
LINGUA NOIÉ AVETE PRAllC AMENTI SPERA Hit I, PERCIÒ £ 
ALTAMENTE CONSIGLIATO OTTENERE LA FOLE I PARTIRE 
SUBITO IN Fi**: ANCIU U OmsfNlt *** LI *«* 
MACCHINE IA PARTE LA VELOCITA MASS! MAI, 10* SONO 
PCI COSÌ EVIDENTI 

OOVtiOSAMEVll ENUNCIATI OUIITI DlFTTTl, DEVO DIRVI 
CHE HO COMUNCut TROVATO VIDEO SPEIDwAT PAPTlCD- 
LARMCNTt DIVERTENTI OA GIOCARE. S ALLA Fin PINE Tft* 
TUTTI t TITOLI PER CD-t 01 CLM SONO IN P0SSF^5S € 
STAIO URO or OUftl' CON CUI «0 PASSATO FfU TEMPO! 


POCO MANEGGEVOLE t. SClLlA .c-r' la VETTURA POTWETl 
DEC J DERE SU GUAi_£ tlKuim Vfr FtE ALLENARCI» O'jiN 
01 POTRETE FINALMENTE STRECCIARE IN GIRO PER LA 
PISTA PER TUTTO IL TEMPl h£ VOU™ 

il mezzo viene controllato via jotpad, accéura*- 

DO CON UN TASTO, DECEtfftAM10 COk L ALTRC E SPO- 
STANDOVI A DESTRA E A SINISTRA MUOVENDO OPPORTU- 
NAMENTE LO STICK; SE ÌHQLm DEL, BETE DI GUIDARE 
CON CAMBIÒ MANUALE, INDICANDO IN ALTO E IN BASSO 
SCENDERETE 0 SALIRETE RISPETTIVAMENTE DI MARCIA. 
NELLA PARTE ALtA DELLO SCHÉRMO POTRETE VEDERE A 
SINISTRA LA VOSTRA POSIZIONE LUNGO LA PISTA. IN CEN- 
TRO LA VELOCITA E LA MARCIA CHE STATE UTILIZZANDO t T 
INf IME, NÉLL* PARTE DESTRA INFORMA Zi&NI Utili SULLA 
VOSTRA POSIZIONI I m TEMPI IMPIEGATI PER FtRCOfF- 


F10SCE- 

6?*E r SUE i TA f la STRUTTURA DEL GIOCO- DIAMO 
UN'OCCHIATA INSITE ALLA REA LIZZAI IONE. ftlBTllAM 
BICFNPO CHE LE IMMAGINI D’GFF ALLEIATE SONO MOL TC 
CARINE E DI SICURO EfFF^O. MENO CO S VINCENTE LA 
SEQUENZA Di GUIDA VER - £ PROPINA, SENZA UNA GRAN 
CURA PER I PARTICOLARI: NOLTfiE I CONCORRENTI 
AVVERSARI SONO 
TUTTI DI COLORE 
ARANCIONE iUl SEM- 
BRA 01 ESSERE 
RITORNATO Al TEMPI 

di Poli Posino*) e 

LE DIMENSIONI 
SPROPOSITO NATE 


SARA CHE MI RICORDA I Ri : TEMPI * NO ATI, SARANNO 
FORSE l£ DIFFICOLTÀ STESSE LÈI GIOCO CHE LO BEN 00- 
NO A W IO AVVISO ANCORA P!il ACCATTIVANTE, SARA CHE 
HO UN ESAME FRA tfti -IOBNI E QUALSIASI SCUSA È 
BUONA Pi * PASSARE QUALCHE ORA LONTANO DAI LIUP , 
MA QUESTO TITOLÒ MI HA ALLA FIN FINE CONVINTO £ 
APPASTI ùhATO m DEL PREVISTO; SE SOLO FOSSE SWC 




DE l f ARI MEZZI RENDONO 

Difficile a controllo E 

SPESSO INEVITABILE LO 

scontro. Riuscir infatti a 

SUPERARE GLI ALTRI PILOTI i 
RAGGIUNGERE LA PRIMA 
POSIZIONE É UN'OPERAZIONE 


REALIZZATO CON UNA MAGGIOR CUfl* J SO P C A TTLJ TT > 
TENENDO CONTO Pii PRODOTTI ATTUALMENTE IN COM- 
MERCIO I LO AVREI CONSIGLIATO A OCCHI CHIUSI, COSÌ 
CONTE PERO NON REGGE BENE 4L CONFRONTO CON \ GIO- 
CHI Dt CORSA UEIL*ULT1MA GENERAZIONE E POTREBBE 
DELUDERE GLI UTENTI GiA IN POSSESSO Di UN COMPUTER 
0 UNA CONSOLE. 


RERE I VARI CUTI: la FÀR T f CENTRALE F LOGICAMENTE 
DEDICATA ALLA GUIDA CON UNA PROSPETTIVA IN PRIMA 
PERSONA DALL'INTERNO DI U. "ABITACOLO, 

Quando avrete PRESO abbastanza confidenza con i 

CONTROLLI, POTRETE FINALMENTE DEDICARVI A FACCEN- 
DE PIU SERIE E INIZIARE UN CAMPIONATO; PRIMA Di DON , 
GARA POTRETE FERMARVI Al BOA PER ALTERARE ALCUN] 
PARAMETRI DELLA MACCHINA COME LA VELOCITA MASSI- 
MA. L’ACCÌLEHAIIONl. LA RESISTENZA DCIU CARROZZE- 
RIA AGLI URTI E LA TENUTA DI STRADA DELLE RUOTE; 
OGNUNA OCLLt PRECEDENTI CAB AH ERISTICHE £ DEFINITA 
DA UN CERTO NUMERO Dr tUPPEF- VERTICALI CHE NE 
RAPPRESENTANO L'ffflCAOA, E QUESTI POSSONO ESSE- 
RE rimosse e utilizzati per potenzi ari altre parti 

A SECONDA della FLET* ChE STATE KR AFFRONTARE | 
SEI SOLDI DI CUI SIETE A DISPOSIZIONE. 

Quando finalmente avete fatto tutte le vostri 
scelte, iFFErrpnn m • ; • ■ un rtn uti—M 

NARI Li VOSTRA POSIZIONE NELLA GRIGLIA D. PARTENZA. 
I SUCCE S31VAIAENTI DOVRETE PERCORRE»! TRE GIRI 
CERCANDO DI BATTERI GLI ALTRI OTTO PARTECIPANTI E 
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io SWOOT'ÉW ur t P*QBAR>LM£*Tt UNO OH 
GENERI PIÙ DIFFIDI NtL C*MPQ 0È> ViftEOSIOCHl £ 

così sono «inasto alquanto soffi - reso nel consta- 
tare CHE non « Hi rosstiro ancora in commercio 
PER QUESTO FORMATO; StTUPAUENU LO SCOPO PflNCl- 
PALE DEL CD-I NON È QUELLO 01 SOSTITUIRSI A UNA 
CONSOLE PROPONENDO SOLAMENTE GIOCHI £ L( 
RECENSIONI DEL MESE SCORSO DOVREBBERO METTESti 
NETTAMENTI IN LUCE LE INCREDIBILI POSSIBILITÀ 
ALTER NATI r, COMUNQUE NESSUN «AMO INFORMATICO 
È ORMAI COMPLTTAMENrt PRIVO 01 PASSATEMPI | PC*- 
CIO ERA PANICAMENTE INEVITABILE VCOE» COMPARIR! 
PRMA 0 POI PRODOTTI COME QUESTO. 

Bene binì ralasciamo discussioni FiuKorir he i 
ANDIAMO AL SODO- SUL RETRO DELLA CONFEZIONI IS- 
SIAMO LEGGERE UNA BREVE MA SUCCOSA TRAMA INTRO- 
DUTTIVA Tucul CI VIENE RIVELAI LI DI 1 , Mi UH PORTALI 
E FI ftA DIMENSIONA LI SI t PUHTWOPPQ APERTO DA QUAL- 

Gli alieni sono tmatmente 
giunti sul nostro CO D i : ce la 
faremo a distruggere 
centinaia di orribili orde 
senza farci venire un 
crampo alle dita? 




tare m tutti i 
MODI DI RJCHtU- 
BERLO; COMI 
TUTTI T portali 
E m ADIMENSIO- 
NALI CHE $t 
RISPETTINO» 
ANCHE QUESTO È 
PROTETTO DALLE 
SOL RE FORME 
VISCIDE E POCO 


RATA MA SICURAMENTE SCARNA {FONDALI NON &IGITA- 
U2HTI £ SPRJTt NELLA NORMA U t VOI NON DOVETE 
FAR ALTRO CHE METTERVI AL CENTRO DELLO SCHERMO E 
SPARARE RIPETUTAMENTE AGU ALIENI CERCANDO Di 
NON ESSERE TOCCATI 0 COLPITI DAI LORD STÈSSI CQLPL 

Tare questo e però alquanto difficile, poiché la 

VOSTRA ASTRONAVE (U PRIMA NELLA STORIA *0 AVERE 
LE MANINE SUI FIANCHI I E ¥N PO* BRUSCA DA CONTROL- 
LANE £ SOPRATTUTTO E VERAMENTE SPROPORZIONATA 
tOMÉ DIMENSIONI RISPÈTTO ALIO SCHÉRMO. FATTORE 
CHE RÉ NOE MOLTO ARDUI GLI SPOSTAMENTI SENZA 


CHE PARTI SUL NOSTRO PIANETA E DI COME NÓI. GRAN 
Dì EROI CAPACI E PRONTI DI RIFLESSI, DOBBIAMO TEK 



biodegradabili CHE inevitabil- 
mente VOGLIONO VENIRE A FARCI 
VISITA, i COSÌ PRIMA Di 
POTER SIGILLARE IL VARCO 
DOVRETE ELIMINARE INNU- 
MEREVOLI ORDE 1 1» TUTTO 
VENTICINQUE i DECISI Più 
CHE MAI A NON FARSI 
SFRATTARE. 

APPENA CARICATO tL GIOCO (NIENTE SCHERMATA 
INTRODUTTIVA», ABBIAMO FINALMENTE L*QPPQR- 
TUNfTÀ Di DARE INIZIO ALL! DANZE: LA PRIMA 
ORDA È INFATTI COMPOSTA DA UCCELLI CHE VtA 
6QN0 SPUTATI DA UNA STRANA TESTA VOLANTE 
(PRESUMIBILMENTE IL PORTALE L DICIAMO 
SUBITO COME LA GRAFICA SIA PIUTTOSTO CQlCh 



( INCAPPARE IN SPIACÉVOLI COLLI SION J. 

Certo, se stati: proprio cercando uno shòot’im up 

POICHÉ Siri! UNA Di QUELL £ PERSONE CHE NON RIE- 
SCONO A STACCARE IL POLLICE DAI TASTO 01 FUOCO. 
POTRESTE ANCHE RESTARNE SUCCISE ATTI (ORA COME 
ORA E L'UNICO IN COMMERCIO h SE INVECE NON FATE 
PARTI DI QUESTA CATEGORIA VE CONSEGUO DI CERCARE 
UH ALTRO TITOLO UH PO* Piè GRATIFICANTE. 
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Ui piacerebbe 

andare tn giro 

per un oscuro 

castello 

abitato da topi 

radioattivi. 

mostriciattoli 

mutanti. 

qualche 

draghetto 

[tanta per 

risparmiare 

sul 

riscaldamento 
]e un simpatico 
cavaliere che 
ua sempre 
vestito in nero? 


k GUANTO 
SE MURA L I DE A DE VE 
ESSERE «»ARnCOtAR- 

Minte GIACIUTA Al 

RESPONSABILI DELLA 
PHiUFi; Dar* 
OSTIE VFttNE l«f IT- 
TI PUBBLICATO LA 

nini volta molh 
A ttili AOOlflRQ PER 
COMMODORE *4 E 
AMIGA Hi SE DOT E UDO 
UN CtBTO SUCCESSO. 
E COSI ORA PQlRfMQ 
RlVIVERÉ Li 1 * OSTRI 

avventure nei 

TETRO MANIERO COR 
L' AUSILIO DI URIA 
GNATICA C UN SONO- 
NO iV ECCEZIONE, 

La trama rimani 
MOLTO SUL VAGO E CI 
VEDE IMPERSONA»! 
UN GIOVANE ASPIRAN- 
TE EROE DECISO A 

GUADAGNARSI UNA 

SELLA REPUTAZIONE 
SCONFIGGENDO UNA 
VOLTA PER TUTTE IL 
^TiiiSBi le " Cava* 
LUPE NERO ila 
MAIUSCOLA È 

D'OflBLIfiQ* AH DAN- 
DOLO * RISTARE 


Di MAGIA APPLICATA a LA . I ARE MORI ALI [OJUgXg 
PALLE Bi fUOCG ICQ5A PIUTTOSTO UTILE. 

VISTO CHE ALL IttiIIO POTPETT EKTENOER- 
Y^ LANCIA tt CIO SOLTANTO DELLE MISERE 
PIETRE K IL PROBLEMA £ 1M8»-XtAS£ LA 

porta giusta ice né sono duci. Intatti, 

SE ENTRATE IN DUELLA SBAGLIATA Vi ^ r 

RITROVI RETE CHIUSI DENTRO LE SEGRETE | 

DEI CASTELLO É PER POTÈ» USCtRÉ 1 ^ 

DOVRFTT RECUPERAR! LA CHIAVE TENUTA 

in CUSTODIA Oa un Simpatico boia |l^ 
ARMATO DI FRUSTA I IL CUGINO BRUTTO 01 
lNDT?T. SE NON WlfTf **€ROO RISCHIA- 
RE Di GIRONZOLARE PER 0€LU GRE. 

POTETE ANDARE SUI 1 L U H C ENTRANDO 
NELLA PORTA CON LO SCUÙQ m CUI, SEM> 

PRE SECONOO VOCI DI CORRIDOIO NON 
MEGLIO IDENTIFICATE, SI NASCONO! | 

APPUNTO UNO SCUDO MAGICO LH£ Vi PRO- 
TEGGERÀ DAGLI ATTACCHi NEMICA AUMEN- 
TANDO COSÌ LE VOSTRE POSSIBILITÀ DI 
SOPRAVVIVENZA, QUANDO INFINE VI SEN- 
TIRETE PRONTI, POTRETE ENTRARI 
NEL PORTONE CENTRALE E AFFRONTA* . « . „ 

«I faccia A faccia {sempre dopo i 
QUATTRO D CINQUE SCHERMI IRTI Di J -T 
PERICOLI) li CRUDELISSIMO CAVA- , J^BU 
UEffE, POSTANDO COSÌ a TERMINE IL ( 

GIOCO SOTTO OLI SCROSCIANTI 111 

APPLAUSI DELLA POPOLAZIONE. - . , ^ 

L 'AJIQSE VERA E FRQPSrA VI VEDE * (jC* 1 

QUIHEM IMPEGNATI A GIRONZOLARE * V 

PER LE VARIE STANZI GEL CASTELLO. ” J 

CERCA ND-Ci 01 SUPERARLE NEL MINOR L 
TEMPO POSSIBILE SEMA FARSI UCCI- 
DERE, RECUPERANDO CONTÈMPO» A- 
MAMENTE IL MAGGIOR NUMERO Di 
BONUS P»£S£ttTL OLTRE ALLA GRAN- I I SCÉME 

1 1 p 

DE VARIETÀ DI NEMICI, CHE VANNO I ‘ 

DAGLI ARCE RI A WlSlHELLt TOSICI. 

Itt GIRO PER LO SCHERMO POTRETE TROVARE ANCHE 
ALCUNI SACCHETTI CHE AUMENTERANNO LA VOSTRA 
RISERVA FINITA Bl PIÈTRE £ BELLE BOTTIGLIETTE CONTE- 
NENTI UN ELISIR PER ANNULLARE L 4 EFFETT0 VENEFICO 
DEL MORSO DI ALCUNI AMMAU» 

LE MOLTEPLICI AZIONI CHE IL PERSONAGGIO PUD COM- 
PIERE SONO TUTTE OTTENUTE MUOVENDO LO 1 STICK DEL 
JOt PAD NELLA GIUSTA DIREZIONE E PREMENDO UNO DEI 
BUE TASTI! CBS] FACENDO POTETE DECIDERE A CHE 
ANGOLAZIONE LANCIARE UNA PIETRA, RACCOGLIERE ED 
USARE ALCUNI OGGETTI UTILI. SALTARE BUCHE E BURRO- 
NI, SALIRE E SCENDERE LE SCALE 0 ABBASSARVI PER EVI- 


TARE I COLPI HE MICI. 

Purtroppo il controllo Del Giovane eroe i quasi 
SEMPRE SOMMARIO ED E MOLTO DIFFICILE RIUSCIRE A 
MUOVERLO CORRETTAMENtl SOPRATTUTTO NEI MOMENTI 
Bl IMPROVVISO PANICO. RENDENDO COSI IL GIOCO PIUT- 
TOSTO FRUSTRANTE: PIÙ 01 UNA VOLTA VI CAPITERÀ Ol 
CADERE GIÙ DI FACCIA, PERDENDO COSI I SENSI rEE? 
ALCUNI VITALI SECONDI. SEMPLICEMENTE PERCHE NON 
SIETE RIUSCITI A FARGLI SCENDERE CORRETTAMENTE UN 
GRADINO. LA GRAFICA UFI FONDALI I GENERALMENTE 
OTTIMA. CON IMMAGINI OlGITAUZZATf £ COLORATI OTTI- 
MAMENTE CHE DANNO MOLTO SENE L'IDEA DI UN CASTEL- 
LO TETRO E PERICOLOSO! IL PERSONAGGIO 
PRINCIPALE f GLI SPRITE DI J NEMICI SONO 

Ji INVECE DISEGNATI E SPESSO ANIMATI MOLTO 
SOMMARIAMENTE, ROVINANDO COSI L'EFFETTO 
GLOBALE, anche il SONORO FASSA da suoni 
CAMPIONATI Bl GRANDI EFFETTO A RUMOR DM 
DI FONDO PIUTTOSTO PACCHIANI; UNA BELLA E 
OSCURA COLONNA $0*0*1* AVREBBE SICURA- 
MENTE OTTENUTO UN SUCCESSO MAGGIORE. 

— nonostante onero mnrm IL livello glo- 
bali RIMAMI POSITIVO, SE AVRETE VOGLIA. Di 
PASSARE PARECCHIE ORE A ESPLORARE I VARI 
MEANDRI m GIOCO £ SAPRETE ABITUARVI M 
SISTEMA OS CONTROLLO NON PROPRIO COMO- 
DISSIMO, POTRETE OTTENERNE DELLE SUGNE 
SODDISFAZIONI, 


direttamente in casa sua, Appéna entrati nel 

CASTELLO POTRETE DECIDER! IH CHF DIREZIONE AVVEN- 
TURARVI: SONO INFATTI PRESENTI QUATTRO DISTINTE 
PORTE. BUE 1 DÈNTI fi LATE CON UN PUNTO DI DOMANDA, 
LA TERZA CON UNO SCUDO £ L + ULTIMA CON UN 

TESCHIO ! PIUTTOSTO ELOQUENTI ! h 

IH UNA DELLE PRIME DUE SI DICE SI NASCO*- 1 1 Q, 
OA UN POTENTE MAGO CHE» SE LIBERATO 
DALLA PRIGIONIA DI UH DRAGONE ROSSO, 

SARÀ FN GRADO PI AIUTARVI NELLA VOSTRA 
IMPRESA, INSEGNANDOVI IH UH BREVE CORSO 
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Ci sono alcuni I , 

mesi durante i V “'Ho 
quali di nuovi I wM 
giochi non se ne 
vedono proprio. 
altri in cui ne J t 

arriuano *"€ i 

troppi: bene. 4U "* 

settembre ^BB 
rientra in 

quest ultima fascia! Don so 
dire se si tratti di una 
fortunao meno, anche 
perché lo spazio non è 
sufficiente per unesame 
approfondito di ogni singolo 
titolo, ma sicuramente 
avrete) imbarazzo della 
scelta la prossima volta che 
vi recheretedal vostro 
negoziante di fiducia.) pezzi 
forti sono Vampiri e Druid. 
due titoli attesissimi da 


* ■ AFFRONTARE HÙH 51 DISCOSTA- 

> HO PARTI ZQUmmt DAI NO»* 

1 H4 MALi CANONI DEL 1LMFE FAN- 

.jjiJ J®" TASY, WA 71,110 

L'AJKHf ACCI ANTE PRESENZA PEI 
DECIDO., ESSERI DELLE UNI* 
ME E DliL*0MBRA ATTRATTI 
' DAL POTERE DEI GIOVANI DRUI- 

DI. TUTTI i PERSONAGGI GODO- 

«a di questi particolari 
‘ ‘ poma f som mi potogiau 

DRUIDI, MA CIASCUNO Di ESSI 
i ^ POSSIEDE ANCHE OFUT CAiAT* 

L TERiltrCHE DERIVANTI DALLA 

precedente occupazione: 

ALCUNI SANNO COMBATTINE, 
ALTRI SONO AGILISSIMI. ALTRI 
ANCORA CONOSCONO il MITICI 
POTERI DELLA NATURA. LO SCOPO FINALE È QUELLO 01 
CONTENERE E DISTRUGGERE LE FORZE DEL MALE, MA SI 
TRATTA 91 UWlMPfiM DIFFICOLTOSA E TERRIBILE, UNA 
LOTTA DURANTE LA QUALE SARANNO IN MOLTI A PERIRE. 
PER EMI 51 POSSE PERSO LE PRECEDENTI AJmClPÀElQNI 
SU QUESTO ATTESISSIMO TETOLO DE ^EDITRICE GIOCHI, 
RICORDO CHE DRUID È STATO REALIZZATO INTERAMENTE 

IN Italia da uh gruppo Ut persone con una hotcvo* 

LISSE ESPERIENZA NEL CAMPO DEI GIOCHI Di RUOLO. £ 
CON IL MAGICO SUPPORTO GRAFICO OtLL'OMNlPfi E 5 IUTE 

Paolo parente. L'idea era quella dì realizza re uh 

PRODOTTO DESTINATO SIA AL GIOCATORI NOVIZI CHE A 
QUELLI PIÙ ESPERTI. CON UH* AMBIENTAI IONE ORIGINALE 
f ARTICOLATA, t DLU_£ RESOLE FACILMENTE C0MPREKSJ- 
0 ILJ. I PERSONAGGI DISPONGONO Di DIÈCI CANATI ERISTI- 
CHE Di BASE, CIASCUNA DELLE QUALI PUÒ AVE me UN 
VALORE VARIABILE TRA | 10 £ j 90 PUNTI tCON tVIKTUA- 
U UHITAZKJNI CHI DIPENDONO DALLA RAZZA UTILIZZA- 
TA*. li TOTALE DEI PUNTI che IL GIOCATORI PUÒ «SE- 
GNARE VIENE DECISO (A CASO 0 IN MANIERA MIRATA I 

dal Master, le caratteristiche comprendono 

FORI*. AGILITÀ, RIFLESSI, £ DESTREZZA PEfl QUANTO 
C OS CERNE V ASPETTO e i5iOO. E rfc’E Li GENIA, MEMORIA. 
ffiEDOElZA. SENSIBILITÀ. CARISMA E OSSERVA ZIO* F 
RELATIVAMENTE ALLE POSSIBILITÀ PSICHICHE OVVIA- 
MENTE SPETTA AL GIOCATORE IL COMPITO DI EFFETTUARE 
UN'ADEGUATA RIPARTIZIONE DEI PUNTI 01 CUI DISPONE 
TRA TUTTI QUESTE CARATTESt£TK>£. CON L'IMMANCABI- 
LE AIUTO DEL BUON MASTER. A QUESTE Si AGGIUNGONO 
LE ABILITA SPECIALI, A LORO VOLTA SUDDIVISE IN INNATE 
r SENSI ACUTI. FASCINO!. CONOSCENZE i MITOLOGIA, STO- 
RIA) E PRATICHI (ARRAMPICARSI, LOTTARE». INIZIAI 
MENTE ATTRIBUITE A CASO <G PER SCELTA PEL MASTER 1 
E SECONDARIAMENTE ACQUISITE DURANTE LE PARTITE, LE 

RAZZE UTIUZZA1IU SONO QUELLE 
- . CANONICHE, PRESENTI PRATICA* 

MENTE NELLA MAGGIOR PARTI Off 
3 FAMI ASTI GLI AGGRAZIATI ELFI, I 

RUDI E FORTI NANI, GL! SCALTRI 
/ 1 MALFUMi l GLI INGEGNOSI 

K & 1 UMANI , CIASCUNA CON U PRO - 

jP® I PRIE DEBOLEZZE E LE PROPRIE 

IO SVOLGIMENTO DEL GIOCO, 
ÉKj\. DALLI SEMPLICI AZIONI Al COM- 

BATTIMENTI, VIENE CONDOTTO 
£fSS ATTRAVERSO DEI TEST SULLE 

VARIE ABILITÀ: IL GIOCATONE TIRA 

t1 - I UN DADO DA CENTO £ SOMMA IL 

RISULTATO Al PROPRIO F UNICO* 
,| GID NELLA CAPACITÀ 0 NELL 1 ABI- 
LITÀ RELATIVA RLW intra - 
PRESA, h QUESTO PLINTO SPETTA 
'' ‘ AL MASTER, CONSULTANDO APPO- 

SCSSI SITE TABELLE, IL COMPITO DI 

(S«33Ka2 DETERMINARE EVENTUALI SUC- 

ninMM CESSI E fAUI MENTI (COMPRESI 


IMMAGINATE IL MOSTRO MONDO AG U ALBO Ri 
DILLA CIVILTÀ. PRIMA CHE AVESSE INIZIO LA STORIA 
COME KOI LA CONOSCI AMO, Si TRATTA Or UN'EPOCA 
MERAVIGLIOSA E INC fi E DIB ILE t DOVE ESSERI DOTATI DI 
GRANDI POTERI AMMINISTRANO LA PACI SU TUTTE LE 
TERRE. Sono i ORuim, i detentorl della magia, i 
SEGUACI DEL TONANTE SIGNORE DELLA LUCE. MA UN 
Qi ORNO. QUALCOSA Ol TERRIBILE ACCADE . UN EVENTO 
DESTINAI :j 4 STRAVOLGERE DEFIN ÌTIYAMOITE L'ARMONIA 
E U PACE DEL MONDO: A CAUSARLO SONO ALCUNI DftUIQa 
assetati ecua conoscenza assoluta. Che DECIDONO 
Si EFiBARE I PROPRI LIMITE E DI CREARE NUOVA VITA. Si 
TRATTA Qj UN PROGETTO FOLLE £ AMBIZIOSO, UN'IDEA 
PERVERSA DALLA QUALE PRENDONO VITA ESSERI DEMO- 
NIACI £ crudeli. Presto ì druidi si ritrovano divisi, 

E MENTRE I FEDELI CERCANO DI ARGINARE L’INVASIONE 
Di QUESTE ORRENDE CREATURE, i DRUIDI PRESUNTUOSI 
IO DERNVDD} CONTINUANO AD ADDENTRARSI NEGLI 

oscuri meandri delia magia nera. La battaglia che 

NE SCATURISCE È TREMENDA, E A SOFFRIRNE SONO TUTTI 
CU ESSERI DEL CREATO: LE FOBIE DEL SENE l DEL MALE 
SI SCONTRANO SENZA T Fi E G U A, MIGLIAIA SONO LE VITTI* 
ME. INCERTO IL RISULTATO DELLA LOTTA, MA INFINE 

Mabqn. il Giovane Dorato, il più impetuoso tra gli 

DEI, DECIDE Dì PORRI FINE A QUELLA F0U<A E SCATENA 


NUOVI SEGUACI IL SUO COMPITO É QUELLO DI DARE NUO- 
VAMENTE VITA ALLA COMUNITÀ DEI DRUlDU, DI FA» 
RISORGERE L'ANTICO POTERE CHE GIACE ASSOPITO NEL 
CUORE DE ALCUf" GUARI. PER FRONTEGG U* 1 f f SCON- 
FIGGERE ; terribili Dèmoni,., 

Il compito dei giocatori, 

ALL'INTERNO Di UNA MAGNIFICA 

AMBIENTATONE FANTAST, | QUEL- 

LO DI IMPERSONARE UN GRUPPO 

DI PRESCELTI, Di UOMINI, NANI. ^ 

ELFI E NALFLING DOTATI DEL 

GRANDE POTERE DEI 0*11101. Si 

TRATTA DI PERSONE PIÙ 0 MINO 

COMUNI, MERCANTI, SALTI MBA N- * 

CHi f MARINAI, fftfMISTl E ALTRI f A 

ANCORA, INIZIALMENTE IGNARI 

DELLE PROPRIE CAPACITÀ, MA ^ 

DESTINATI A OCCUPANE UN POSTO 
IH PRIMO PIANO NELLA NUOVA * 

GRANDE BATTAGLIA CHE 51 VA 
PROSPETTANDO II MONDO È 

DUOLO dell' antica gran bri- * 

TAGNA. cosi RICCA DI MITI E LEG- 
GENDE, OOVt CAVALIERI E MAGNI : 

SI SFIDANO IN TERRIBILI LOTTE 
P£iR LA DISTRUZIONE 0 LA SALVH- CSXZS 
ZA DEL MONDO Lt AVVENTURE EuSUvE 
CHE I PERSONAGGI DEVONO tpp^4WIM 


LE NATURALI' FORZI DEL MARE CONTRO TUTTI I ORUtÙI, 
CAWC ELLANDOHE IL RICORDO DALLA MENTE UMANA, 

DA QU£| TERRIBILI EVENTI SONO PASSATI MOLTI INVERNI, 
ANNI DI GUERRE E SOFFERENZE* ANNI IN CUI LA MANCAN- 
ZA DEL PQmi DEI DRUIDI HA PORTATO MORTI E ODIO 
COMI MAI FREMA ERA 5UCÌ£5SO- MA UNO 0E6U mW 
STREGONI | SOPRAVVISSUTO? il SUO NOME È NEHWYN, 

colui che È Tutti e Nessuno, ultimo detentore del 

POTERE POSSEDUTO DAGU ANTICHI DRUIDI. PER ANNI IL 
SAGGIO ANZIANO SI È CHIESTO PER QUALE MOTIVO GLI 
FOSSE STATA SALVATA LA VITA IN OCCASIONE DELLA 
GRANDE 01 Et SUZIONI, E ORA LO HA PURTROPPO SCOPER- 
TO: IL MALE STA TORNANDO, FORTE COME NON MAL DECI- 
SO * PRENDERE IL DOMINIO SUL MONDO. L’OSCURA 
MAGIA Ot MALVAGI DERWYDO HA INFATTI PERMESSO Al 
LORO SPIRITI DI SOPRAVVIVERE, l ORA, DOPO UH SONNO 
CENT E MAH IO, GLI SPETTRI DELLA FOLLIA STANNO TORNAN- 
DO A INFESTARE LA VITA 01 OGNI ESSERE VÌVENTE. SOLO 
NEHWTN PUÒ FERMAR! MA PER FARLO HA 01 
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SUCCESS) t FRUMÉNTI rjUMOP&Sl, 
CON CONSEGUENZE m 0 MENO BUFFE), 
li COMBATTI MEATO HINI IN REALTÀ 
conto di molti altri r Arraffi, quali 

CVfciÉAL) A* MATURE^ CAPACITÀ DIFEN- 
SIVI DELL' AVVERSARIO f ZONA Qf'L 
CORPO COLPITA. ÉfA il ASSICURO CHE LI 
REGOLE 5ÓIIO POCHI I FACILI, PU» 
GARANTENDO UN ADEGUATO REALISMO. 

Una nota particolare va aua «ah 

CANTA m UV£LU f SOSTITUITI OALLA 
PRESENZA di PUNTI ESPERIENZA DA 




INVESTIRE PER CERCARE Ól DOftLMNUKi 
il PROPRIE ABILITÀ 0 PER FENDERNE 

di nuove. Questo sistema, pa*tico* 

LAI MENTI tN AUGE TRA l GIOCHI DI 
RUOLO PUl RECENTI, MVMTHKC UH 
MAGGIORE I aulii BRIO ALL' INTERNO QC 
GRUPPI MISTI (PERSONAGGI PlUO «t«f 
ESPERTI l IÙ ELIMINA LE *S5 JROTtA 
derivanti oa una crescita DECISA- 
MENTE ESAGERATA DII POTERI. UNO 
SPAZIO OVVIAMENH COSPICUO VIENE 
DEDICATO ALLO STUDIO DEI PQT1R) DCI 
OWI 101, UN OIHINTO TOWMMCMTAU 
Ali" INTERNO DEI GIOCO. DEI. QUALE DISPONGONO TUTTI 1 
PERSONAGGI (I, PURTROPPO, ANCHE GRAN PARTI DEI 
cattivi i. Questi vengono Divisi h poteri della 


Al E NT È, PQTfRt SUGLI ELEMENTI 1 LEGA- 
TI Ali' ETOCAZiOH E DI SIMPATICISSIMI 

folletti i, poteri belle rune e pote- 
ri DELLA MUSICA. SPETTA AL 
GIOCATORI. IN ACCORDO 
con il Màster, il 

COMPITO 0; DECIDE- 
RE A DUALE DT 
QUESTE PARTICO- 
LARI BRANCHE 
DELLA MACIA 
DEDICARSI EVI- 
TANDO COSÌ IL 
RISCHIO 0! AVERE 
PERSONAGGI TROPPO 
SÌMILI Ali ’NiTEflHD DEL 
gruppo Non mancano OVVIA- 
MENTE SU OGGETTI MAGICI, NT TANTO- 
MENO UNA LISTA CONSIDEREVOLE DI 
CREATURE TON l£ QUALI È POSSIBILE 
INTEP IDIRE i SOLITAMENTE PICCHIAR- 
DOLEVI. 

Al DI LA DELLE REGOLE PRINCIPALI, I 
CREATORI DEL GIOCO HANNO VOLUTA- 
MENTE LASCIATO MOLTISSIMO tP AZIO 
ALLE AVS f STAZIONI, PER LE QUALI 
SONO STATI SVOLTI SVARIATI ANNI pi 
RICERCHE TOH RELATIVE ESCURSIONI 
E RICERCHE IN SCOZIA h L'ATMOSFERA 
riprende volto da vicino le carat* 
TER I STIC HE m SALIENTI DELLE L£fi- 
GlNOÈ ANGLOSASSONI, CREANDO UN 
MONDO CUPO ££ EROICO ALL'INTERNO 
DEL OUAif l PERSONAGGI POSSONO 
INCQNT--RE jV: «CREDI Bill QUANTITÀ 


Fot» m alio "Un (olitili 
dAcoui seguono u Chiai« 
mente H tollotto del fuoco! 

U fo Nette dell arìd" Ve t**tv 
elle « H foMetto deM# i e* « * -tu 


CARTONI PER LA CREAZIONI Dft PERSO- 
NAGGI. 42 SEGNALI NI IN CARTONE. DA 
UTILIZZAR! COMf MINIATURE, I DADI 
f UN MERAVIGLIOSO SCHERMO PER 

il Master, ornato con folletti 

DI TUTTI 1 TIPI E J GENERI IN UN 
MOSAICO SPASSOSISSIMO. 

ALLE SPALLE DI ORUÌD SI TROVA UN 
LAVÓRO EH QUASI QUATTRO ANNI, UN 
LAVORO FATTO DI RICERCHE E STUDI, 


01 SITUAZIONI - PAESAGGI C IBtSL OLTRE ALLE REGOLI 
LA SCATOLA DEL GIOCO COMPRENDE ANCHE UNA STUPEN- 
DA MAPPA ( SEMPRE ’MAOE IV PARENTI" | t 12 SCHEDI Hi 


Sopra H t> 
«imbolo delle 
pece o terse 
mt «lo tRa- 
•Mende? Alle 
destre. Rou Mi 
fi* reggiate il 
mutandone db 
pix&ooof” 


CON UN* BASE DI 
P L A V - T I S T f N G 
(PROVE Db GIOCO 
PER MÌGLI ORARE LE 
PEGOLE I VERAMEN- 
TE ECCEZIONALE. IL 
RISULTATO È UN 
PRODOTTO DALLA 
GRANDE AMBIENTA- 

no*f, impregnato con tutu tu elementi piu 

CLASSICI E AFFASCINANTI DfU'iM MORTALE GENERE 
FANTAST, IN UN MOSAICO 01 AVVENTURA E Ot VENTI MEN- 
TO, LE REGOLE, FRUTTO Di UNA LUNGA ESPERIENZA 
COME GIOCATORI DA PARTE DEI LORO CREATORI. RIE» 
SCONO A OFFRIRE UN ADEGUATO GUADO DI REALISMO 
LIMITANDO AL MINIMO ‘k'UTILt JZ 0 Gl FASTIDIOSE 
TABELLE. UH GIOCO VERAMENTE DI SPANDE VALÓRE, 
PERFETTAMENTE IN GRADO DI CONFRONTARSI CON I 
TITOLI DEL MERCATO AMERICANO. I PER IL QUALE 
ARRIVERANNO PRESTO Lf PRIME INTERE I5ANT1SS IM £ 
ESPANSIONI, 


{^J Sempre dall'editrice Giochi, 

ARRIVANO LA TANA DEL DRAGO - 
SUPPLEMENTO in scatola per OUNGEONS & 
Da AG QMS DI CUI PARLEREMO PROSSIMAMENTE 
- E LA VERSIONE DA TORNEO Di PrSiKO. 
Questuiti ma, oltre a offrire il manuale 

UFFICIALE PER LI MANIFESTAZIONI DEDICATE a 
UN GIOCO ORMAI IMMORTALE, FORNISCE ANCHE 
DELLE NUOVE CARTE K6U OBBIETTIVI VERA- 
MENTE interessalo: su di una minuta del 

CAMPO 01 COMBATTIMENTO I PRATICAMENTE 
L' INTERO MONDO) VENGONO EVIDENZIATI LE 
HAZION' DA CONQUISTARE, N0H NECESSARIA- 
MENTE ORGANIZZATI IN CONTINENTI . CON LO 
SCOPO 0« OAftt UN MAGGIORI EQUILIBRIO AL 
GIOCO. S EH fare questo sono statj attri- 

SUITI PARTICOLAP IALORI A OGNI SINGOLO 
STATO IN BASE Ali* SUA DIFENDIBILITÀ, l NE5* 


SUN OBBIETTIVO DOVREBBE RISULTARE Pili FACILI pÈGLl 

ALTRI DA RAGGIUNGERE* 

UN < ULTIMA NOTA VA ALLA VERSIONE POCKEt tu Rl£lKO t 
COMODISSIMA DA UTILIZZARE IN VIAGGIO 0 IN AMBIENTI 
RISTRÉTTI | REALI ZZATA VERAMENTE BENE. 
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“"ESA ^OTT£. UNA HOnt FREDDA I CUPA 

COME PUÒ ESSERCI SOLO A LOGORA* U NEBBIA COPRIVA 
I VICINI PALAZZI, MINTITI UNA CAMPANA IN LONTANANZA 
SCOCCAVA | DODKI RINTOCCHI. JN MEZZO HO* CONFUSA 
OSCURI?*, pmittMENTf COPERTO DA UN LUNGO IMPER- 
MEABILI, STAVA IMMOBILI UN UOMO. In UNA MANO R£G- 
CE. A UNA CROSSA PISTOLA, sEu’ALtflA UNA MANDATA 
DI PALLOTTOLE ESPLOSIVI- Si STAVA PREPARANDO A 
RICEVERE lA VISITA DI UN VECCHIO AMICO. UN AMICO 
CHE UN RECENTI INCIDILE AVEVA TRASFORMATO IN UN 
MOSTRO,,, 

IMPROVVÌ 3AMENTE, UN RUMORE SORDO RUPPE IL SILEN- 
ZIO ALLE SUE SPALLE, UNA FIGURA ALTA E MAGRA, 
AVVOLTA IN U*. LUNGO MANTELLO NERO* LO STAVA SCRU- 
TANDO CON ATTENZIONE. £Ra UN UOMO GIOVANE E PALLI- 
DO. DALLO SGUARDO FREDDO COME UNA LASTRA DI 
GHIACCIO, Per UN ATTr«0 i sue rimasero a fissarsi 
NEL PROFONDO DEGLI OCCHI, RIPENSANDO Al TEMPI IN 
CUI erano amici e FREQUENTAVANO u stessa UMWER- 

SITA, li DESTINO AVEVA DECISO DI SEPARARLI ANNI 
ADDIETRO . E ORA 5 1 RINCONTRAVANO PER L’ULTIMA 
VOLTA: UNO DI LORO NON AVREBBE VISTO L ALflA. FU LA 
VOCE DEL NUOVO ARRIVATO A TAGLIAR! LA TENSIONE CHE 
SI STAVA CREANDO, UNA VOCE PROFONDA COME UN BARA- 
TI» E TAGLIENTI COME Gii «THOLi DI UNA TICRfc «Sfl 
PROPRIO DECÌSO EDDY? QUESTO MONDO £ ABBASTANZA 
GRANDI PER TUTTI f DUI. HQH VOGLIO FARTI Da MALE. 
NON VOGLIO FARE MAU A NESSUNO”. PER UN ATTIMO 

L’ALTRO f Sirà Le sui mani stavano tramando leg- 
ges mente, I pensieri erano confusi. Poi iniziò a 
parlare; “Non C’£ ALTRA POSSIBILITÀ, Sei diventato 
UN MOSTRO. T- DEVO UCCIDERE r". DICENDO QUESTO IA 
SUA MANO £1 IR SIGI ai SUL CALCIO DELLA PISTOLA, MEN- 
TE! LA CANNA DELL 1 ARMA VENIVA PUNTATA A QUELLO CHE 
ERA STATO IL SUO Mi CUORE AMICO. L’ALTRO SPICCÒ UN 
BALZO DESUMANO. PIOTINO INDO IN AVANTI LE LUNGHE 
MANI ARTI OLIATE | MOSTRANDO I LUNGHI DENTI BAGNATI 
DI SANGUE. 1 VICINE PASSANTI UDIRONO SOLO DUE SPARI 
£ UN ruNfO SORDO PRIMA CHE U NOTTE £ LA NEBBIA 
TORNASSERO A INGHIOTTIRE IL LORO SEGRETO..."' 

Una storia di vampiri, una delle tante orammati- 

CHE VICENDE NARRATI DALL'OMONIMO GIOCO. MA NON SI 
TRATTA DEL SOLITO SOR HORROR, CON I PERSONAGGI 
ARMATI DL AGLIO E MFtP AGITATORE PER DARE LA CACCIA 
Al MOSTRI DELLA NOTTE. QUEST A VOLTA SONO I VAMPIRI I 
VERI PROTAGONISTI, 1 Più TEMUTI ESSERI MAI CREATI 
DALLA MENTE UMANA, I CRUDELI BEVITORE DI SANGUE. IL 
NUOVO GIOCO p! RUOLO DELLA 0 a$ QfFRE INFATTI Al 
GIOCATOSI! L'OPFQKTUNTTÀ DI INTERPRETARE IL RUOLO Di 
QUESTI ENIGMATICHE CREATURE. RIBALZANDO TOTAL* 
MENTE LA VISUALE DELLA STORIA. 

UN VOLUMI m BEN 275 PAGINE ìNTRODUCE LI LETTORE 
ALL’INCREDIBILE MONDO DEI VAMPIRI. QUESTI ESSERI 
iO^O PAR'E INCESSANTE DELLA SOCIETÀ. DETENGONO IL 
POTI n ìu GrAK PARTE DEL MONDO E AGISCONO $10*!' 
TA MENTE PER I PROPRI SCOPI, UNA VERA E PROPRIA 
COMUNITÀ NASCOSTA* UN NUTRITO GRUPPO Di POttNtìS- 
SEMI ESSERI CONFUSI E MIMETIZZATI CON LA GENTE NDR- 
MALE, CREATURE TEMUTE - SPESSO IHGll/STAMEKTE - MA 
IH CUI NESSUNO SOSPETTA VERAMENTE L'ESISTENZA. 

Vampiri è un ghKO di ruolo decisamente rartkola- 

h’E. CHE DEVE IL PROPRIO SUCCÈSSO ALLA CAPACITÀ Bi 
OfFSiRÉ Uh BACKGROUKO :lNCREPrH ILHENTI DETTAGLIA- 


TO E ORIGINAI SUPPORTATO DA U REGOLA w i NTB SEM- 
PLICE ED I =ìSEn:!ALL II SISTEMA Di gioco vero £ PRO- 
PRIO VIENE DESCRITTO £ SPIEGATO NELL’ARCO 01 APPENA 
DIECI PAGINE, LASCIANDO IL RESTO DELLO SPAZIO AULA 
DESCRIZIONI &£U AMBIENTAZIONE E AU'itm DEI 
VAMPIRI, I PERSONAGGI DISPONGONO Di UNA GRANDE 
QUANTITÀ DI AlIUli, SIA COMUNI CHE SQVftAHNAIURAU* 
GRAZIE ALLE QUALI POSSONO FARE FRONTE Al PROPRI 
NOTEVOLI LIMI!: 5£ INFATTI DA UNA PARTI I VAMPIRI 
POSSEGGONO CAPACITA FISICHE E PSICHICHE VERAMENTE 
NOTEVOLI, É ANCHE \ ERO CHE SONO COSTRETTI A MANTE- 
NERE segreta l> PROPRIA identità e che spesso SI 

TROVANO Ih PROFONDO CONFLITTO CON LA PROPRIA 
NATURA - IN FONDO NESSUNO TI CHIEDE PRIMA SI TI VA 
Ot DIVENTARE UN SUCCHIA -SANGUEÌ I. A QUESTO PROPO- 
SITO VIENE LASCIATO UN MOTCVOs-E SPAI*» AL DISCORSO 
DELL’EQUILIBRIO MENTALE, COSTANTEMENTE POSTO 
sono STRESS DALxA COHFLrrrUALlTÀ TRA LA COSCIENZA 
UMANA I I BISOGNI 
VAMP IRE SC NL LA 
PARTE RELATIVA 
ALLE CAPACITÀ f Al 
LIMITI DII VAMPIRI 
SVILUPPA, 

APPROFONDISCE E. 

IN ALCUNI CASI, 

STRAVOLGE TOTAL- 
MENTE LE NORMALI 
CREDENZE SU QUE- 
STI ESSERI DILLA 
NOTTE, IL GIOCATO- 
RE NON dovrebbe, 

ALMENO INIZIAL- 
MENTE, CONOSCER 
LE PROPRIE ABILITA 
E I PROPRI LÌMITI» 

MA SOLTANTO QUEL- 
LO CHE PUÒ SAPERE 
UN UOMO QUALSIA- 
SI SUI VAMPIRI. 

Trovarsi in que- 
sta CONDIZIONE E 
DOVER SCOPRIRE 
PERSONALMENTE 
tutti questi fat- 
tori COSTITUISCE 
INFATTI uno dei 
PUNTI Più INTERES- 
SANTI DEL GIOCO E 
PERMETTI Al 
MASTER DI INSERI- 
RE CLEMENTI SEM- 
PRE NUOVI NEL 
CORSO DELLE PA- 
TITE, 

La versione ita- 
liana di Vampiri 
SI RIFA TOTALMEN- 
TE ALLA 2 OH 
REALTÀ 3 f . MA BEN 
POCHI LO SANNO \ 

EDIZIONE 
DELL’OMONIMO 


GRAFICA E UNA SEPIE DI DESCRIZIONI PARTICOLARMENTE 
ACCURATE, SIA PER QUANTO RIGUARDA A MB LE STAZIONI 
CHE PER LA GESMCM DEL REGGIA MENTO. OLTRE A 
QUANTO È GIÀ STATO DETTO, VENGONO ANCHE APPROFON- 
DITI LE SOCIETÀ VAMPIRO CHE (SETTI SEGRni: CON 
SCOPI DI TìPO ASSOLUTAMENTE DIVERSO-. GLI ALTRI 
ESSERI SOVRMMAtUMU |] MANMR: ABBOHDANOl É U 
ORGANIZZAZIONI NATE CON LO FCOPG DI DiSTRUGGIlf I 
VAMPIRI- 

LA PRINCIPALE CRITICA CHE VIENE RIVOLTA A VAMPIRI f 
QUELLA DI ESSERE DESTINATO. ALLA O/NGA, A STUFAFE I 
GIOCATORI, IN REALTÀ QUESTO NON I ASSOLUTitMEtfTl 
VERO, SIA PERCHÉ GLI SCENARI “OSSI BILI SONO VERA- 
MENTE MOLTISSIMI E POSSONO SUPPORTARE IDEE MOLTO 
ORIGINALI, SIA PER IL FATTO CHE I VAMPIRI DISPONGONO 
Di PERSONALITÀ ESTREMAMENTE VARIE £ COMPLESSI: IL 
GIOCATORE PUÒ DECIDERE DI TENERE UNA VOLTA UN 
PERSONAGGIO DEDITO Ai MALE £ ALIA DISTRUZIONE, I 
UN’AiTGA VOLTA UNO TOTALMENTE RIVOLTO AL ULNE 
(MAGARI ALL’UCaSIQNE DEI CRIMINALI 0 COSE SIMILI I. 

permettendo DI ribaltare ancora una vqtu L* pro- 
spettiva. Unite a questo il fatto che l'ambientazeo- 
HE t UNA miM MIGLIORI CHE SIANO MAI STATE CREATE 
l CHE IL SISTEMA DI REGOLE - ANCHE SE TALVOLTA LACU- 
NOSO - ì PIU CHE ADATTO AL SlOt<L E SARETE PROBA- 
BILMENTE G LÀ IN VIAGGIO VERSO IL PIÙ VlONO NEGOZIO 
PER COMPRARE VAMPIRI l! ! 

ANDREA FATTQm 


VAMP R 
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H€ì U£SI 

SEGUENTI u LOBO 
USCITE HANNO SUBBIO 
ALCUNI RALLENTAMENTI 
DOVUTI A MOTIVI 01 
VARIO GENERE. MA 
SEMBRA CHE CON SET- 
TEMBRE l NUOVI PRO- 
DOTTI DELIA STVATtU* 

BRI AFFOLLERANNO GLI 
SCAFALI DEI NEGOZI 

specializzati, Alcuni 

DEI TITOLI IH USCITA 
SONO SIA STATI SA ME 
RECENSITI NEI MISI 
SCORSI, MA VI LASCIA- 
MO 1 COMUNQUE UH PIC- 
COLO RIASSUNTO PER 
RINFRESCARVI LA 
MEMORIA, 

PER Gli amanti di 
Cthulhu arriva 4 
Minuti a mezzanotte, 

TERZO EPISODIO DI UNA 
SERIE DEDICATA Al PIÙ 
FAMOSI FILM 

DELL'ORRORE DELLA 
STORIA CINEMATOGRAFI- 
CA. LE QUATTRO AVVENTURE CCNlTNUTt Nll MODULO 
SONO ORIVI E VELOCI DA GIOCARE, £ PER CURCUMA 
VENGONO FORNITI RtR SOMALO • Già PRONTI L'UMORh 
SMD I UN CARATTERE DOMINANTE H TUTTI GLI SCENA- 
RI, SPESSO PIÙ COMICI CHE PAUROSI. INOLTRE t PREVI* 
STA ANCHE LA VERSIONI IN SCATOLA DEL GIOCO, CGM- 
PSENOENTE REGOLE RASE I LOMPANIÙN; SE ANCORA 
NON LO AVETE COMPR ATO, È li MOMENTO GIUSTO PCS 
FARLO! 

PIÙ NUTRITA LA SERIE DEDICATA Al SIGNORE DEGL! 

ANELLI, UNO DEI RU GRANDI GIOCHI QJ RUOLO Di TL Tj 
I TEMPI [NONCHÉ FL MIO PRETERITO!). APRE LA RASSE- 
GNA Moria, modulo geografico dedicato alla 

grande FORTEZZA DEI NANI t CONTE NtNTE DUI AVVEN- 
TURE “MADE IN ITAIV . CHE FORNISCI DELLE OTTIME 


‘t alloro Uru | 


AMB1ENTAII0N3 PER GIOCA- 
RE SIA PRIMA CHE DOPO LA 
VENUTA DEL B*LHOG 1 1 LET- 
TO»! DI TOLVIIN SANNO A 
COSA MI RIFERISCO!- TOTAL- 
MENTE DIVERSO É INVECE 
Spai lAi. U« INDIE PENSA* 
BILE! SUPPLEMENTO TECNICO 
DEDICATO INTERAMENTE 
ALLA MAGIA, CON PIU DI 
2000 INCANTESIMI £ NUOVE 
PEGOLE DA UTILIZZARE PER 
RENDERE SL GIOCO Plj REA- 
LISTICO, «END UTILE È 
invece \ Genti di mordo», 

CMC DESCRIVE DUE DELLE 
FORTEZZE POSTE A GUARDIA 
DELLA TERRA DELL'OSCURO 
Signore. Ih realtà il 

MODULO è FATTO MOLTO 
LENE t PUÒ DARE OTTIMI 
SPUNTI. MA NON COMPRENDE 
AVVENTURE ED t PIUTTOSTO 
DISTANTE DALLE USUALI 

ZONE DI gioco. Anche per 
Girsi è comunque in arri- 
vo LA SCATOLA, CONTENENTE 

UUISTA volta regole I 

SCHERMO DEL MASTER. MfEHE A QUELLA PER STQRM- 
BRlNGER. CHE OSPiTE&i I Oli E VOLUMI Di REGOLE I LO 

SCHERMO. 

UN PRODOTTO molto IH ti sessanta anche n NON si 
marra or un gioco di ruolo, è =„ue Max. simula- 
zione DI COMBATTI MENTO -EflEG AMBIENTATO DURAN- 
TE la 1 C Guerra Mondiale. Il sistema Di Gestione 
DEGÙ SCONTRI - CHE AVVEGGONO AL DI SOPRa Di UNA 
BELLA MAPPA ESAGQNAT* - £ DAVVERO VALIDO E VI 
GARANTISCO CHE IN REDAZIONE CI ABBIAMO PERSO 
INTERI POMERIGGI. 

Un ultimo modulo, di cui però non abbiamo 
AVUTO ANCORA CONFERMA, £ CHftOM^OOft, DEDICATO 
A tmRPUHK l COMPRENDENTE UN SACCO Di ARMI E 
OGGETTI UTILI NON DESCRITTI NEL REGOLAMENTO 


lì fjlm u ras rifinì i • TJiN 

KTue rìc?^)l.i ririe-lLf 




'Tutta t* camii.ifrM *v qrr^r* cornetto!' 


BASE, Mi RIFIUTO INVECE Di PARLARE 01 NON Morì, 
li MODULO FaHTASV ADATTABILE A QUALSIASI GIOCO 
DI RUOLO CHE HO GIÀ RECENSITO DUE VOLTI NEI 
NUMERI SCORSI,., 

Chiudiamo infine con I Wargames de Eacalìbur. 

UNA RIVISTA BIMESTRALE IN USCITA A SETTfMBRE 
DEDICATA A TUTTI GLI AMANTI DEI GIOCHI DI SIMULA- 
ZIONE. CON 16 PAGINE, RACCOGLIE UN SACCO 01 
IMfORMiZiQhl» RECENSIONI £ SUGGERIMENTI UTILI 
PC* POTI» RICREARE Li GRANDI BATTAGLI! SÌLU 
NOSTRA STORIA 1 PASSATA, PRESENTI E FUTURA! i- J. 
PREMO NUMERO TRATTA IN PARTICOLARE D> TUTTE LI 
SIMULAZIONI AMBIENTATE A Si AL INURBO E PORTA UN 
ESAME appRCFONOITO DI ^APOLEON’S SATTLE, L’Om- 
MO GIOCO DELLA AVALON HILL CON CUI È POBSIErl* 
RIPETERE I GRANDI SCONTRI NAPOLEONICI PER IL 
SECONDO NUMERO, l« ARDIVO A NOVEMBRE- SI PAR' 
lerA di co Mi rati (ménti aerei e spaziali, con 

ANCHE UNO SPAZIO DEDICATO Al VIDEOGlOCHI DI 
SIMULAZIONE- Si VI PlllCI li GENERE. NON LASCIATE- 
VI LO SCAPPARE, 


Chiudiamo anche questo numero 

CON ALCUNE INFORMAZIONI IN PfUOiE INNANZI- 
TUTTO VOLEVO SEGNALARVI CHE t SEC ENTIMEMI 
ENTRATO IN FUNZIONE UN SERVIZIO DI P LA r BY 
Mail OVVERO di GIOCO di RUOLO E SIMULAZIONE 
TRAMITE POSTA ?£fl COLORO CHE STANNO GIÀ 
IMPALLIDENDO PENSANDO ALLA CIURITÀ OEUI 
NOSTRE POSTI, SPECIFICO CHE QUESTA È SOLO UNA 
DENOMINAI [OH È SIMBOLICA, E CHE IH REALTÀ Lt 
PARTITI VENGONO CONDOTTI ATTRAVERSO MODEM, 
FAI 0 TELEFONO <Q POSTA, SI SIITI AUTOLESIONI* 
5 TI i. Per ora t DISPONIBILE UN SOLO TITOLO, 
tóVENTUTO KtNGS, CHE PERMETTE A GRUPPI DI 6- 
12 PERSONE 01 GIOCAR! Ih UN'AMBIEMTAZIONE 
FAHTASV GESTITA INTERAMENTE DAGLI ORGANIZZA- 
TORI D< QUEST* INIZIATIVA. PER CHI POSSIEDE UH 
PC, VIENE ANCHE FORNITO UH PROGRAMMA IH 
GRADO 01 VISUAUIZARE ALCUNI DATI IO ELEMENTI 




DI GIOCO. Il PRODOTTO t MOLTO INTERESSANTE, IN 
PARTICOLARI PER CHI NON DISPONE DI UH GRUPPO 
Di AMICI CON CUI GIOCARE IN MANIERA REGOLARE. E 
VIENE CONDOTTO IN MANIERA BRILLANTE. SE SIITI 
INTERESSATI, POTETE CONTATTARE STRATEGIA E TAT- 
TICA AL numero 0è/fi7Smi O 06 5789400. 
L’ultima segnalatone (non certo in ordine di 

IMPORTANZA \ RIGUARDA M «ANFfESTAIIOKE Di GRA- 
DAR*, dedicai* ai Giochi di ruolo e non. che si 

TERRÀ TRA IL IT E IL 26 SETTEMBRE Si TRATTA DI 
UNA DELLE PIÙ IMPORTANTI OCCASIONI D'INCONTRO A 
LIVELLO NAZIONALE, E NEGLI ANNI SCORSI HA 

richiamato l'attenzione di giocatori provenien- 
ti da TUTTA ITALIA, Pf» 
INFORMAZIONI POTETE 
CONTATTARE LO STUDIO 
502, AL NUMERO 
0415211029 
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£ ADESSO QUALCOSA CM£ VI 
LASCIERÀ CO*f LA fi AVA ALLA 
BOCCA, PREPARATEVI.., STREET 
FJ6KTER II TURDQ -HrPtR flCK- 
TJKC*!!! £' MOLTO ftu DELLA 

Champion Eoi non e aggiunge 

NUOVE CAflATTIRtSlICHt CHE 

adesso andrò a descrivervi: 
PRIMO. ADESSO si POSSONO 
OSARE toni I PERSONAGGI IMA 
CIÒ ACCADEVA GIÀ NELLA CHAM- 
PION FDITION h MA LA COSA PIÙ 
IMPOSTANTE È CHE SONO STATE 
AGGIUNTE DELLE NUOVE MOSSE 
COME Chun Li che tira una 
SIENA 01 ENERGIA, SECONDA COSA 
DA NON SOTTOVALUTARE È IL 
TURBO. INFATTI la VELOCITÀ DI 
GIOCO È IMPRESSIONANTE E BEN 
AL 01 SOPRA DELLA VECCHIA VER- 
SIONE che sul Super Nintendo 
(LA VERSIONE ITALIANA IN PRATI- 
CA I t HA ABBASTANZA LENTA. 

Terzo, i programmatori hanno 

ADDIRITTURA AGGIUNTO NUOVI 
EFFETTI SONORI E DIGITALI ZZA ZIO 
Ni CHE NON FANNO ALTRO CHE 
RENDERE ANCOR MIGLIORE QUE- 
STO CAPOLAVORO CH( 51 f Jf ESO 
UN BEL 99% SU COKfQtCMMrA 
ML VOTO f AD OPERA W WtO f 
30 INE; peri 4 AMENZE HF Br- 
ìi I 


QkAEI, MEGLIO LASCIAR PERDERE, ALTRI MINTI 
FINISCE CHE MA* Si ARRABBIA SUL SERIO t INCOMINCU 
A TIRARE PATACCATE SULLE SPALLE 0A1L* FOBIA 
0 ‘IMPATTO PARI A DUE TONNELLATE. 

Come da copione incominciamo col il m- 
OONESFAMICOM i GUARDA, Mjfino, CHE 
PARTIVI DAL MtGAMIVE^ NdMax» CHE OtltSTO *■' i . f 
OCCUPERÀ UNA GROSSA FETTA DEL CONfOLlMANlA COR- 
NER VISTA LA QUANTITÀ E LA QUALITÀ Df «I JSCit 

PER QUESTA MACCHINA, 

Partiamo con Alien 3 che dopo la 

SU MéGADRIVE ( LA SUA SPARIZIONE SU AMIGA rCHI 
FTNE AVRÀ FATTO? NE SAI QUALCOSA MM ? M CENTO 1 
SARÀ PUBBLICATO DALLA VIRGIN CHE HA Rii I UlBOR A M. 
U PRECEDENTE VERSIONE CHE SAREBBE 0#r"JH USCIRE 
L'ANNO SCORSO CON ETICHETTA ACtLAJM, AMAI I M LA 
SUA COMPARSA SULLA CONSOLE A 16 (91 T DELLA PtlffTfN- 
DO E I RISULTATI SONO QUANTOMENO StUCTACENTl U 
GRAFICA t QUALCOSA DI STUPENDO, RIPRODUCE OTTIMA- 
MENTE L’ASPino cupo e rnpo MU'AtpwirTUJORi 
DEL Film U'EX-PttlGlOKE DEL PIANETA FIORIRAI, GII 
ALIENI SONO DA OSCAR E LA VIOLENTA SCORRE SOTTO 
FORMA 01 LANCIATI A M.M E > RAZZI, MrT»AGU*10«i CTC. MA 
IL SONORO I PROBABILMENTE LA PARTI flt' BEL ' . 
COLONNA SONORA DEL FILM t STATA RIPRODOTTA ALLA 
PERFEZIONE I DA UN'XMFASI AL GIOCO &CC71DNAU. 
rUNICO NEO £ ^ESTREMA DlFF hCOLTÀ Di GIOCO DOVUTA 
SOPRATUrrO ad UN “a rea ESPLORATIVA TROPPO VASTA. 
CHE PORTA SPESSO li GIOCATORE A PERDERSI. 


mese oltre a dover scrivere 
l’angolo più odiato di IGUI mi 
è toccato fare pure le foto 
giocandomi un intero sabato 
pomeriggio lea casa mi 
aspettava SyndicateeDune 
Il per Amiga... aaaarghH flon 
se ne può piùl 


AMIGA viìtc lo stile li &tòCO t 
COMPLETAMENTE CAMBIATO ED E D (VINTA- 
TQ ANCOR PIU ARCADE I ERA LOGICO 
ESSENDO UN GIOCO ?£fl CONSOLE i. 

Ma v£ lo P (COPIATE Dvnablaster, qu ti. 

GIOCO TROPPO BELLO CONVERSIONE Di UN 
CERTO BOMEERMiN »£R PtlhG.NI f COME 

so M assi, quel tizio che andava a piaz- 
za f BOMBE PER ?AS SAlTARE ih ARIA Mtlfl- 
£ ALIENI, CHE IH UNO STATO DEU’EUTCF* Gù JfòflU i «» 

pare fosse l'olanda i è stato vittato fnciÉ rite- 
nuto OFVFANTE FEP I RAGAZZI lE tttt D - ■ 

DOPO UNA PARTITA SECONDO Vd? INSTALLAR? A JTQ 
0DMBÌ DAVANTI Al NEGOZI DI VIDlfólOCKllF ? » DtSOM 
MA IL MITO RITORNA E QUESTA VOLTA SU SUPERNlS 

dqvé Si chiama, incredibile via vero. Super Bom- 
EF.RMAN (CHE OR [GHIAIÓNI!); A PARTE LO SMALLI DUMI 
DEL TITOLO, IL GIÒCO È VERAMENTE BELU5SIM0 £0 
AGGIUNGE UN SACCO DI NOVITÀ, UVt.il l BOPfij CAHI* 
V ISSIMI, INSAMMA IMPERDIBILE SòpRATùTTO SI AVITE 
UM’AMICO CON CLJ CAREGGIARE. 


Sempre a proposito d» 

5’REET F:6Hs EP II \3P- 
«£J SEGNALARE l 1 VER- 
SIONE PC Ehgine. CHf 
P1PR0CUCS ALLA P£BFE 
ZJ ONE LA CHAMPtOh 

Editi oh* scio con un 

NUMERO MINORE Di 
COLOR! SU SCHÉRMO. 
QUINDI .Nf ROBA. SU UNA MISERA CONSOLE A 
Bbit si, proprio OTTO p Hi decisaménte mnfliORt 
UN ‘AMI sono m usciti a fare una conversione 

SÌWVF ACUITE. ADESSO QUALCUNO MI VUOLE SPIEGARE 
PERCHE SU rOMWE* fACIVA TANTO SCHIFO? NON È 
GIUSTO, OANHAJUOHEt 

Scusati lo sfogo ubcrattjrio, ma certi: cosi ti 

FANNO VERAMENTE INCACCWIAA i f 

Detto Questo còni inni amo la naìsegna con un 

GIOCO SPORTIVO, Jlll-Mr CdNNORS. DEDICATO INDUBBIA 
MINTI al TENNIS (CHI HA DITTO PALLANUOTO? I; NON è 

adatto mah, m* visi» la grande uuantttA di prò- 


Tutti muti di Mmw tn Cyber 
Formula por Super f4e« 


Tutti lo uoylitHiò, t udì lo cordano, 
chi «? Turrican III! 


QtCISANIfFTl iMlCfiiORS RISULTA BIST OF tHI BEJt, 

nitro sedurrò dcl Disarmi Pania Rica Boxino: cosa 
Dire, la grafica I abbastanza meoigcsc piì un 

SFIES rv 53*0*0 t DtCìfAMtNTl SOTTO lA MlOIA l LA 
GiOCAfitlifÀ, TftAJMU CHI Rii MODO A vUC GIOCATÓRI* 
SPROFONDA SOTTO TONNI DÒPO QUALCHE DECINA Di 
MINUTI PAnAtl 4L FC’PAO, «SOMMA ERA BRUTTO SU 
XU ISA ED É BRUTTO AMPfC SU COfTiOiE* MOLTO MEGLIO 
LA VERErlNE Pp: &AWT BOT lNLH ITO 5QÌ£RXAM?0^. 

Paesi amo dai caldi i pugni aui piattaforme con 
T ur 8-JtI South EPS, chi dopo un lunao periodo 
appare arche su SN££ cù i risulta ri nqp ìo i« 

TANTO MALVAGI, ANZI LA GRAFICA ì NETTA MENTE 

migliorata, il «onoro pure e comunque queitg 
precotto ha poco da Martiri ^on a nttsioNt per 


Sopra, sempre piu cattivo. Street 


finalmente è arrivato 
Mas (Super Off ftoaò) 
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HOUSE CHE L'HA PROGRAMMATO, 

Finalmente dopo W sacco OJ tempo arriva Super 
Off flOAD t BISOGNA AMMETTERE CHE U CONVERSIONE 
t VERAMENTE VENUTA BENE' A PARTE LE CLASSICHE 
AGGIUNTE 4 DISSOLVENZE CON ROTEA 7 IONI E ZQOMMATE 
«MAI SONO UNO STANDARD SU QUESTA CORSOLE I, IL 
GIOCO HA GUADAGNATO 1 N DEFINIZIONE I SONORO. C>Ò 
NON Piè FAR ALTRO CHE MIGLIORARNE LA GIÀ ALTA £10- 
CAfllLHi 

Per CU AMANTI DEI PIA TORMA. QUESTO MESE C uscito 
0.O.&.: IH QUESTO GIOCO PRETTAMENTE ARCADE E AAfJAQ 
Al COMANDI DI UN MITICO ROBOT tÉMl-IDIQT* CHI; 
PARLA IN SLANG AMERICANO (G BOOTI, DUDE f ROBA 
SIMILE > £ HA TANTE Di QUELLI ESI CESSIONI CHE NON 
PUÒ NON R ISULTARE SIMPATICO 

ABBASTANZA MEDIOCRI PER NON DlH OSCENO I TUC 
FlHITSTONCS, BASSA OPERA COMMERCIMI basata de ci- 
SAMENTl PIO SOL NOME CHI SULLA QUALITÀ Di GIOCO; 
GRAFICA PENO:. A SOl^TO TUTTI 1 PUNTI Di VISIA, UH 


flfiALl AL VOSTRO AVVERSARIO I "fi ESATTAMENTE COME 
ACCADEVA AL BAR 

SEMPRE IN TEMA &l IIATWUP, PARLIAMO 04 GOLDEN 
ÀFE III. ENNESIMA RIVISITAZIONE DEI TRE, ANZI QUAT- 
TRO EROI AU.0 SBARAGLIO, CHE TENTANO ANCORA UNA 
VOLTA DI FAR FUORI L* IPE R M Al ICATT1 VONÉF INAit SEM- 
PRE PRONTO A DOMINARE IL MÓNDO NON APPENA SCEN- 
DETE AL BA fi PER BERE UH CAFFÈ? IN DEFINITA NON UN 

brutto gioco, solo che soffre di una struttura un 

PO* DEBOLE f RIPETITIVA 

A DAI BEAT’EM’UP ANDIAMO AGL SHOOT^M'UP, GEMERE 
SEMPRE IN VOGA SU CONSOLE SOLO NON SEMPRE £ 
AU’ALTnZA DEL LORO PUNTO EH RIFERIMENTO OVVERO 
Thunder Force IV: anche questo Eliminate Down, 

BENCHÉ BEH PROGRAMMATO t GRAFICAMENTE ACCATTI- 
VARIE. RICADE NELLA CATEGORIA MI GIOCHI “Già VlSTl" 
f INOLTRE IL TUTTO VIENE PEGGIORATO DA UNA DIFFI- 
COLTÀ DI GIOCO IMPRESSIONANTE CHE LASCIA POCO 
FIATO AL GIOCATORE. 


Massacriamoci tutti insieme 
nell'ultra- violante» Mutarvi League Foci ball 


MA. OETTAGUATlSStMA, COLORA tT£$fK A (PARTECIPA A 
RL,'. COLTISSIMA. HL*. SCUSATE KGM CENTRA NIENTE!). 
CON UN SACCO I- ==Pi *i il ECITERW: l O&N UN PARAL- 
LASSI SENZA PARAGONI, 

COMI NON CITARE POI l 9ÙNÒR0 -■ MfC-U© LA COLONNA 
ONORA A 0 OPERA 01 JN ALTRO MiTO, CHW5 HUELSBECA 
DIVENTATO FAMOSO CO" T VtOTA JlW *0*1*. 

l*OUT, Z-CXlT f MOLTISSIME ALTRE OPERE CHE L'HANNO 

portai a pubbl care addirittura un CD imi sem- 
bra SI CHIAMI SHJWrt- ! : BUONA QUALITÀ; IN QUESTO 
Super Turrican ha superato - e stesso ed ha rea- 
i mito un sistema che simula il Dotti * Surround,,, 

QUALCOSA DL SUB LIME CHE MERLEREBBE IL MIGLIÒRE 
OEgU IMPIANTI ETEREO p f& ISSINE APPREZZATO A 
PIENO ILA COLONNA SONORA FINALE * FORSE UNA DELLE 
MIGLIOR. CHE ABBIA MAI DRITTO USCIRE DA QUALSIASI 
MACCHINA DA GIOCO, rrOFEFACDNTft), IfiSQWMA. 
EPICO!! J 

<X ADE? SO i:= C 7uRR.CAN E SUPER NES 

E VIRIAMO COSA «A DA ( rFRTRCl H HERCA10 DEE MEDA 
QVmU MARCATO UN PO’ AVIDO A DIRI LA VERITÀ* CHE DI 
WE5E IN M¥S¥ il SPOSTA LENIMENTI VIRSQ LA CONSO- 
Lr H NTlMDv E LASCIA UN PO' L * MARO ri ROCCA ALLA 

Sega. 

V*et£. VEDI A UC COI» PASSA il CONVtMTOt II PRIMO 
TITOLO C L AmSiSSlMQ JURASSIC 

Para apparso con 

ENORME ANTICIPO 
fiSSPtTTO A TìfTTì gu 
ALTRI Sim«I SUL 
tfeSAMlTL 
L’ATMOSFT»* ?tMflRA 

molto f.mils a quel- 
la del film to alme- 
no CREDO. VISTO CHE 
IL FILM non l’ho 

ANCORA VISTO, COME 
LA MAGGIOR PARTI DEI 
COMUNI MONTALI I. MA A 
CAUSA DI UNA SERIE DI STERMINATI BUG CHE CAfl ATTE- 
CHIAVANO u NOSTRA VERSiONt ) FORNITA DAL PRODUT- 
TORE SOTTO FORMA £ ! SCOMOIHE c ALQUANTO INSlCtffiÉ 
EPITOMI NON SONO RIUSCITO BEN A METTE Ff E A FUOCO 
L OBBIETTIVO DEI GIOCO I UH MODO MOLTO RAFFINATO 
PER DIRE CHE NON CJ NO CAPITO UN CAVOLO! ì. 

Se SIETE DEGÙ AMANTI DEI PJCCH1A&USD PIENI Di FAN- 
OHE f VIOLENZA ALLORA TÌFT TRA QUELLI CHE ASPETTA* 
Mtì LA CONVERSIONE Di MORTAI KQM6*T PE» IL CORO 
SISTEMA, COMUNQUE PCF ADESSO BISOGNA ACCOWTBl- 
TARSI DI QUESTA Mfi MEGAOHM VE CHE VI ASSICURO C PIU 
Off OTTIMA F LA GRAFICA CHE NELLA VERSIONE ORIGINA- 
LI ERA COMPLETAMENTE DIGITA- 
LI ZZATA | STATA TRASPORTATA „ ^ - 

VOI SOCI 64 COLORI DEL «CSA- ( 

DRIVI CON WfA OHKHETA MAE- 
STRIA, hOLTii: la violenza - j 
NON HA PERSO NULLA IN STUPÌ- * I 
Of CfNlURE. QUliEi POTAHl * 

t-TSAF-PLPfc LA CtrLONIU LETTI- * -...ti- 


I prenditi questa artigliata* 

| Golden Rute III per Megadrive) 


SONORA APPENA ACCfTT ABILE SONO GLI INORI DIENTI 
PER UN CQCfTAlL MMTTOIALE IPTB IL VOSTRO PORTATO* 
GUI I. 

Decisamente meglio pst» Formula, un gioco ìasa- 

T v TULLE CORSI FUTURI STICHE A BASE 01 AUTO A SCI 

RUOTI E VELOCITÀ G * 

CÀPOGtRQ; COME AVRETE 
NOTATO DALLA FOTO L A 
VISUALI È DALL ’AlT e. 

ICORE WARM-UPi I SI 
TRATTI 01 PARTECIPA PC 
A DELLE CORSE Al UNTI 
C-ELL'UMANQ l POSSI - 
«IUAEHTE VINCER II IN 
MODE' DA POTER MtCLFO- 
RARE LE PRESTAZIONI 
OEL VOSTRO MOSTRUOSO 
MEIZQ IDA CAP SBIANCA- 
RE una Williams ). 

Molto hello, ma davvero molto bfoo e Poott & 
ft£'£p.f k un gio<;o Ultra oemtnìiau Cor n sacco ni 
PARTICOLARI CHI FARANNO IMPAIZIRE TUTTI I NI PRO- 
FANATECI IfOMt H KaPPA, ISSINE ACQirltlCO CHE TRA- 
^PORTAVA IN ACQUA LI FflOPRIE PREDI PER POI MAN- 
CIARSELÈ, RAPPRESENTATI ALLA PEPFEZfONl NEL 
GIOCO il LA GIOCABIUTÀ t DICt^AMCNU ALTA f PER 
SCHIODARE RATTA HE | MARCO NON BASTA NtANCMK E 
PtEOE Di PORCO'), MA ANCHE LA GRAFICA imuLTA 
MOLTO BELLA E «IN DETTAGLIATA IBA5TI OSSERVARE LA 
LATTERÀ CHE ONDEGGIA TltAi PORTATI DALLA CONPtNTt 
DEL FIUME L 

Ma adesso un'attimo di raccooumento prego... 
STIAMO per PA fiuti OC. MfTO. L'UNICO, L 'IRRIPETÌBI- 
LI. L^HCREDIflLE 1 RULLO Di TAMBURI I SQUlUl Ol 
TROMBE) TV Rtl ICA N HT1TT Calmi calma» STATE §UOM! 
Ho LOTTATO All' ULTIMO SANGUI CON ÀIO PER TARMI 
SCSI VERE LA RECINSI ONE U> QUESTO CAPOLAVORO SU 
CONSOLfMANiA E OUtROt POSSO itTt SMANI CON TUTTA 
S'CURCZZA CHE O SONO VOLUTI TRf sftNl MA N É V*OA 
LA PENA. SUPER tUftftCAN (COVI SI POTI VA CHIAMARI 
su Super ms 1 i > un* fìgau 1 u gratica t o olissi- 


Sempre in tema di shoot’em'ur covie non 

TRE PIGNE PER IL SEGUITO 01 DlSERT STBIlI , Jt. t. 
STRI kit Questa volta Utrruo n comandi non EQUO 
01 UN ILFCOTTIRO l IL jÉ RRtRiU COTUMCIVK >, Ma ANCHE 

OC UNA MOTO DOTATA DI 
LANCI ARAZZI. DI UH 
HOTEKCRAFI l DI UN MIC 
DIALE F- 177 STIAtTH, 
INOLTRE L'A «41 iEMT AZIONE 
SARÀ 0« Tipo URRANò 
lAMRIENTATQ IWtALMEN- 
A WASHINGTON. DAVAN- 
TI alla Casa Bi arcai, 
Un’ultjiao accenno per 

tf NDVfTÀ DEDICATI Al 
WFSA-CD, Il 5TSTEMA Cp* 
ROM ANCORA IH T ASf Di 
DECOLLO DELLA Stai; 
WOLFCHILD RISULTA QUA^ IDENTICO ALLA V IR Si. ONE 

Amiga, solo che la irtrg r uh po - iu lunga ce .1 ■ 

SAMÉNTÉ DI ALTRO LlVfliì : ThuNOI PHawa, CHI HA 
LASCIATO STUPITI TUTTf PtP L* FANTASTICA IRTRO FIAT* 
TALE E PER L’USO INTENSIVO DEI NUOVI CHIP GRAflCl 
DEDICATI ALLA ROTEAZIONI E AGLI ZOOM :H£ NULU 
HANftì DA INVIDIARE A QU£UI DEL StFPCP NESl, 

FIUUUU. ANCHE PER OUESTD wm L FINITA QUINDI 
POTfTE VOLTARE PAGINA - HO DETTO CHf POTETE GiRARt 
pagipjI Allora girate o no che divo andare in 

V ACANZI.. CORK DFTET VOI CI StCTf GIÀ STATI E SIAMO 
GIÀ A StTTTMRRt 1 CAVOLI VOSTRI, P£P Mf S AJCDR* IL 
, . . B . , , , t« LUGLIO I DIVO 

— « — , — AtrCOPA PARTiRi, 

, QgiNDt buoni: vacan- 

ze ro pRcmiTf chi 
VI dica BUON Ridt- 
* Tflo A SCUOIA 1 

j ' mu um B ahahahahah' 


Prepariamoci a difender la C*u 
Bianca in Jungle Slrifce per 
Mcgadritf* 


Ancor» una volta i Blues Bothers 
fanno la loro oomparfia su una 
concole [Super Net) 


fMl" 
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* armi Do ni iiwgmr iM«H 4 .H m nufaftì ai m »*» itiauauKo. ■ «i indi um \m 6 
a?- 1 mmmrMfm Inng) « «afa! b n*® 4 ® «Ém - «1 MI l 'i « r tÉfai « U mm itf {litica fa* » 

»pM«M4iMptotoÉPiihto#toyiafa fcr fa (Maiaitefl 
|fafan aattro. 1-aa j— «fa (Mane fa* falfa»lto535toM«4faAifapPtftl 
mrk* «b i M(lÌl Unti I SB É^M I fu Sto 1 1 !■■ f® Ma » Mfew Ita fan h lm Ilari HaitflN ■■MiéaB tfHp'MÉlMHHlÉIft lite «attuti ji Itani 

■ih ifi ^ *r*!ìr® ' "PH T? ?^P I fa l'fafa^^p * * (ili r rfiin I ifH f^Hh "Ww W ^lW l|i^^ V9IIU ™ mnKI? ®i iwi S Hlww fHPn !«V .TWH l - H iH r i*i' jIIHM 
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Mia «Mifllw «ni miti 
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ZOQnOPA'&Z 
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Tùum 

tùHWO ^SfÀOjO DSL LE 4V 1 

LUHECM H 2 LlKìLK) tffi 

APEHTUPI, CAHCUU OHE 1 7 DO 


posto lmoo um no» 


«"■ * 


Af 


* »• i"** I - 4 


,Sn< 


.«IH utu pótoi 

i . i 


ubi* pronti p libito uptiptfo, || nrgwltfBfaJ ÉÉI M^IUs fatofac* d dfsnjfa «smhì i mj* lille sano ito fa muffami pto wi-h ciikr enKHm àl'Munttnit>fe cuM pii cpMM d'blM ter 
IMI Of Itti, fon ajÉnU mirag li ttrviiaata M) ti 0 ljli|it Cdt SlM TmÉmPe. filMti Invìi ài nei ittàpjtei <sn d pvpn àwrttni Ijflww*). IHa^uidtri. (rmivanti fatatoti 

liowft ># igniti ntatamii «i r n t:i jptww •'•*** » sinici |i*(>;'xi è feltri* iihorì* wijioktR wttmle»tftli -M^neÉlbMaii^ iwoÉf Iiki*k»i \mmm4 iiii nuiii nvètaei èr ìhwi. i<iu hmmk ji -miebsì 

mml p™j tipAHH M Mnippftttfi. ^ winpi w 

Bttìli» n iw ibt ii w o m p—nii wffcndtt ' j l .TiÉs«iiioi^lMi|MMiliU^.mM«ÉpiiiippilKi^ iti immtmi. m adMm ad AMMit < i«hhioi \ □ «ma ttTrMPl AnoMPOMift 

[pen DM? hot I fèut* ipiM a' km tbìtymlm Anéii EB< mo» u«<I « « ? IMO Mé A Mi il? Idi hMtpytf mnm a mm « H qmWM a*if*f>t. éùxr.r& hmv ; 1 fife, » 

, «taftil ninnilo wv MttaukiipMR htnytoBpi llto^iPWMitBibto^iiiaaijMiMi^TAb«AMAaM.liBi«idipaf»ri(i:»Hinpdii Idi m»i hmiii i it i imjtotofa 
tdr»|lbJtot Mtoii Al totobMtoPM.tiw fallir Ménti V m 111111 i ■ ri lì Ai pf. fallii 'fluida < fai 1 " 11^1 h 1111111 liplìwh mm ■iiu^mw'ii In) mto mék 
a* àift-t l't^to Aliai au me hm ( tPà< $, un nota Bntf» pjtimnr. n>«3 drri/nt èn arsii, -u r rimi*. ' | I 

*r.-T- é mm wlr ini :> J 'iln'trTnitj* né jni^. Ito» «a ?!& « y u i- A « Ao din» topi 1 ^ 8 ijésliiRi uKiiata't Cui* wt.n . 1 1 uetiio»* i: -J: 5 <tìi - 1 ìm -ir-j *i vuem.' - t-iii TitMkn».H ,jui 
■ pn 1 un tifa anii ms-wti tpané paiii ::•» • f* ì iti; fa Domi malto*. Mm kaug=t p » salta») il * Vi fall n\iitr j uj tj- .« gMfaiD f 1 mms««! tejui to t miri tu 

(Pi 1^1 vi «ita» (dèa rfaifaMnBfa^ Trifa— «mpBérf liétawpiiilàfaiiB^fa p JipiBÉfa Sioteap) fiAto di ipiof — Utofp toi i ioi«pfa*iftoii - milito É 

<r u-rr k' -fTuin m $ un fa» ex fhn ri» ftntinto wr fm fatPMOTT^J^taS tnr talffgi of ? ifaPl (prslnrr -t 1 xi* 4 H li ofaum : «e/ ^ m 1 Sete; 


-W (fasfet énzx kM fa fHf Ipb, 4 «fa» » r^nnen)- ^M j ltar r iij 

"• p 4 n tém^i lAfniA Mirto* i *« * ”T> ■ um-» 4 at»* c :j«r ii Si 
t fa fa totos « mm ta«v pi • (’M t le fato farfao to « 9 ÉHB h» mm màm k 1 
kinpai àrrMpi é to' « «pén.. tor fafafa. Dè «rauV. Ir- UMè c ' | 




1 o >ji «ani fa n fa- •*? tapqfa fa 

faftpfakuMarpri * Mt 


ifaia^-fthy 1 *falM PM*agtroiiP *n hH fa p falitmi m 

1 1 <tar. Afa rii «Inpfaf r tfa Ul 

1 4 H m ffaa 4 fato fa apfa fan Ifar* sa fa m m 1 1 ry=^c 

SHWto is^ar? ,%srtr,- 



Tuttofar VfaMf^latt ^rr. "Wat «rj •; 

A? ittC-t IP. n*? 9 ^ a A >?y: “C* fPiliJPM il ili 1 PIPtoPI liti I 1 »<rn urMénpitaé- 

i fai II »! Il iiiT ÉI— ì faÉléMlmfilÉI— Ìlp nifi a I fa i T| r — ifiiii li to ti a ili n i 11 1 Ijifrti uni «m é ■M i na ' pMifcl l'iii iiTvii'l II top i l i w n Mpn i«fai 

#*a r^wfas«yi il--* MP|»lUv* H fa Vicqit *òM fafatf Pii ^WPfto i^MfaifaOK fa Ifap "fa SW to II fai fanoufa fattoi, fato É l^« tua A «P 

!'»b aktfaA wà fator,*tofafa fafató, tfa tifato* fawftotoifa 


tp^faiPÉ w tofaa « favoli partre^ ‘mrv ffan.i-s hi 
‘‘Mafe « «ipto |r* itto ♦■• «nrk pepa '■' tap* , n bue ito & 

'■di' l faflpp 

fatto J*Ai’ ' +j 


Cùf 


iki e- sztv tatk 
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GII 1)5 MOSES « IHOCEIIB SIflOIO COimiE 30/6/93 

I A flh q«im Ab lpte£ di love. <m nv.iwflfl ■ MÉ UÈ I ( Htaimr pai ■ jira:- s «ini»» Ekì- 

à a De fftflH «be sona mt* urtata b lata* tandem wi * a* t» pira* tav vatm^fart tri mutarti rie tate 

anfn pennuto A 

fcsen rdemstoifi mbmmtiqt, Mèi, todoiB pia pada p i *» t psapro de Dcma — i 

ti to ì asai» nife Ss# ina» hjhhim k bai tota* wt*l m patì*» ««asta atte tastata® 

iSA.:^ ÓÉ V^ndÌM Ài 4P 35! IJCUlrt » ic WB » fl um j 

Np« m «■ È i Sua SOM» te «» pasta m ta wwite ritt A few «ai mr A crei stenta »ew«£ 
■ita & ita jsnd pafs e Stata lattati dofc, di t mudi x eia fatar bit iropc; c jxM 

ngpnteiteN tefcd» fatate* topi ib du dbfaeafiaH la ea n^tat 
i m‘mÈi A J m tpefttaiii b pè fatai «pia Afe ut» «ne fa 
ter Affarti ifatafe fai) ri ttatartfM {tartara* «feltra* tata* fciwirf. tari* 
■^Mi fate aMwto fa pataifa « i M* !tafc Ita rcMtara fari! fa ita to; in st- 
ara pnta hi i Ai (0f t 1» fa \m Wi IV tp, fa > I bóft fa * atti * pus * «tee; «b pne 4 
nrm turi ffaM i> NlUbtl T» ta*fcbfalata!éatefata 3 éi«»«i jwnr ^--tra w 

mi»' i Afa ìfaAffafaMte*. »bpMÉ Ut. te tafepasn kuKln»É«aMcfeft 
i4|p»faip»M«iH?Rtalafe < ii!efapfaétatn*|EiK_. fatabaiJ ito 

f I ‘Wjafrlì > m Òb ifitétrt nt «o few to t K flffiB I f®» 1 é 3 I 


Ili 


* bara 


i i#m 1 1 


mi^MKHOMmEB MB D 


l 


I 


w. 


• ■SjmfaUtttit 


! 


KvKlO ih l 

KO • 

D E N 

ttattlui m* li.* 


! 


frtil 


ì 


i, 


I 


iNanESfioV 15152 


I 


. . - n* i* 

» POTO -» i 


I 


lltWQ 


• 1 


<«ubmi «rvnji óptav amms'taà^- 
!MÌI r i!#tatM«i < tato. tìwwj SafriìiCtoe je»ir 
rifa ti* sfa t? t prjfidtÉ i rzuai ? ararmi « 
fa FAw k am Uri*' Ds fatai Boss. SòfeW 
M fasxi»*E fe -u ifas Afel db fes ‘Do rx ì«*éf 
bJ)f r I Ni » 1 i iwi par wki rsjfirtrt.-i Tfel 

ludi ììt » 1 ' . j Ife pur v t*. * intimi * 2 MF Hckapi k k 
?r«ytn P! ’JV ftlilfP HSÌWi iSrl * Gh ?$3 S 

rtbwtó sftéih a «b dsm i api o .>| «Ma Inftnfe "fui 
In'* Iti te MbW, M 59 1 m Hr. Du mi «JUKI 5 iccr«t 

|j tpwiS un fittale ittwtiv r^wtrurrrte lc^ fl 
a ;«fj. du ì-mm uM un p {iHf«i pcoorfà r vetn d-+ i 
irtfL J i. ns rjiic tk p I pfìkr. & isaajjs- pi 
(hi HwWfìw tem. m un 7i7pje fci a fetta da 

po^' T dta *P« I«i?tn pd i KlftantHl si Siwslìino Y£ boltist 

«et* r *ttin d» m wwitssifwi ausici ria la tt pt k 

ita du MtaDeiian; Vini Cft«! b Mn. £ 3 i eh?* tenti? se 
rpaptxti w<rh dtató «d «eoo a UNI a anta 4 nsjmogot 
Wnora ta ri* Jung* Mi Bfwmtcn», Swttì Md a «r+ - 
T» r « Gare A riwte* mivN a fwsn tinte s sita k 
aunftaj. r- d .. CKy, ém W de Imi bró I miuiitiiitc tu- 
m » mi# pir' tri .vffl deh .tato un rsutel dwsf?» 
in uè ite trt irti n> H atc . tot bc 1 trr^. » wn 
pr tbratwi n piai da. cani mi. tnataRi' da I bm 
fe &MJS n'toriiàltìiS ?VWta. SU bfBntsrr ju-:fo , >lÈ 
Ti* m he Wb ibwt m r« pesi tupsfefcr ■ • 
v vDJktéj 


», 


in piKKki à ti 

Ni tiBNmn sotift s Inpwftlt Mtimt di 


«È é ornali m iu Me* È uhm 




Hat 


rllM 




ì 


OEILVDUtlE 

mfefe n «Ni 

tesi, t m te» c «ter kdl : 

[>SB ■. jW3W ! , 
'fSitnii T 

il 


WlUf «*n» 


SUGAR III COflCCRT 

i Ite* I ta** anh ■* «ante aTNtaai *■ 


■ i 




r tetenan ws* «ont pota a» Ifefe atafefe «* Me a ita 

II 


» *Mrn 


taBr* K tetetetateteii 


ymCràw 

m fm 


>l<n: 


tette *te*'tatepata taM i u < te iÉ ) n p iMtat 
Ipt f I Ite «f IkM Coki I taf ta*mc ; - Ut- ip « 


«hktti 

Ol i] Il 


M 

ì JTLtl 1# *i ?««■* ! tvi 

t «tt Sl it ta «ape* ti 
taoNti d» ^ptfnnrv -,p 

i. Sic Cta. s* l II 
* ta tei » m# t 
■tetal i a» I vw* ite»» ri lirnAn 
"te twtìì tei«i fé»*! t u> tte ^ 

_ . .. . j ita* 'da lo mani** tr natte I pètetA i >w4n 

Il ' Mtetat Ctei Ij ftar» te 11 * libta <’ * m k '4jprni v tetta* n» 

I a ffinta li m* tei otefft iota feteal ita In -jpta e l »wm» m m 
|| ito tefeptepM «sani «Boa Atatirrui' 

à 'tejun Otta' wTBBta?» inviata 'ì 


telili 
tair tenta: 


adHiL » mr . 


■ taf Ite» 

lt «réu 


B tate J ' 


iste 

iip Sane lift: Jterr rtenteM 


Wbarp™ A ff^Tea levate w fe l mm 

*w tate» Btate «ut mpe da wf espi fe te 

<n « Itavi teli titanràola! 

El‘ -Si tnsnTcn te ptab fe tew fel «w Ai» >fiÈQjjted ,? [ala itevi gnss jmn ptrteteiaì 
Ré) Tiijj I WS ri su*m rauÀa tei ma, wma p ptecs « {piva <Won* te» soma pr (=» I mote ìipdhnÉ terispir* 
dumi nntenctata cu'<ta i a» àrttao da ut ijyaiàtfitjtevjo pria te nini Stati fte iuM bu m bb» rcnmra « ®is ila) 

ì ^ IC! «kCi '” 

pa oinp rata spfiiiirntBateajiaii ^ ta,,. ^ 

Et Vtos *Btfera dewrrct m eoéPfi dtd ^ iùks h B oi Dyltin, te ira pofiiUfii di pwài* pm irmcn** "beai ntfc;w dio tow £ipe> 

[fero» e TusqHMta è i »» tali fe «bs Md7 iti f 

Ktd Ttrtf fc bò pHoft é* t pesa- ae pahr m ds un Icp» a-fera» Dirnfe ^ ni <woni da m aou ntmwti* 

tate, tatfe s c«j1*ci» r«Jw 

da iòne Affli Ai airi 


1 iA li qs a» te tallita da'ti tei paia I noeta lltew 4 M aprii* pr 
«ÉtaÈftMàitaan 


Vtod* no™™ 
no si BsTbrarr finii ‘em 
èàhmé*Mvwièim 


tadliivtei,- 

f n mini Ateii 


aaiteia 1 tklJpb o * j f: T..Tn t 
H tei fa/i; p; ras sn k tate 
E 75 XVQLE& feiis 

nc feanp 7 

far Ut jrK23H? te b fta oste 3 i 
si 

ì fiwinjwii y* nife & s 
tata» i wta i optai é tata tate* 
ter la J j!fefeEl« 
ata Va tto » mote pt 

^aa p« tata' S* iiiw 1 
ifÉltanpr* 


nnTHRRK • sonno or uihitg noise 

Mti (ffinsara» di (fin r*i3pam*si?É-n« dal lontpip rnrio «mesi NUmm P ^ 
■-ax-SKeiiMrD oikdoft tannilo 9 un pn»k astrtmomatt ita Cùii m i stefe e quest? 
S«giid of WltiM KuiP ulte twiiwiwwfi, di ita 1 rato è pfi è humf è porta 

Mino R mnc5fih m per qwnft 
0ÌSho ?wr^ d Wita Nane 


tua fiift» tfi Jtai M, et lata v ione 


r^uattiù il lato «?nmcTreite tecnics th fe 


comuni 


LL_J 


sta? m i m (meta * bMfiM « (ita* t sitìkesa, taf rroputa tp te 
Stai, (fin Btd. ntl'niwi» i it% nàbs, !w» un se ntta* ta* Ita 


« ^ ns#ar 




la i {psìte tetasttai^ 4 wameta mm, «i ?^e a ^nom db»!s t «du pe^ 
tat&Hrmiti ri’tfHifli, ita 


mmw» ri ijfiwff* rcitnTOb péf bw loci-: «flMctìl d* 
(soiwRaNtairtefttaRJWtai cotanta ■ tatatìt 




v# ta « ; 

■ ^ 1 


Ite emota A t-* 512 ^' f0 *5 ■ wi Staisi iuta Mitrai Fo<k««r ifta% v 

1000 statai di tai. IteA Lariw \v,m n ari tagta Baèiìirwii, fd «taf 

6 [tari* «mi ira «ti Ina Itati), km? « Dfi'V Ite e&fn ìKtatow t Ètatta^: w» 


i pài aedo NÈ vct tata. Uurgi-— total 
ài h». m* pobfe i m ram un ta tM( 


fiF * 

- k . 


tiutas eta si IhéPs dq tari potan sita pntii al a# tate, mhìì taf», pt fatar 


■ 


fa saBi Jlisira Sp teli t tate pretta* fi&nflixn* temo 

rara 


rane un pi" pesarti mo è io antri aotattiwrit ì*mbo una taf« 
JMm Stata Coki 
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Starmi il Quindi Situi trameni sugl dm im 
PUB, t|uesf4i rotta m compagino é Costei Sto 
pus. uno copile raramente espràirvo, Lo sto 
nini Umiditi mi msim duo pralogonbH, In 
vesto di investigatali n sm una f amplesso ut 
rerfrio di aimcdia umliiimnin « Los Angebs 
fratta dot b#>T saltar di Mn filini Ctkhton 
(cotnB si sdirà Jwllhiimo, >1 libro rwiurdiwm- 
ifl, Ci idi fon tran m'iMifnSB NdMuxl, lo 
Staio emioni di taiusvir l'urk Klsing Sun 
fluirà dello moli* d> miti pi entriti In di rullo 
bongo, il tir fon» * .tota rinvenuto nlTinreuw 
oi ira editici? ugga'tiiKflfff q m grassa cor 
WHìmm giapparmse lo trontr già matidó 
minti ixibèkrm.: tu .«ra 4 crmn.ra ovvia 

iKpaftolD tu dtmpptonnM delle tmmtt 
«ratatn? (inriQnoic dal fotta chi il tao 
trapalo «erose «evo isolo p# tiratira la 
porti dii ‘rètte po violi t icm» " flutto pi 
muda okwv crìi Io, t il miràfane ui uro 
npropusto m fl lini (Jtflt a «or* * vm stura orche doli 
ocoif Ésputo m {fkhiTO, che tira santini ffw c&sotetomafr 
te graduo la t/vmimiont cmemetof alito -étttcr praurq opaco 
ora jndtt quell A ime com piiMo commi ^fuinstr otui il 
psifefto ottante fio Smalta g * fìttili por Jutosk fai) 

A sane «wrmfTtflfÉ il film spino o/raot* « suutt» 
tutti p««i cu i dot pttwt di mtcoira wmmtt tvtrnm 
l’flrtenzMei m\ puttoii/o Ics itasi, coir «snodo puro eli ponti 
Wi fruita mente CKigmefe • tonava ira* riesce a mantenfra gii 
spoMoion t mì J Siate raspev Ima afa tino, in una girondoli] di 
sorpresa e colili di Areno al iin wiiotfno ti muovono pi/finoioeit 
la Cofiwv a Stirpe Un cosi if acci imo» pai un IHm eira rate te 
perni guardrail 







Dopo i primi mesi nel corso dei 
qudlr ci siamo dedicati a singoli 
argomenti di particolare 
importanza [i nuovi episodi di 
Guerre Stellari. Jurassic Parli, 
il Dylan Dog Horror Pesti, 
iniziamo da questo numero con 
un nuovo formato per il I6ID 
IHouies: molti più titoli.anche 
se meno approfonditi, e alcune 
importanti anticipazioni.Prima 
di iniziare vorrei però 
premettere una cosa : molto 
spesso le case di distruzione 
non hanno la possibilità di 
confermarci in tempo utile i 
titoli italiani dei film stranieri, 
per cui alcuni di questi II 
troverete direttamente in 
lingua originale. 


TRRTHRLfBHC flIltJU MI 


fpt affnùHi afa acnta dal smi», « 

dsttóeiKto tsjròtrtamraife di arara m\t ‘oratora 


iié* sm udrò ohe, trace e intofligintt A 
Nomo A Adotto ooni, b senno stupra poco chi il 
ite ritira I si Otto, m w ntro ira tantamemi 
Mbllgsifa Hot e infoiti un imitaci « una- 
Sitato rapirai* di aut d mm di é a rami 
mento pirata di qudffl cte Strofi ip*m> 
Il Iurta rasce s v svitai o irà un muuto 
o piane itera b dntìonra » r«ra rà 
tftiuopi TWSfcrtTO ir. rnrate e roffipcec- 
Sta» 

'Ose C* ran«o 0 stufi dufibft. malte attat 
tarara ? vtsiB sirilvpputo con gran# unra> 
b ^itne dai ti#, pimqnfnranft 
bari sif iwm m Sccab a te lifN (Hfc 
L«rt|; taflE atra sali- maira iiruirt»on 
ss«r <m ét róitiaMira ; colpiti 
ifwàtràcs, nontm r! 
fama mu aouivcia irà c» irani 
" feìe^ tm i m ictTor if ìquh 
iwm uirra * ld coìc dra ; ^lsu doq 
wmiiOi Tèi f ini, tp m are « mfc 
* orato» saar* siate vnlH aspowlt 



Su risa di radofi par f'etmasirnit volto Mt 
ragtn muràifi vi fisima arcuai h nausea, guaito Sita naa k 
tetto pennk Ma st àito dei fan sfegatati di gusto geaait, 
m belatevi stuMni Totcasra^ ns vele te &w\ 

Tulto he naie forato tempo fo, quando ancora k tertorvghi 
miotffvcfio lìtniarafo c russano n soctèbe ma sognato di 
adèrte tombotter* a tota di «fi acuiti wgnjicódo mq 
pina Stonio. li pcrnitkne, id Ghpqsra dal AVI secate, 
uni torto «siilo o pentoteso, don Tènera si mestate al tradi- 
mento donde veti e tortiteli tangjwt. A site spettaceteri sole 
I un'aulico festino, m tep istenera dal feudo] « m 
finite s frEmffj^eme, riportalo alte ki con te feto tetta un 
orrfKC e dimenticato ortifolto. Si ttetto di una sfirtra d'ora 
sormant^ia da uno destini di ifistolta, un oggetto coagce èr 
offeroFi te stessa Irsuto del tompa s dello spurio, fjn'tfpfc 
Stolto chiudi lo: mm prima dì Dovari tà nastri jisrni. 

Ora ’ravi Gira Ruttano, Leonardo. Donatello a IfjUthekmgafe) 
in tempo gafa del ptoptto meutoie, li Tu paste u Sp fini or II 
magtto sterfro, lite ccmdunare delf'Hitaro iikn r mm rijwrtota 
in scoria da Aprii, la gisraallsto tobisivg umica éiÉs quattro 
torturughe fiinjo. Ne ignota te funrtoao, aia proprie monito lo 
sto mo Munck' dì nostri aroi, ut» In mpa- di luce Tribbi scria e 
Aprii scornerà indietro nd tempo Inutile □tgiirngerg che la 
decfsjone felle tartarughe ò univoca' si segar k rogete, 
ovunque su Imita, e k si riporla indietro {mugoli mottando 
un pi. Ib mani nei from-inpoi 

Ovdte che segue potete e grondi lineo tamEpojvtte do 
sedi, tao se ne volete sapere di prà vi tenvrene [orreii d dito 
m. Come per gli episodi prendenti, urione e owentara m 
manfono ci certe, me fu parte migliora ael filiti e vi-dere 
quattro gì pan teschi twfcr^crà onttopomotli die sfwrana 
■iiwi dta colpi g destre a slOBtru. Owinmenfe dera pmura il 

■pHfira, 







m Sfitti 

:■ i atra se» sum i WbK, me nvjtrflco 
mim~ te BotObeig-iicassa i ra$- 
^ortarT ttkipii mais * rhe 

t sfera te m^m febott 

traici fjrpferc ; 
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O BTS! 2 

Tcppef . Ette tale pitoni dtl'iioiwulka Qmeritonii, ritorni pei un'ìpcfelito sbaglio ì padre [aach'wso piloto} e Eo-rncto o vokire per oìutcto l propri compagni Questa ero Hot Stati ' 
Ons storio d'dróntf Drgiumstkti ? Amnturosfl ? Non sia mai, poiché nella i#g» ré lo rampino co? grappo M (David fotta* Jìm Abréums t feny fotta), f più grondi cosìuesTì 'della rateate sto 
rio del cinema, line tramo dunque totalmente fattale, poma di umorismo e di prese in giro a firn che rajk no essere ben piè «ri (lop Sun, pei ertine uno), en'opem comseo perfetto minte rto 
sto. 

Oro jtm Afafans c tip tm. proponendo 3 mquel i\ Hot Sto 1 Proiegròtc è serri- 
prò il srmpeticissjino Gioita Staes, giusto retto m pormi di uno psooéatobs, tor- 
nato ancora nelt'esercìfo per «hors il manda da a» filatore psiuddteswL lo scfr S M 
po di tòtotams è, anche questo retto, avelie di piantosi gioco di inni g4 css^rdi film 
di mznm che ormi da mni tafliptono le sole cimmGtogtotata. lumonsmo % te 
parodìe non mancano, fio stile Qofa&e-dtmeiuicifl (condito confine ironie) degli 
ffl è sempre presento . l’orwto, lo sfosso oggetto delti porodto ( ito .ima presento forse 
Troppo massicrà 0, ot punto ita quotarne porrebbe scemila re fa cornuta per un film avven- 
turoso molto influite, il thè è foodomentolmente quello che i successo con il personaggi d di 

007 . 

5 buon e Afafohcms borano molto 
bene, riproponendo il 
sagace umorismo del 
primo film, e la risate 
sono goranliliì 


h 




I w 


HOT*! 


HflLlFSRQIU 





(«sta <* lì ; f- i si ;*m bruta m m tesi ai and k '■? n ;w 
f&rogidr ai %m wrt Atac^m è tatara! pe? grate d previo 
mando e t cdic» f 5 un r;;;-: Me*: del <%gp sane i fuoght in cw si sona svolti r p* feoasi a 
•iddi mina» Ùttl tUfll-fi mitico, m ipM ha i propri gusti): Ììnxssh, Masns i 
hm, »? Lvs m Mtm ar c 1 * -ss**» me turbata Cofenc 11 via;:;-: è peto asta». » 
ftmm gir dm stufati (le •» I um ancoro fiorato il modo éi sftuflan h noto! ntottito jt 
piòshI» came^ t ttfom t) li fallò fmAa meeca b 3 i m evi «évifav b spesa. 

A leggere I to ■ f ; » Ora* u galeotto d» tra periftcn stato to' w .33 e 
vffino sfamato costorrtwifa» fa'egeato dm lo la hi consegno Per Ina si tratto di tatoafau 
urna per tosar» elle sta •/ »,to taontfa * ta le, fot-canon* Me per sàtana» im- 
itò tonti s jra fuggire :>r fc jss lupaio. Adele (orafa. 

Il faggio pe? Brrp a (fai stilb pula direnato tu incubo che non aiutato mai tanfuto ! 
Intaglili - tutti molto gtotfa m dallo grande espenenro • sono Brad Pili (Eaily Cnjcu). scota 
do Éfey .Scafi con Thelma & lo»*, Matto Lewis (Adele Camorri . a cui é stato assonare uno 
nominolion aH'AcDdemjf Awad 3991 p*r tapi feci, David Duchamy fBrinn Mei! i Mietati* Tuf 
b« iCmtis im-ghlm? 

Kohfefnia m è starnati u« Ri leggere e diwitinti, m\ spessa osanni toni varamente drunt 
Ttichti » le scena sono ékttm fall m mento di Assire visto., fatto stemgspcmim mm 
supportato dn qunltro brotrtiSim utlet , per pellicola \ma di tensione. 





D66i e Domini 

r Uan si tratto del tìtolo di m altra film, mir loia di una breve rubrica dedicato egli dfn 
Llm presti per questo mese e ci pii importa nr. prog-ito tutori. 

Fm i tìtoli che abbiamo p rsamito, potrei* Trovare tamia Jurassis Pori. Hai] « 
6vdy Sncrdiirs f\ seqrakmo inóltre Chrìstìtias in Conrtaut. Italo da ImM Stòiraritmg' 
ger. Stfnmen, con teto^r Lo^herr, Chi Hom Salto Brano l\ « Notwd lomnooi's boded 
We&pon. con Emilia Estive:, tutti film che purnoppo non srano riusciti u veder» in tempo 
(tonato tanto tta, per «sigeiu» infera* t per Colpe deile morire, quésto aubika è stola duìna 

ta primo ita aitati- 

Hai pressiir.; mesi vi torio t toreri mte k naoc-om dì Offlmngit t tta lost km ttau, 
mentri pei Mono '91 è privisto l nuovo Ni d fml Newmoo « entro I prossimo hotole 
(«mpra P H qiréidO vedremo ote ftcmha IV t Sfuderirwn, gutslMlino direlta oddlittorD do 
km [amatoa 1 

Co* questo I tutto, d sentiamo è mt pro^^mo 

AmatEÀ fattori 
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tegao e? fhe lana* Come proamo quea mwr- 
no. quante w i«wo proponili beila topato- 

tD'canoswf e ìmennstm jactw pjwa h a cc ia i fr fc corte- 
reo stampa te zi LugVo, grasso moli d m ì Ufi da Aggiro- 
no, sona nvsbti mtatti a pmtb un paio di temano* il mitico Fio, 
Tacendomi to per vincerli ftoti/m e superando ki starvnen ■ 
lo Morda di gigmalish chi carcera di prendere li Mia Vi 
riponi) fedelmente tutto quanto emerso datla conierei stampi 
appai* inoltre che 'Piero t una persona veramente molo dispora- 
t ale, uni rotazione per tanti che. Issante tato sulla sui Imma- 
gine di cantatile trarremo, crédeva di liuvarat di Irarrte un per' 
sonaoglp tarm: stente tfteto, cndmf Per pianta mi riguar- 
da,. la mia ammirinone personale per Piero rwn può dw uscita 
fittola da direste incóntro, Mi eccovi ora l 'intervisti. 

D: Rispetto ai cenarti di questo inverna, qi che cosa daranno 
te estrazioni 4 questi esBN. all'aperta? 
fc Canto in po' io tornita ddle ina naiurimentt sì tratta 
Ab stessa loumée, non possiamo permétterò troppe magni. 
t stato potenzialo rimpianto sonoro, è cambiala la scatena dei 
pessr ce wf un tì«una irMifo elio ai wtMi A(nci ir» sai ci tuta 
te sotateza eie totamq acquisto smotta In gv o per r Europa 
0 Perette (saori di Mona? 

R- Rerchi a ito taf san&n che non d tesero » positura a 
tonno ransguio cosi «ottano in -rato avremmo «luto tei 
la ' ^jnÉe sete ad Agosto ci il proctemi tìdta era aconcma t 
saremmo forno tote cori uno spedatolo molto moto ira 
non ò sritm gesto per et d una gte visto questo memo 
dover ridata io soetksoio t cosi ftttamo mnerfito ancori 0 
s*iÈbe da i» un «ara $ gboph» chi tararne oscamente m 
tirtwg. ut pt nonio che attueremo pratìatulmenis I prossimo 
ma p?r qjesa osate « cosi vanimmo itusdra ad atasa^i I 
prezzo dii toglfeftfl diminuendo te spese tette produzioni. Non 
sismo legisti a usi osato bpc eti specatoanite . siamo per la wrce- 
mito sul paca e or te «r-Dooril tee vengono inemcse dalli 
musica e spio tannimi porta dsite luto e difle scenegr^e tifano 
da «sere coronarti non deve imptaan robWigo di arrrvare sul 
Luteo con ^produzioni tei poi scpo urto sp&- 

toto jp ■- togli fatata w sta tri puta pto tetof Pi di 
grandi numeri. si Irattetìtte éempllcenwrte $ aNerman lìmpor- 
tanra dèlta musica e non telo spflticato in sé. Una cesi che m 
difetti anni è siala messa in secondo piano, sul'cmdata delle dar 
stranieri Quello che conta I rimozione dette musici 
D. Vedendo fi vostre esibiziofll. ad esempio alto show-casa di 
Mirano, il vostro spettacolo risulla piuttosto "Olivo", parchi torse di 
mostrarti di meno? 

A: Alto show-case .iitiàiamo dovuti} adattarci alte situazióne ter 
Rcing Storte «nza aver ivuid il tornito di provai adsuuatunoM. 
e casi siiche per te lue Gii irta ‘60, sono stati pii irmi dtiTatfer- 
mazione deirimmafftne e teTappanm^i e speriamo chi mi prosa- 
mi inni si possa riuscire finalmente i ridar* 

«tara ai contenuti * atte -de-', piuttosto m 
imm^irr pcfte if tino di nfrutorc te propria 
penso impcrtanre comi rvega 
itone délTé$tsiw»tì e rJéfli snperficta^ 

0 teofi credete d> It putito si Que- 

sti m^ea, sepratano i raca^i che cercano 
ntataiocte Ster dei moneta? 

R le rm ifiguro che * ogss non cerchino 
£j*!ie enmqmv mi piytrssio tele <tet m 


INTERVISTA A PIERO PELI)’ 

fila come lo spd 2 io riservato alla musica non doveva essere 
finito due pagine fa^ 1 Idoneamente si ma visto che siamo 
riusciti [Roberta e Dndrea Fatturila procurarci 
un intervista al leader dei il TPI8M a numero ormai chiuso 
siamo stdti costrel tia utilizzare I unico buco ancora 
libero Infondo cos e una piccola modifica mcambiodi un 
icolo cosi interessante?!? 


cosa ha d: patoerg :u€es nani 
ft; Questo festival e tra i p : u importaci »n Europa a Svelto oqjsraz- 
zairvp s ai csisiicne: d sor» 14fl gmppt m 5 plichi in ia- 
tia esistono ‘Ptetou Blues" -e "Arezzo Wave* É m esempio di 
curn e La musica giovanile non vaoa c unirò te morale 
comune e rwn istighi zU vtoto. In questo testivit 
ti trovi intatti davanti a 75.05 0 àrsone senza 
però che d scadi mai nette vtofena.c'é Km- 
pre nspettn scr |i pressimi Atonrj incum 
Irato tanti gmpjsi :he a-m-ment ran Wi^ 
rrio unito occasm® ai vedgrH. 

DE* recente te sole mica suite classifiche 


ij l * KC 


tasi »«a|ÌMi mflio Ita flon «ogliismii 
proporr* un'iin magmi lrasgiisst« etto 
hseffei a essere * m is* si*s!d ur iSfjjQ- 
xvrfà e to, rra pntftosii} u»a rtbtftom t 
uhi jf^ì <3* Cdscsta «era Dumo piu po?^? 
itapa^fdartonÀSigriiftao. 

D Séte >ai ad un fes&nl ta Darnmirci eh* 




fi Lo sapevamo tutti In Italia sarvirthb* un 
nata piu finlrafeto urne in Amerio, te i* 
tìassffichfi % tìtìsxj suHe e&C?^ indite eh dsdì 
bascii regisSrztar cta '35^ litichi ss w fleiJe tìts- 
stìctv, un d^cD vi compriic ndipoidmtottViita tts^ sua 
acre in cufica' & tris te tì un tan&Ehn aiferr^ un 
pofaré, à manovrai gra reiU queSa teli venditi te ischi, 
ammesso die > tradì ù cii i&Zà bndErài^e ??r iiuatarc' 
toi miiu- ta ift j» le *Jm d: stole ds& che 

te gratsit to basi gta ptens persqre*, noe t?nto 

tu serratoci 4 fàcft 
C Trai tejw cario teta dtóe ^ gte^? 

Certo, taggostfmpra ls raceestori d- cadi* te croni Ma 
tetWSa » catia d s^era unlcMsta Rio per ratei game sa 
rjiO irtiqOSB} 

D Come è ratea li&jmàèfiatipea? 

R Attorco tate età 40 data . hjfta in te pecot. recuperando 
molto ta «jgfa di suuara. NotoMì ta-stes pwnsxjrw in 
fante. Belgici Swoaa, i lam tsn te rodi ttiiAteeftateabbta^ 
mo tratto I pafeb^ mciriikatQ Anche m Uria mi puaittiS* 
taie ima Qwm» to te g& spazi cosMcott ur pmWe- 
ma * poi sentiamo un po’ di nestaia te tempi p? ^ ah, te contai* 
town li punto. QitìiKto si ragg'unge un certa notoridì tutto si 
limita afta nctoesls i un auiogralo * vi; a noi tovasi piacerei^ 
potar partorì!, confrontarti 
D; Come combatti te mutine m tour? 

R: L» canzoni sono li stesse ma ogni sera cam n pubto, Ei 
peantfe spumo te fatti te giorno per aprii? un dialogo. Il sound 
i. bette le mtervEte, .. tieh, quei!* dipendono mi ! jo urcora 
0 f^peiro al vecdri ischi k scelta del rock astia un po' perptas- 
SL, 

fi- Sm dùllincsq rp e &ngi ratatìrco ette i Ufiitia ti vernassero un 
gr-Ui» rocv; in regna ai iora non enarra ne 
Pimi ne oisse foravamo tanti generi 
mussati ma mm 9m un'idenbti Erava- 
mo pRj rari sc^rattulto rr^efto a TERREMO- 
Ornali sètta 4 oggf e stata progr-o quefy 
di rs^jerg fetta più ù te ssnt igu 
tón gteto cm vogamo es^i 
Q Atei gksj $ aetamorwe ^ .« 
ebe Cfflsn netta segfesa te cerarti? 
s ri pnteni d«u* oraro vecchi* * qi 
“Séra racirsìs if Sifarq eh* mtercent* 
toc; $d asempai ittamo cercalo it 
r*t rSTASBLU tfta c^sn. piu 

& towii a WlO ItRJR rra ci 

ras-' conte cn* un suono eh* 
^ere d fetonte, gtete mete- 

risi tanno (atte dst roaro passtee, ai 
tee siamo mc-ìto legasi, mi omltngtMVj 
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il* ingenuità che è difficile riuscire i ^elaborare 
0 Ruggen hi parlato recentemente di una crisi degli artzstt ite 
toro spèacofl Tu sei d'accordo con questa sua ànafei? 

R: Bisogna considerai a quale tipo di pubblico si rivolge, tl popolo 
dii rodi sa quali gruppi tarmo btj dischi e beile 
tournée. La eoa più deludente è scopai ctie un 
gttfppn rende fnsnci dal m piuttosto che in 
studio, Noi IwiurMtamerte atomo sempre 
avutu il problemi opposto, te sano contento 
perché lo spirito stella musica si esprima in 
concerto, Per quinto rig-jarda I concerti 
Erótti" harmo saltatalo (F merita, 
tara sempre cosi, tm puoi certo proibire 
tei w artista di esito! 

0 Ci forse una portai te puttbeo ad tótar? 
«uova musica? 

R. Secondo me si ima soprattutto cs tsamtardamerh 
ts delta tefttsont? che contimi : i ptacorra \ sò-jS amiti Là fetev 
ione detrae è wm poloni di cctrnnDmsmG è una ous&ne d* 
monopobo. 

0: &::ok eoftémuari con ftjhM ftiiwu t la De Sa: « te ,t 
progerra telai dedicher» egtjswirnerj a UT^SA? 

R: U coitóxFizwie t una cosa che mi te sempre nierossaro 
intasi con CtawiL puMbmctt r»n prossami rec^^or^no 
ufi teìi. U S< r erete u to * meio bete, io sr^smrta im 
(i cartOKOYO. e 
mkémwm 
io furano pii 
tasto m ingMir- 
raPterGitmel* 

Azmit termo* 

Le wimi In 
ingtos* i tedasca 
sono un po' 
noioiserfe men- 
tre nor cardia 
mo ds tara qual* 
cosa 0! più pw- 
srusìle 

&■ Molti artisti 
dichrarano di 
iw? dei proble- 
mi I Portare lo spettacolo p Bardegni vai risDorrlRte presto tipo 
dldifiìcote? 

3 Ma, non attou.ruj proemi con nes^na parte dei mondo se 
suonarco a Monta c te i togata figurai in Sardegna 1 Se questo 
peraon* non vogfeno anditi a -suonare m Sardegna si pcrtaonp 
un pùàbfteo m * tra i pto bèlli d'Italia n^i s« li meittonta Pe T 
tot) hflfwcta ta tournée ivramo dei |iM i suonare àsti 
n sono degl u* pn.^ttw: chi non oapte rvs suemeramo 
lo stesso aneti* se m ta paglmnraa, per evtero potomicte * get 
*ra Otetera efe ti aspetta ProteWmento cj sararrto deita ÉiflL 
cotti per suofidT* ut Scdu 9 rk Svigna. qu@s^ ^ass < f&£ r^scu- 
*tam& tte promettendo tl loitetasìitedDpakfourcé* 

E oor questa oomra "^ficaie* K corale (msntrs. teày- 
mwte tango tfteMk Rest quarrara jté rQi^arda arfMteÉsonorrti- 
icteimtokra poe quattro &mtim m Fmittitem* 
rvd 'Coroerwn u foto s^ H 2 ta cjt r s 

rtctH‘:jfm] chi lortutetarotri* non a è trattatti solo di un tid 
sogTfll Ate prosarra. 

Paffete Zteprari 
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Ritorniamo a parlare 
dei Digital Exter mina 
tor [per gli amici 
che stanno portando 
avanti il loro gioco di 
corse futuristico, 
vediamo dunque a che 
punto sono arrivati... 


C <mt oomsTT sé »ì dar* Bude è tt&ac in «iestwi* non *a ancona uh nome t «u u 


bEU'lNTPO; L'UNICO APPUNTO E A RIGUARDO DELLA 
FASE CON f TRE PARALLASSI DUELLA CON LE MONTAGNE 
DI SBOLLANO [H ORflTGNTALE ), DOVE Si NOTA UN PO' 
TROPPO LA DIFFERENZA Di VELOCITÀ NEGLI STRATI, 
COMUNQUE SI TRATTA DI PICCOLEZZE CHE SOLO I REDAT- 
TORI WrAMl^ POSSONO NOTARE. 

Terminata la visione ho infilato il secóndo disco 
CONfTfirlNTf IL TANTO ASOLATO GÉMO p. DARK BIADE... 
EBBENE SONO RIMASTO ABBASTANZA SODDISFATTO; 
L’tOEA Di ANIMARE COMPUTA MENTE LA CITTA SULLO 
SFONDO E DECISAMENTE «MÓNA E REALIZZATA OTTlM#* 
W [ VTf, INOLTRE L’ANIMAZIONE £ ESTESA * TUTTI G LE 


m GIOCO or COP££ AMBIENTATO iH vv epoca FUTURA 
DOVE IL MONDO I p INASTO DCvUTiTO DA UH* GUÈRRA 


TRAMA NÉ U SONO COMPLETAMENTE INVENTATA VISTO 
Oli HO PESTO IL FAI (CHS COMUNQUE CONTENEVA UNA 


STRATI m PARALLASSE I BEN THE I, QUWW LO STOftZO Of 
t *{&RWUfdlQHl DEVE ESSERE STATO NOTEVOLE. 


NUCLEARE 01 PSOPONZiON* EHOiL 
La NUaiAiiZZAZlONI TOTALE HA PORTATO GRAVISSIMI 
DANNI ALL' ECOSISTEMA, i MARI EVAPORATI E LE 

TEPPE 10*0 ORMAI UN'ARt&A ED a=Ia SUPERFICIE CHE 
5t SPACCA SOTTO IL SOLI RADIOATTIVO, MOLTISSIMI 
SPECIE ANIMALI SONO TOC h'PIPit. MA L'UOMO CHE E 
UNA BESTIA Ol NATURA ( VlC V QUANDO TENTA Di 
CHIUDERE TGM > t SOmmSSUTD^ CE - “0 LE PERDITE 
DI VITE UMANE SONO LNCàUSUSlU (CENTINAIA Di 
MILIONI 01 PERSOMI T, M* QuALCltMQ SI È COMUNQUE 
SALVATO E FORSE, VISTO CC^'ER* F<0(JTTO |L MONDO, 
AVREBBE PREFERITO MQNttf UCRE UJi^ DOPO L'OLO- 
CAUSTO sullo terra veci u isttt oaniù TORTE. Di 
COLUI CHE CON il BliC V . C CON LE CATTIVE 

(soutamenti) rìlsce * pirocifliAPSi qso l mm («■ 

SOLDI NO» GtlENl FrECA fiÙH ENTE A NESSUNO,*. 

MA IN QUESTA ERA DJ TOPPRUSi E iTOLENTE UN VALORO- 
SO EMÈRSO CALLI UMlfli oau MORTI CI PORTERÀ IN 
SALVO, OUISrUQMQ t« tOBEHTO Ofl WATOH E PEI &Ilh 
som Veri American!-* Ma, intingevo dire... ken* 

S [ditti N0> NON CENTRA UN TORO NEANCHE LUt (ANCHE 
5E L’ÀMRIS.NT AZlC-Nf ERA HU CHE ADATTAI. INSAMMA 


TRAMA ORIGINALE NON CRESO TROPPO DIFFERENTE] t 
NON AVEVO MOLTO 
TEMPO PER SCRIVI- 
NE* 

Adesso «.asciamo 

PERDERE QUESTA 
05CIDA INTRODU- 
ZIONI E VEDIAMO 
COSA HANNO PREPA- 
RATO PER NOI I 
DEX; IL Pi [no 

duco ( Ovvero 
Duino che ho 

INSERITO PER 
PRIMO NEI OSIVI* 

CONTENEVA i'iWTRQ- 
DOZlOM COMPLETA 
SOLO HV UN TERZO* COMUNQUE IL LAVORO SVOLTO Ti NO 
AD OGGI ERA OTTIMO TOTTO TUTTI J PUNTI Di VISTA, LA 
SCELTA 01 r COLORI FRA *ZZE££AfÌSStMA E IL SONORO SI 
ADATTAVI MEPAVIGUOSAMfNTE ALL'AM B \ E NT Al tDNt 
(COMPLIMENTI A NICOLA lOLMJI ANOVECl, INSAMMA G*«N 



tortisi 

Tmer \hè 



mM 9 pnsaoiQfD il Hit » ftS dw Lontani l‘ìp 4 ofc d* 
lUKto Mfflpt wk iRipifpcMtfi sboof ktt'uo mài ili ftéf; pioppo a 
caina- di urto seme di (DiiKidtnre sfwruOBf* mi d è stato p&sstbik itwt 
pstiore ut tsrnpo oidi if mito doro, • seta dMtae Mtwido (Moto 
ponto aggiungi'*' uno foia di m nuovo \mk t'impwwoBE tonipiwiw 
è tomym ■m^t pèa to' -mcuite t tadqv» dw (t giaco i reenreonen- 
k In gratto è iiqqmi if ywym ien Pto|«ctf vi étao già «ito tutta I 
Nuova mnufe aitato urrma 


LO SCflOLL E FU/ilM, MA LA VELOCITA POTREBBE ESSERE 
MAGGIORE, INOLTRE L'INERZIA DELLA MOTO Mi I SEM- 
BRATA UN TANTINO ESAGERA- 
TA ISPESSO BISOGNA 
AFFRONTARE DELLE CURVE A 
UNA VELOCITÀ TROPPO* 
«ASSAI E LA "PIEGA" IN 
CURVA E FIN TRÒPPO TORIA- 
TA. TN PRATICA SE UNO VA A 
IOOXm-h è 51 INCUBA IN 

QUELLA maniera, minimo 

MINIMO. CADE Pii TERSA. 
MOLTO BELLE LE VARIE ANI- 
MAI IONI GEL MOTOCICLISTA. 
POSSIBILI GRAZI! AtL’AUSI- 
ISO DEL OECùMPitSVQRE 
■RE AL- TIME CHE PUÒ TENERE 
IH MEMORIA DIN BG ?flAM£ OA ! 6 COLORI! UN PICCOLO 
CONSIGLIO, QUANDO IL MOTOCICLI ETÀ SffATtl CONTRO 
GLI ALBERI NON DOVREBBE FARE UN RUMORE METALLICO 
«MICA COLLIDE CON UN PALO DELLA LUCCI) E PUTRÌ BBC 
FARI U* SEI VOLO (ALMÉNO QUANDO VIAGGI* A 
2OTKM/H* PurrrosTo che pieoaa-ii sewpucfmestc in 
avanti, 

IRSDMMa, FORSE SONO STATO TROPPO CRÌTICO (Mi Sé 
CHE SONO (^JOFATQ A iCRIVtRE II TalìH* SCOUT h 
MA QUALCHE PICCOLO ACCORGIMENTO QUA C U PQEfUft* 
&( 9tHC-€Ìt QUESTO PRODOTTO VIS AMENTE APPETIBILE, 
INOLTRE le PREMESSE SONO PIÙ C Ht ùi'OM IfrZiONI 
MANAGERIALI. POSSIBILITÀ D* GAREGGIARE IN CAMPtò* 
NAIT LOCALI, ENTRARE NflLE CITTÀ, COMPRAR IUM>?E 
MOTO, ITO.), QUINDI SE CONTINUERETE SULLA GIUSTA 

via i : seguirete i nostri consigli vionete che il 

VOSTRO CUOCO AVSÀ SICURAMENTE U SUCCESSO' CHE 
(CHI MODESTIA, EH 7), 

AffSWO "TWA” MAffANCCUV 
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PROLOGO 

U «ccoc- di nuota i mysiw, (h ontorc Stìrr-c i eruttatoti a godersi luta seJe * dw invece g?d u tm panici p n» 
imm a ìctwi a stata ;c dai il wo io t Mirto m &sm& mm sorti; aggi è 1 12 JugifcJ. 

%m qutìto aro* mtft di éè egfltre tal Tcten: Scwn è anttam tarma è u^Se -aa. no m di stato robe, me 
tonto d] stella rubo dto, twb * proprio torta i jwrìk per PC 

Eta 4 romita un opta ai possessori ?(, « potete riandateti M tancte a fedii -io 7201. Cresta non perché 
M f Mirili m obbtcmo uni dm HD. ma par immagini t modali eh#, per pftfjbtd, untatomi sempre pria» su Jbpf.. 
èhm 1 0 HÉume fm un po' di pogicn 


ORCH IU10 d« Riessa udrò 
fienosa * CHOUER H f ORE di 
Intorno lU^arr* 

Ittitao 0 paiate del ^r&fliamma Archivio tbt 
permetto di reatare aria proprio aganda tstefcr 
m tu coflftpurif; il tua plagiammo ci t wmiii]- 
10 piu che suono pai quelle che divi fere, ramo 
che potresti inerirlo frcnquil tornente mi xircoki 
del Pubblica tomo 

Ptr trtì thè ricordo il Conv&rTitore di Air! omo 
non c'é dubbie che pud risultare uh la pei rfn pror 
f emiri p a ho urgenzo di convertirà decimali Ni 
HEX e (ricever^, forse dovrei ripàrio tasta 
te, m ciò min teghe che programmi iti questo 
iiw se m sono gid visti u datine. 






IflQDtlU PROIROniiCA 

iti lìhlanelli F a h r 1 z « n 


.. Ancwt (diligili (smu 




U '“-"J 1 WUMflJ 1 PvVUVl 

mescH 

irtssmtc anroiunto 


4 dta 

jfFttaf# f^ki te ito 

■ f r i Jl 

he composto Fabro 

ut *ft; 

[i, te «tonto trevi 

E "}GU*i 

amenff g-r un imi 

■ • --V4 

!nnìen*o si oì< «exc 


uera 3 

jiTMicmmotori « sn 


jìMmtnlft som 
Inoti ioa 


tu chi svf 


MI 


flWItffttóli#! 1 il 1 ftfi 

:miam (per «Ttriou 
/olita MA aiuri cucchi’; 


I r Irti 


ire flhptntifr 
r® stateti g 
\ fepwft od 
[maritato ti 


DESIO UHRI di ftnofi 1 mo 

Ecco, dobbiamo chiedere um -ad Anonimo 
peschi solido è venuto II nromanTg di opimi I 
pacchi del Idem Scout qualche lesso inori 
sarto Dinoto riuscire 0 capire chi sto!) ho 
distrutto In busto dolio porte fef mittente, 

Ai! ogni modo Anonimo 0 ho spedito un doni 
di 5#et Sprint troppo ve Lo» e noti porticato’ 
menti accoftwarito, uno mappa per un giaco 
stile Powermonger cbksfcnio carina i un 
dannato ciano di lems con il quote abbiamo 
itola reffelta tastanti del fwt Iddi# 
Virus (H 13 'monglochowngutiistliJfdi' Minta 

ho trovate 
uno rat* 
rtto PO 
(viroiwn- 
re t'ho 




fsccìfl in 

t s 


') n ho 

me natesi 0 lune 


Ecco un uri! 

Fnwio coir « coi 
dei mofeli Pretrocur 
enOicre esulta* n dell» 
dr nsto puma Irò rum lo ?. 

Pei tip chi itowgi 
1)1 
um 

?) Pt« db che riguardo rnumnento di jwu progrommi di 
su Armju Action In vedronn m 00 triste, me solo un po' 
si eh# ni un fu rulli motte rsrttinc? . 


non pioorio mm lo 

ghetto le rista ..eccole. 

aratori in Itti® é feto chi vivano i sàio prò- 


L l» t r 






RRHftROID CLQRE d 1 Ddno Battgiarno 

Demo ci ha telefanoto in ‘^aliane un pota di volle per supera coso pensflMrms fet suo programmo, purtroppo pera non ^avevamo oncaco 


visto. Qra invece urn giudizio te io possiumo don; imasgftati di più, hd tanta perdi 11 efonoteio s? idonoid che a hai montato era; un tenfinn 

deperir"' " 


squdfjdo 1 migliarcb'it per il -9S à\ suo cadrei 
Minili salto e mandaci oloIcosc di piò competitivo 


DoaiRnoE « nspesie 

7 ^^ *?£, d édbsq tolw ienac^i tAft» N tii I'Aiai 

r Iéì„ peserà «e sonila de ab turapnsi iiuv< « 

; '■ • s i.ra •■ranfc^sL p scie k mm hi Api «^irc 1* u, 
1 ? 5 l totsm t adii t àpin 109 dorrò pi c«fi kists . 


itawi^j 

1 B «Hi mSI» 1 1 




i mgi? p uh» * Irm epy W'Wvj é 1 

• r*^? « oh t 1 idi d» ? rwitts m 

■ »» tfÈTf tri» ysw i «àeiw «KiDiiMM i Pd M t tf «ifeotli ? 0 ) 

1 P ma qss‘s- Mh fe ù is^mc &d «t»w (pi p Pm a j 
1 nn^olp P ì!tì(ì) e ip shr« fagh-nd, premio aJ urbi j 

usri'mn a^i rimi U c vw« NdKWl ti ctdMi knmi Ctk mttkmn k 1 

1 fóndi É. dSOHwO floiBEjs?, Je kgUm 1È teit po^ è doflii stadi JplHir « Ur SSMHj { i . 

I ìm rffi sfinir di ?2fca 1 per s pti é Wt : pfwjraitiiua’etv bruirà ài» f^ii piu iflwt » le fh® hp putri on pioti fme c t ( 
mUt avvi» T uiifTij « il ptpnniL fecffenniM di traioman la ctep b Imi (e vfcntrc*) » u»nto M» pt^irn orgia» 
fiPwntt urà^oAlbii i éwtt pii, i pcw hi rotumepj sin «fori di putì wia m o mUnoninii M« m w^mni di hit, ctf ^rmM di 1 . 
umaift tm sete k pfiffnc Unmj, ita anéi i^elb pdJpmrti ima mmt \ La pone »rde «r C munirà di buffer FIFO {tu pamnrtrft alia «tedia # toriunot ] 
mk iM9i« «I drivi d ufo inslA vpgp molla p v «iKimufiu dJ pùi smeli. «rA «farri munirò di (CIC (éi, pn fa c.-^oto, f u« tSitp eggiemo al 
wl«in«M facm« hdBDW ìisiwct è giudei di furarihra otte 
®ww* decorò. » il nuctu DA" mdi» a libit da 3 wotenù instalo di tue 0 lam oetcuonid cpirowli 

ATTESI! lÌF, wfi ffloiiicirn le toc, ^tìii croiiia pnbÉtawiii non infamò lutio {guasta bie di Db prime dilfa mite dal 'H 16 irnlbiN l'uraimi in pori t 
in fi premili» non tempiato è. ^efwusi. tung quelle sfai ^Isme \ odfatinie stnitp pili ) 

Jifhtifarù cl ma pfoslmo dm pwfsre™ dsB'JiigtMsnd n rh^afetif od sita «sta dMVbfa 


iLSRRCOi'flGDsenenigRino 

MirwiTit; gii uniiRi del 2000 0 

GLI nSSEIlTGlSII DEL 1983’ 

ttbmi i»b 4p ®ed i msi 1) Magai wdio deg!» nénn 
«a m Wtifs «ir« < n 5 i> 1 WS vins ima k »n ioP 
n* p#f il T :ìs 3 t SflM. flueE «nvBpf : Énd:« Cp Cab n# 
hft den i Iurta ufi W p« > [da m fc«i«iiB# wmatto « I 
Twl hAAiEK tea at liiHii» Munir 0 » «a «stia» 
p Ttftìi? Chi uityttf» m wtasit sr^am " i im 

mm (Marti w fa cpimg Po ìiindi fauSTìi *■ a p» 
(Mfat #xmsì. pi|c3> imm »M éwtìsa a* j jrn :■ ■ 
Ciré mm UHM » a us* ver PS * r^iih- 
p .-Sii « Bop*; a» èa pd riso te » léfl 
rturi # Mprtt tks. u |« ! 
pekùBbip e vet Iti 


UPS dei flsmJain Design [iloodcj fuchnrs Tea m [I 

Ose ti (ò vi, dioio eie m «titani (opta quanti wtèf pv feti M w»sta «PC i 
slip smdromt ili rfarugrcmmitifani Forali. t<n pentt povertà te frfitai i scs 
l ‘firtirfotc fa i rtnfuuDinm#, Il iruififa. liaidane iteri 
lircomma vitdirB è lircren *trit porché «umIq. tip firw e «setto «Mento nsn est 
metti w tapofaroro, sentiri ut po’, im m imo tonte trace QUEI lontani [piisf» 
il ceti teak te «tonfato votal i tasta fechefto fard w Jet tate É «Ri. dko 

tiutoVO?* t? 


ARA CERCRS1- 

fcèM femgo (erte un grafita che te tjwii nella sviluppo dei suoi c xfa. m è 
il suo iiénzio: Vki Alfine tal Giondf Iti, f\\k Estense (PO). CAf 35040 . 

Mitamfto f tenuto destro confancr# frogcDrinGtoFi ai ni wtwisàra le sue ree- 1 
buttai Fusiceli: Vie B. fetaw 29 , 35044 , Moatopona (PO). 
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5 IIIB 2 0 di 
Pietro RI 11220111 
I toner c* stono ut pipo (coi *« f Òmmtfr 
«■ NdTMB). perì pm fet i temi mm i pò* 
gre^mi « fottio m tato m 
roste per rtppofrs i sompte éc guolttto orogram- 
m die er v Ite m w<mo fcorsiiso oto i pro- 
ttmiimo t eiflrohmsn» IrMX «Minato de 
Chrs Hinlsl»d irampasit&n itele utsài è* 
dee Tumum e risi pii retimi fanterai do ■ tate 
di mfSKD dà h to 0 tutti. Arto Bantie corri- 
preso l 

Ottime-, strino camptetomaMf ir Amos simrp 
programma I «tornante bette e starmi», 
Mi spedi lesto m certa riha d pafteMUtoro 
si avrà diritto olla versioni regnino trartmnto 
un ranco dà opzioni in ptó b g tolte le tot w 
Storni Ci $pb 

Pietra sta anche radtetondo un p-errismr e n In 
mandata al tuoi sneetot che r • m grafi- 
co tomo con degli spati («finirti ben. ino de 
radali rivedici. 

Fqc 6 MpertgiKilc«a »p( «ma r ;.i 


GOL! di Sudi Chiurlici 


tm 6 lotto » ìMrpfrnentr, perdei Ti I meriti «ramerai f Un programmi imkK il tuo. éi copre nitri gh 

m lo im che più a ho upeo é ftripaftì ti un 




tapttti di un ma anwtoto 4 aikio; te ^esfkm élite snudi* e emme 
rato prato thè effetffvnirMdn non te ttmeonenii 
Le proporne!»» 4 stelo resAnotii ompiafinMiifi w Asssmblf (giù bone o di So 
rebbi omo (hemeto casi m s&e ti volte, o picchiamo * 1 KéB&WHsi doli NflMB? 
situili per i ragueste teaK&mo tfie te liflfwk library di Mica Francis fo 
lo si» de è «san lf mràcw 3 B .1042 ite uà Lo torotiziicto in ruteno so tei it WB 
3.0?L 

Pei ponte ripara te tua ncteete per ritsuràiinte dette sigle I ioi Dira Gol Cfamro 
LDlrgcmo rii Hip e te Sto Tese) raJ tuo programma, pinzarne dii lo ptàéftà sten» 
detisaraeirti sccf», inoìfvt citte se tessi possibile, i soldi per acquisiate ì direni ri tm 
fuori te? 


LI PHDTHHCKER di Stefani Rizzo 

jrraprte un rnitetoe (noto (he tele termine % 
o indiente una rapila NdTMSl: figitolinote In vate della 




rogano al telefono per nei usarla nello radinirzion* cì un 

I 



SWJiàlL:; 


modulo,.. e per di più Le fritto filiate non è ossotetominte malti 
(a proposito, sdrai é fid- 


ili un (ritta modulo (dance pur sii) obtaio uno rag azza anse 

eh 


manie « lo voce de! foga (te mando te m beoerBiiono 
Idee origiJidt pet dei moduli mktm taitomanfe, fumee 
modula poco tramnaròt é m lifà(n a a danai' Perdi e non 
piovi o fora guckosa di enrara più ntnrva? Intendo, perché non 
h fonti nette letto cotica? (Gb, ma la tuo i proprio rara 
fissai HdTMB) Doridi e pai magmi rrtmobici autore polche 



PfHlKin nini 
rii r.ìhio Udnt tu fiiti * roi 
Oli si ritarda pei ptehtssiran pioctrlno por M 
IPpira ■, > tu un fesso m vmw 

fiKif e Off beali In tu 

(aUMUTDl). 

Il gioco è in 
fan-m e. w dd 
I» venie ti 4 rami 
abéte tu i«n pvc-i 
grafita starne, 
tìcttftelH* t gì 
«•É itof Injtai 
frani roano 


GRDIRUR di Fabio Bossi 

StCjiZS be^i, ma chf !T«ntte« « |* *%;i 

(Fabro ho programmate paste poti m 
& tempo ti. Se poi itncma à» i 
m if stesso m ho malta «c » 
per cólpa tua, j&te chi i pd» ù 
putes non sono mot dwuitos br. 1 ^:^! 


unfucRSR menu cnEfu ub 

di laUed fatti acci 
è mompte befe i cbòasiawi ute« !e mm compr 
te te psssèàMà è stesero te camice, actocjcrr a 
bat ai projT^nma de iene-era e casi ite 
Lin aTttmo programma di PO. Pwa q rdmera pok 
£ piu impegnrinro- e st o naso untoli li Rvm e 
Tcteot Strilli 


lT^ 


A. A. 


A*A 





.ra'emeJrte Mai S 
ondate fuori rii testa 
avendo l'ho visto 1 
NdfMB) non D(?5Siónra th< ctog^ di cnaibffi gin eri rii gia- 
ra. o Appetirai gwlthe modico thè m fintimi* è ya B 
patetica ufistte, 

Psr k antmoji&nr m dati un otibo d Ito: fai 


S 13 JI 1 RE IDORL D di Ernesto ITIenta 

Un (j iodi irto traino basata suite ptettafarnio colóre te, te rodizza- 
iians tecnico non 8 mate, peccate thè il giara risulti mal ottimiz- 
zato e §oria di una giówhitt neo troppa alte o causa, (arsi,, co 
che itet sisfeme di (enrrdle non troppe intotflva 
la diBtoo niRa medie cte; giachi P0 per PC che si tiwraia in 
gira è questi rampi, 


VHfSV Jiflylo 

Un gioca > l « dodi titillilo su PC. la laaUnaiteni e più che 
pregevoli, ma k grafica fuinonak; il sonoro i f lippe fibrillò 
geiromli. rama antraa hpppo bissi per garanto i. 1 suttes- 
io Migliora lo grafKo e aggiungi qtoe innoyu;irai« torr 
ratfude k\mm, valido D tea giaco mi un osgaltD mi* 
gfioia dito sarà anche più Appetto, il coteka <* fki, don 
ri do fon pur il risto. 






. 


FILTRO U dì Capno Luigi 

ttfrpfcfe can dir catopintf più o roano £ Ctegrigto 

do mm immuterò H tratta è un ottona per «icdoensoni gtou tire us^ra sut' 

■ > j ’?;rw • I AIDS doni hai Mi ' m MM i toeto ' É I IW 

s: :5 . Ito bug comunra» Covrasi! propi» ifeninrate, si rotti ss corica nii'kmmcgine con tu- 
a» trito i mar,*» limimi guris4 ìnoaasafeli, carta è 


B noti T IRE (sfiftFf CHE di Rfldrfta Fwip 

bi r»4rt« fluorite te rpi/rm# 6 inM. tmttt rie ère m 

Affiti tm fan» i trocomicmin!? poro^ffto. a rii 

pnaia ShM li af £i Baesf i n«n é pòco’); m n bc roofT 
intaninolo il pkrfliim ime Subbie Mòta JKKKraA "C ITO 
dlftOT «opnMh» ssWft i peate è Mite nwo « m »ropp 
«totetff m mmk rotte vmMb gralita 
ternana omstofii chi I mima Irmuo, roa 'wrfh t 
teifl 





» 1 1 1 » i • A' x m i • 


l'imiMnin* 


F f 


“ 1 'l- 
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AMIAMO LA RA5SE0AA DELLE IMMAGINI CON LO S UUE- 

SHOW INAIATOCI SA Gact am Feuce i anorea Fikopq; 

l£ PICTURE RAPPf ZI L KT A V AMO UNA SFECI! DI STORI A 
CHE VEDEVA PROTAGONISTI DUE SFIATI 531 MI KARATEKA 
{FOTO 1 J ÀUI PRESE CO'N UN ANCOR PIÙ fri SAIO TIZIO 
A CUI AVEVANO P RIC EDEN TEM DITI RUBATO LE PATATINE, 


UN PO' SQyAOJ&UCOA U STORIA, COMUNQUE A LIVELLO 
GRAFICO LO smi ADOTTATO FE# I PERSONAGGI NON IRA 
NIENTE MALE. PURTROPPO CU SFONDI IDE! PAtSAOSI 
FRATTALF) iMffl AL RESTO TRAMITE IL MODO HAM NON 
LEGAVANO MOLTO BENE E M REALIZZATONE FINALE ERA 
SOLTANTO DISCRETA; PER CIÒ OHE RIGUARDA LI ALTRE 
IMMAGINI possiamo solo derv> UNA COSA, ERANO 


Ed eccoci di 
nuove qua a 



vostre 
creazioni 
scaturite da 



musa 


i 






si. 

sono un poeta 
mancato 
... ma 
lasciamo 
staree 
dedichiamoci 
anima e corpo 
a 


EVENTUALE GIOCO 
SULLO STILE SUPER 
f ROG, MA I RISULTATI, 

almeno allo STATO 
ATTUALE, MGtt ERANO 

proprio eccezionali, 

maio* 

m IL BELLISSIMO 
MOflPHING REALIZZATO 
dai Dream £noiheir 
I AUTORI DI ANQTHER 
TITRiSi TRAMITE 
L'1 MACINE 2 0 (FOTO 
Zi. UN*ANlMAZIONE 
VERAMENTE BEN FATTA* 
compumenu! 

Pietro Oaitou a na 

INVECE SPEDITO UNA 
SERIE DI SFONDI E 
SPRITl UTILIZZABILI IN 
UNO SHOoT'EM'UPt [N 
UH PLATFORM GAME 

tipo super Mario i 


Pulii! A, OTTIMO USO DEI COLORI. OTTIMO OETTACUO E 
ATTENZIONE Ai F ARTICOLAR! MINUZIOSA. QUÉSTO t CÒ 
Chi SI PUÒ DIRE VEDENDO LE IMMAGINI DI LUCA 

Mastrostìfano (FOTO 3-4 1; LO sfruttamento 

DELL'ALTA RISOLUZIONE (640x512 A 16 COLORI} È 



puntata del 
Talentlrt. 



IN UN GIOCO SULLO STILE D4 KJCKOFF IQQQPS, VOLEVO 
PIRE OPALI!; COME AL SOLITO SIAMO DELL'OPINIONE 
CHE UN GNATICO DOVREBBE PUNTAR I SU UN UNICO I 
BEN PRECISO STILE, PIUTTOSTO CHE SU THE O QUATTRO 
GENERI » TU CHE HE DICI, PlETROÌ 



RISULTATO GUANTO mai 
AZZECCATO PIR IL TUO 
STILE, STILI CHE 51 È VI- 
CI ENZI AVA NELLE PTC 

□ella bella e la bestia 

I CON UNA NOTA pi MERI- 
TO PER GUANTO RIGUAR- 
DA I rat» 

Complementi in rat 
TRA tiHG LE SCHERMATE 

inviateci da Tiziano 
Diamanti, per ciò chi 

RIGUARDA LA TECNICA 
NON CÌ CHE DfRIt MA IL 
TUO PUNTO DEBOLI SONO 
l£ FAft£Tf, TNOFTO StM. 
PLia E SENZA NEANCHE UNA MISERA TEI TU RI APPLICATA 
PER RENDERE UN PO' PIÙ APPETIBILE L'AMI UNÌ AZIONI; 
Il FATTO D( AVER ADOTTATO L’HAMB IN ALTA RISOLUZIO- 
NE/OVEfiSCÀN NON t PURTROPPO SERVITO A RENDO E 
*IÙ COLORATA L'AMS FHTAUONI CHE, ANZI, SPESSO E 

vouwnBH oa la sinsa* 

II ONE DI E55EPE 

“vuota", 

Andrea. Fabio, Fabrizio 
e Valer eo oltre al loro 

GIOCO CI HANNO MANDATO 
BELLE IMMAGINI IN RAT 
TRAC IN* HIGH'RESTWNtB 
(ORMAI £ UNO STANDARD 
"DE FACTO" SU AMICAI 
TRA CUI SPICCAVANO 
FAVOREVOLMENTE QUELLA 
DEL VELIERO E DELLO 
XILOFONO, LE ALTRE 
ANDAVANO UN PO' RfVj- 
STI. 

PCS GUANTO RIGUARDA l£ 
SCHERMATI IN 640x200 
A T6 COLORI UTILIZZA BlU 
IN UNA AVVENTURA GRATI' 
CATESTUALE, NIENTI DA 
DI RE, VERAMENTE BEN 
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n F 


J. 




FATTI. PICCATO CHE L'IDEA Di tìH‘AmNTUIlA mimi 
OGGI COMI OGGI SIA ABIASTUCà OBSOLETA. 

Un po* 01 immagini oicrtiuSAfc da ium famosi. 

FUSE CON DELLE PIOVVI IH «H-T1ACMQ f UN USO 
SPNOPOSiTATO DEL 1*000 HAM »FQtO 3*5 QUÉSTO I 
GCCLLO CH£ HA f ATTO VOtCtmTTì GIACOMO; LA QUA* 
Ufi DELLE DISrTAUIZAIIOAl ^SBASSATI TRAMITE IL 
mitico vidi 12, ii oiarTAiiiziTcu umoALl dola 
REDAZIONE* t SEMOtADWI BUO%4* li GUAIO È CHE 
UNA mi* SQViAPPOSn » VOA0T I tifi VATI 4 ULTRA* 
Boni il PERDE MOLTO « COAJCat. MA U COLPA NON I 
m, PIUTTOSTO efì U*r* DE. MODO MAN f SO?* ATUT- 
TO del OPAINT 

CHE NELLA 

mqDàlitA a 

4096 COLORI 
*QN t PROPRIO 
un’asso. 

1 Vi EQUO LO 

SflCTAOCOLOR a 
MIO PARERE 
N D T M 0 V , 


COMUNQUE LA COMPLESSATA DEGLI 
OGGETTI IN RAT 'TRAC KG ERA MDLT: 
ALTA, MA VER PfMlMERL Al MfSL» 
TUE CAPACITÀ COVRISTI PASL1BE 
1200 CHE CON UN DISPLAY CH 
VIRTUALMENTE tOH'ICC AL 241 i 
FAREBBE OTTENERE M>£UQ*I RISULTAI 
Proseguiamo dumqui ;l hqstbo 
MINO mi*UNIVERSO DILLI '«MASIHl 
1 DEVO AVERI LA FTIIRE— KOTMi I c£ 
LE CREAZIONI Di UCCI MARCO 1 il 
he in Claudia i i Claucto Vano: 
miMAGiNE DI Anna* FOTO 71, 

B'U, ma VERO, QUESTI CPEVI ««All 
CHE ERANO REALIZZATI SU PC iU* 
MARITA qui nei t aleni Arti ed era 
IN FORMATO UFF, QUINDI Ptfl 


i Mie uovi risultati 

LE ABBIAMO IRA- 
5P01TTATI SU AMIGA 
l TRASFORMATI IN 
HA MB, NON PER 
NIENTE. «A PERCHÈ 
AUO STATO ATTUALE 
DELLE COSE NON 
DISPONIAMO DI NES- 
SUNA SCHEDA A 
2-iBìT PER PCI 
1N5QMMA. PER PARLA 
BREVE, LE PICTURE 

Delle due ragazze 

‘ERANO DECISAMENTE 
01 BUON LIVELLO E 
L'USO DII 16 MILIONI Di COLOR! NON ERA ASSOLUTA 
MENTE FORZATO, QUINDI IL RISULTATO FINALE NON POTE- 
VA CHE ESSE^c POSITIVO, 

IN BBS ABBIAMO TROVATO UN'ANIMAZIONE DEDICATA A 

Ken Shiro dì Osvaldo Campielli, ad èssere sinceri 

NON E CHE FOSSE PROPRI IO UN CAPOLAVORO-. NON 


Ì 




V 


girla con l'Amiga 
1200)* QUINDI TRA* 
STOP ma* u CON ADPPO 
EH IFFUAMB! QUESTO 
SOLO PEB FARVI CAPIRE 
SE SPEtJFTE DEìiX 
IMAGIHi A Zisir, 
f ARISTE MCGUO AD 
URLI SU UN DISCO 
BASSA, IN FORMATO 
Targa i Umiugni di 

COL.). 

Includiamo questo 
Tali mt Art con le 
ANIMAZIONI t a IMMA- 
GINI STATICHE DI FABIO 

rossi; questo sfdatuhatq game designer ka DAVVE- 
RO MOLTA ESPÈRI ENZA E LO SI NOTA HA A LIVELLO DI 
ANIMAZIONI {SFRUTTABILI PERFETTA MENTI IN UN VIDEO- 
GAME (, SIA A LIVELLO Di SCHERMATE {FOTO 9-10-1 I a 
DOVE ABBIAMO APPURATO CHI tfc TUO STILE RISULTA 
MOLTO I LEGANTI, FAMMI y, CITTAGUATP,.. IN SOM MA 
SEMBRANO QUASI: DEL QUADRI 1 GRANDI IL DISÉGNO DI 

freddi ij. 

QK, 1 IBM INAIA LA CAPPELLATA DI IMMAGINI NOI Ci CON* 
CEDIAMO t VI LASC tAMO ALLUPI LOCO... 


J 


*t ■' 

4 * 


Qt * 


M 


. ■’S Jv 


wz 


V' é 




ASBATTUrn PE-Ó E SEGUt il nostro CLASSICO SUGGE* 
HrMtNTO! RIPROVA I CONTNOLIA! 

Tra GLC ULTIMISSIMA arrivi segnaliamo l'immagine 
MTV {foto Sj Di Marco < tl cognome e andato sroi 

TURATAMENTE SMARRITO NELLA FURIA PELLI COSE * AEA- 
Li ZZATA CON L'AUSILIO DEL 3 D-STUDIQ; COMI Al SOUTO 
ABBIAMO AVUTO UN SACCO C l CASINI f£» UlSUALiZIAfH 
LA, ABBIAMO DOVUTO CONVERTIRLA DA UFF A TARGA* 
POI PASSARLA SU UN DISCO A BASSA DENSITÀ 1 PEI? LEG- 


: _ 


EPILOGO 

r S|rcc* ìs aver, è finito, buste, rn>n ci itimno più 
dentro, a siamo raffi, cbtao li dire confiniate a furia 
di tare sulla Mrstiora, obbiamc. gli occhi russi pai la 
prolungata ptmwinifl dovari ri d 1084$, In schiena è 
pieno di graffi a causa delle frustare del GRANDE SHO- 
Glifi M1T5UKUN IMITO (q| Mala Ma* iteynaud) t come 
al solilo è lordi. Ouiindo leggerete Questo epilogo m 
sarate grò torna li dalle nmn, ma una sfi ria ce lo 
vogliamo proprio foghe' e visto che noi dobbiamo mora 
partire ABÈIÀMQ FINITO; TGM V ORMAI CHIUSO E OSA 
CI ASPETTA UN MESE 01 VACANZA SENZA COMPUTER, 
RECENSIONI DI SCRIVERE E SOPRATTUTTO BASTI 
STRESS E MEGAN DITATE IN PUD? 

0 svitano ai ottobre con un Totem Scout sempre più 
grosso o putritaci* iml... 

UflVwna rasa prime di lasoGivt m è eh# quaklt hm 
ariimo ho voglio é Tenderci un MOD con sema ma ài 
avesti hit. Ritira te g dcMir, Itofi'f taf m, Mora ob 
M ora e sita? 

S «fom 

Sfe&ira 'S0M' htivte * Mète *ÌM3‘ èstofip i? 
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Select 

P.fe (ìambara. ’l * 2ftl46 MILANO 
Linea I MM Gaintuira 
lei. «2 • 4043527 - 404*749 


SOFTWARE ORIGINALE PKR AMIGA E PC 
VTDEOGIOCH1 PER MEGADRIVE-SUPERNES 
G AM EBOY-GAME GEAR. 

RIPARAZIONI CONSOLE 

TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NO\ I l \ !!! 


AMIGA 



COMPLTERS AMIGA 

Numj vrmiuiir di cuh micruprmi?NWift) 

««0211 a 3 1 bll c clock * 14 Mlu. L'amiRj» 1201» 
if iApu n t hJli di 2 MI» di memorili ed c l pndbfiimu 
a MippmrLirt Filarli l.ii-Hk, prfNtM^iuni urundn >. vinun 1 
«^ferini 

A nife» 1200 L. 749,000 

Ami&j 600 1-, 479,000 

Aulici ani Hard Disk I * K7V.OOO 

Ami^i MIN con iTRifiilnr 10845 L, OOlMUIri 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA 1 

Espansione 51 2k 

L 

49.000 

1 spuri Ninne IMh per A600 

L 

1 14.11*0 

Espans-iiiae 2Mh con ctocà 

L. 

280.000 

Espansione 4 Mh con clock 

U 

440.000 

Espansione 2MI. ESTERNA 

U + 

299.000 

Espunsi ime IVIII per 120(1 TELEFONARE 

Espansione 2Mh per 2000 

L, 

330.000 

|)R|\ l PER AMIG A ESTERNI ED INTERNI 

Drive calermi per timiuJ con iDlérruttare 


U 1J9JMU 

[>rivf Jnttrnu ptT 500 cun raslu 


L IN.WW 

llriir interni* tu » 2(MHJ 


U I29JII» | 

Prhcuttrnocfln Apocalipse 


.a._ 1 


Interricela 4 Joystick 

■# 

Mouse Selector 
Mouse con micrejswitches 
Interfaccia Midi 
Prolunga per modulatore 
Pro) li li uà per drive 
Penna ottici* con Nnftware 
PìstClLl (pilli 


L. 29.000 
L. 29.1100 
L- 49.0(J(» 
L- 49,000 
ì . 20.000 
L. 30.rflM 
t.. 29.000 
L, 99,000 



— 


S I ! PI. K OF I E « I V P( 5K6 S X 33 


2 Affi tìi Mvrnoriii 
1 Usuici l*sk 40 M0 
I FurLi PdiTilleki 

1 MtHINC 

1 lAnla I tàinw 


1 Drive 3 1/2 1.44Mb 

1 Mimiti ini ( i S\ t « \ 

2 Porte *11 filli 

1 T iL'4k , ni Km essi 

L. LMHUKNI 


SI 1*1 HOFKERTX PC IX* S\ 25 
4 Mbdi Mtmoria 1 Uri.*.» l ì 1.44 MI. 

1 Monitor a t Giuri SW* A 

2 Porte 1 Seriali 
1 I .LstUTj Emv-k.i 

l. zioaooo 


I Hard Disk 40 \1h 
t PtRTu Parafici! 
t Mimv 
I Funai ■.ime 


SU PLR OFFERTA Pt 4H0/DX/33 
4 Mh di Nfemorio t Drive 3 1 2 I -44 Mh 
1 Hard Dt*k 1 1» Mh I Monitor h t utnri SV c a A 
1 ! J om PuniHda 2 Furi* 1 Striali 

1 Mihìm- t Tidkn VMma 

IP.wlsC.anKr 1. 2.790000 




S C A N M A N 

Scanner marinale curi software 
Gray laudi per uifuisiriune di immagini 
a 256 livelli di grigio. 

L.2993HM) 


SO t N DB LA STER P R O 

Scheda audio 5lereoftmlca etm 
predisponi /ione per il cultegaTueiHa di i 


CD-Rum. 


U299.000 


NO VII ‘A* IN lEUFACm VIDEO 

I PER PC VGA/SCART 

Quest «i interfacciu vi pernii-ttern <0 co litoti re 
il vostro W a qual via ri iWcvisorr dot ut u dì 
presa start munlunumlnhi omquihilit.i ridfo. 

L I29.INK1 


CONSOLE 



SU l’EROFEERTA 

SUPERNES CON 
SUPERMARIO WORLD 
I JOYPAD 

ALIMENTATORE + SCART 
A SOLE 

L. 330.000 

SI PERNES < 'ON I JOYPAD 
A SOLE 

L. 279.000 

MEGADRIVE PAL/SCART 
L. 249.000 

CON SONIC I * 279.000 

GAME GEAK L. 249.000 
CON SONIC L 289.000 



ISLfPERMAGIC GAME CONVERTER 
Permette di utili// lire le curi ucce 
Super Nes americani-, giapponesi, 
ed europee so ugni rnodellu di 
SuperNcs. L. 45. 000 


DISC’HFIT I IH LK 3 1/2 Ì>D 

10 P/. L LODO Od 
50 P/. L, 850 od 
100 Pr. L m «d. 

DIM I IETTI BULK 3 12HD 
io Pt L 1 _^X) cmL 
50 Pfc ! .. 1.400 cad. 

ina P t J. im gmL 



BOX PORTA I)1M HI 3 1/2 

H» Pdsti Hlut Box L 25 IN 

50 (hiuu L IMO! 

100 FtjMj vim iliLii i L IbjQOO 

(Sri W Mi* caspio I. 35.1KW 


STAMPAM I STAR SERIE LC 


Star Lt 2(1 B N 
Sl*r LC 200 Colare 
Stsir 1 < 24 -2 IMI lì \ 
Slur L( 24-200 cuUin- 
Stmr Ink Jet Kl) c*d 


I . 

L, 

U 

L» 

L. 


550.000 

530.000 
r»5O.OO0 
? 50.000 
h79 + OtlO 


HARD DISK PER AMIGA Wm- 1200 

[Hvpdfirhili disk mimu da 40 Vfl> e 85 VIb per 

:imiuu WM» ■ 12UD, Vi MtttLhH'MT LLDche msGtllbtricini. 

TELEFONARE 

MONITOR 

COMMODORE iw.) 

L. 749.(8X1 

COMMODORI: HIS4S 

L. 430.000 

SUPER NOVITÀ* 

ITriie fsii-rn» per antica con doppw capacita’ 

880 Kb- IMI Mb L. 159.000 

| SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA 

;Schedn e un microprocessore 6HU20 v 

coprocesvurc 6888 1 con dodi di 25 Mlw, 
ehe ri penne Hr ni di telurizzare tulli i tuui 
prourummi munirnendu Li rfi)Tiipr*libilU«, 

L. 299.000 

KK KSl ARI IJ 
SU ROM 

Per A 5 (HI i..59.0(H1 
PcrUINI I. .65,000 


l I TU l PREZZI SONO INCU SI IH I\ A - GARANZIA DI IN VNNO SI Tl I !T l NOSTRI PRODO I IT 
SPI Di/IONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE l ire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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MIELI* Pomi E !S3 IOIM MIMM 


Htìfli'fliiiit' mmt HOflìflinit* 


PROLOGO 

Il tornilo luglio milanese non é certo il perio- 
do più indicato pei prendere decisioni rrpoi 
tonti, e quindi anche questo mese non obbio- 
mo un conduttore ufficiale dello Posta. 0 
meglio, ci sono Pacione e Dove che hanno 
interamente curato ['appuntamento, ma 
ancora non s'é deciso nulla d- definitivo. Nel 
frattempo vi segnalo l'Angolo reiematico, 
messoci a disposizione dalla proficua collabo- 
razione con Ultimo Impero e detto questo 
comincio ondilo, assieme a voi, a leggere 
quanto segue... 

Max 

limi Giovimi! 

Coia redazione di IGM, 

sono ufi sgozzo di U orini dì nomi Luigi *, visto dia 
non ho m&nfcÉtTQ do (erti, ho deciso di sai vervi E ormai 
diaE numera 5 die legga- la volito imsT-a *, stnmomente, 
no p mi seme ancora stcnca -a d leggervi (ebrei eh* k deb- 
catene non é il tuo forte, NdP) Ho appena ietto i latta- 
ta di fobia “MtìtÉwstaf di tao. t im àre di m 
trowrmi d'accordo con lui. De sempre i ragazzi im stati 
considerati come prm di tornii, 9 nì-r te notiti io pensa 
che guasto generazione potrà dare te, no- e vere tilt 
non si interessa gì problemi' del morivo die la circondo 
le sono io testimone Metti * ritengo un ragazzo 
rodio, e mi accorgo die sono tcnt* mt» cottami (hi si 
interesserà a quello che g succedi ■ ' : A volte [ce- 

dente ì ribelli b i tawtmic* c : :e regezze. mo 
mio pei fare impressa in m\K queoda ci negamo tra 
noi adiamo, rifléttioma msi* re h&r posiamo tsstrt 
visti salamele tome de bambocci et teet; a ogni coma- 
iti E f mo quello che dki f u. Fabio, » g'uppi nazisti 
cium ontano sempre e ersero rmtoJi troie, mo quando 
moi questi sommatiti sant scamperà; del tutto? OflWWtt 
ef mondo, olla sue dtficolrà. r prebob le {tu molti si rifu- 
gino in questi greppi senza rederc veramente, na vedo- 
no un modo pei uscirà doli qnonimate e tur capire ni 
monda che esistono Pròprio per peste, seconda ma, 
certi movimenti non henna fotoni sopiottotto finché tra i 
ragazzi sopravvive ren •:■ la comprensione e te voglia di 
aiutarsi, lo aedo mp’ic <r qtti'ù ger «raziona i scusate le 
ripetizioni), soprattutto perette crete che dopa over vista 

10 schifo che attua Imr te circondo, rfMmenfe ripe- 

terà gli stessi errori 

Luigi 

PS. Scusate le pnltesta e Fc fuagbuio tìftla lettera. ma 
mi sono lasciata andari. A mirto Beverly Hiiis « tutti i 
suoi protagonist] 

Carissimo Ufoi, non ti preottupiire Sette bngt azza della 
tuo latterò, che io yudice neutre'* pidirrtmeat* nella 
norma, Anzi, se torre le «era* tessero imm ed esw- 
ritriti come la m, probebironte turchi : c Pesto sarebbe 

11 lavoro più belio del mondo Comunque* ti devo ri agre- 
z«jce perché dà die hc^ scritto è trasento * rm permet- 
to di riportare m seguito le mre {ansatemi ioni. su un orge- 
meato cht mi sto paitatormente o cuore 


Sem br a tfse la sport prof e 1 T a dolio generazioni J prece- 
denti', sic da sempre guano :j criticare la generazione 
successivo Nari pii niente i gavoni d'aggi mn sono mai 
gelili & uno volto P <mwt sfitto casi, e difficilmente k 
case patrawre aNbnm. Gè cta perù ha ipeggioratp to 
siteazroe, è stole rtmerHOTronto quasi morii ho per i 
'problemi del gìovcs» - da pa ,4 i dd mass media: finché 
r'mcafnuEiitcbti td' ere im rare drcoscntla ot solo erra- 
to fom-gliari. ben pochi se ne oftoctupovann, ma quando 
guai amo ho Inni aro o punto' e r diro seta sai nemkm, sui 
drogo ti. sugli uhros e su tutto guaito cafego^rp é iti divi- 
dui die pi y faci! me rito potremmo definire 'fecero'* Indi' 
c andato coma tipico modetia povunite, affoca è scoppiato 
if finimondo. Oggi } sociologi portomi, toc colgano qualche 
doto statistico, tracciano stup-tomi sctiemi icl^ve il 
metodo scientifico non è applicabile, elabonmo teoremi e 
pai spot ano a rara sui giovani senza dora toro la possibi- 
lità di esprimer*!. Il rutto quando !c generazione attuale e 
molta più attento ai sentimenti, e, finito la illusioni del 
paninatismo e dallo yuppismo. carco sdamante di sfuggi- 
re oli' anonimato conducendo n?l contampa una vita par lo 
più semplice e din gì ornato, in barbo a tutto quatto gante 
pronto tr strumentalizzare le vittime dello strada. In festa 
rapato di qualche violento, o pi ideati politici del momen- 
to die tonto deferiscono de godìi di vanttonai fa. 

Sono contento chs questo too lettera sm arrivata, perchè 
è lo più vivo testi nom ari ze che i governi sanno usare il 
cervello, anche quei giovar: . oTidnieare tr. osi d arati cpmB 
i piò imbecilli di tutti, perché s ] Avertono a giocare coi 
"compiute!' Anzi, sapete che *■ dica 5 Coita tematiche 
DEVONO trovare il gtost: spezio anche nello ^csto di 
TGM sa non se nt porto m m rivisto dedicato ptopeio oi 
giovani, dovi se no dove oa^ r e ? 

Paolo fltsset 

consigli P E fi GII ACQUISTI 

Ccrissimc redazione di T6W 

sono un n. offiziaaato e ostonto tortore, m (Eucnta vi 
segua do svariati tatti, rapotoìidovi un punto di riferì mon- 
to ben preciso per guelfo ime conce™ i miei acquisti in 
tampo videoludico e prime ito chs compra, grane anche 
allo vs compagna coatto lo piraterie, sola pacchetti origf- 
nnli. 

Sano un omighisto pentìto (raa non ttoppoì, oro posses- 
sore di PC186 a vi sto scrivemfo non per riproporre l'eter- 
na e amletico temo che divide le fazioni omighiste da 
quelle XSè-tste, ma per impostare un ■discorso in scala 
primato che credo farrda Insieme e comunemente tutti i 
possessori di un qualunque computer; il tema di riscontra 
s il seguente; se é vero che le case prori urriici di software 
devono diferutecji degli eitotchi di pirati, hacket, cracker, 
speculatori con tonta di lumia di vendita del software, 
kc, chi difende noi consumatori dalle 'enfiente" [Torà 
do Curtts docet) pcapirioteo nt canteiròziaite dalie suddet- 
te case 5 

Orbene, mi risponderete che 'afvolte sona stori sfornati 
prodotti a dir paco «ceitorài. mo pa«o sKurcmeme affei- 
man senza temo di smonto oego di tosco mài È che su 
5 prodotti acquatoti, m è ottono, imo supero di poco lo 
sufficiRnzo, e gli altri 3 formo schifo. Potreste anche 
lispomftmti che ci siete », riviste Sei settore o ceiucido- 
re g!« ostenti sugli tugucrh oc abili e guasta è varo, mo 
fìlmico da parte mia (ad rr.ató misi onricij ha lo sensa- 
zione ét mn sempre il v$ :«nft %m suffto*nte oefaró- 
oofe 3 torio d*H'oc$&fo terrto un esempio: si valessi 
acquistare un game del cut :?ne?e io sto un patito, to 


compro anche perché troverei nello vs. recerrsione ' non 
quetfa di TGM netecsoriameate, mo odio sic m pò dei sai- 
tote) che magati è m game bruttino ma dii > patm de! 
settore. H 

A questa punta non so più tesa pensare o sono >a, che 
compro sempre e comunque soltvtere originato, andando 
incontro sempre più sposso e votontton a disawefitmf e 
hrftìfiMfi, o nstrt un idmto, oppure ii miglior metodo d 
proprio quella di nvalgersi ad un prodotta ptfototo e visio- 
ni] ria (come fanno molti min amici) prima di deùdeie 
r»veatucle acquisto dei pacchetto capate. Del arida terrà 
voi, can amiti d» TGM, ed anthe voi, cori aràti toltoti é< 

m 

Smpet BMs, wstrù thm 

Carissimo. Crteriana, iananzi rutta non possa fare a mena 
di lodale lei tuo scelte, senz'alno dnesfo e coragtlKfl, di 
rivai getti al sola ma noto legala pei T acquisto di un irida u- 
tj.ioco, tuttovia non sona dot cordo con te par la ctiften 
che, implicita meMf* et muovi* 

Da quello din mi pare di capire, non TI limiti oliti lettura 
della nastro ti viste, ma da bravo oppasstanato, preferisci 
fata un confronta anche con il risto dello stampa, e que- 
sto a nostro avviso è un berte, perché la lettura di più 
potati non pud che migliorare l'idea complesstvo che uno 
per sotto pud farsi è un determinato prodotto. Tuttovte ciù 
presente pei le un risvolte negativo del torto particolare: 
se dopo aver letto ire o quattro tetemmnf dello stesso 
gioco, non sei ancata riuscito c capire se il gioco in que- 
stione fottio ù irono per re, il ptobtemQ è net esser tene n 
te tuo, Uri \ f m - Ulio per t politi del genere' a un po 
un' or m o doppio raglio: so Superfrog dovei» piatirli « 
po’ fl furti (essendo stelo univocamente giudicato come ( 
migliore gioco nel genici plariorm), un toicky Soom 2 
mn avrebbe quasi motivo di esistere, limitato nppomo cm* 
soli estimatori del genere 'plaffotm' E J anche i m t 
perd, che se uno do un plotform geme si dovesse espetto- 
ra sempre il massimo* ne rrmorittoe si deluso, mo fitte 
retro con Ì J acquistare un nuovo gioco oli' anno 

M I B L C • I 

DI CBimillUTI i 
!IG NOHLGm... 

Spettebile The Game Moihro, 
sano possessore dn ire mesi di uno stupendo Amiga 
4000 Ha acquistato queste macchino perché ero ormar 
sterno dillo lontano del mio vecchio A2000; ero a cono- 
se lazo dot fotta chi i ««hi progrommi avrebbero smessa 
di funzionare, cosi tome malti giochi (mica vero, st può 
dire che adesso In maggior porte dei giochi per Amiga 
mantengano to cosiddette tompotibitirà 'verso Ifolto’ Il 
problema do te fjsconirnto vote iole per giurili un po J vec- 
chiotti NdD) Spelava tento che coi avreste inserite nul 
nostro gremitosi! minsiìè un qualcosa come un simbolo 
rii & owisosse I lettori de! fonziortaminto di! sudrifio 
anche su Al 2D0 b AìDOO, ma queste iwn è ancoro suc- 
cesso, di certe non merenda che voi stiliate urte Irste d> 
giachi che girano su MOOD, mo desidererei rire vai acco- 
glieste $ mia ttimglia di aggiungere od agni recensione, 
olltaizw od alto fine, ench* co un angolino, quel segnai 
no di tm vi ha prtcìdenremente purtafo Ho visto to 
tecensipne, sui numera 53, del Vidi 12 bellissimo, sem- 
pre sud lo stesso numere vi era m revrew di Superbag, 
funziona su Al 200 T 

Certe di uno vostra risposta vi porgo distinti saluti. 

Corto fefan/i 


■■ 
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f.S non mi votala imarct iteiTongole delio Faste non 
imporro, betta thè traviate il mode di risolvere i mie» pra- 
biecui, patch é ww acquistai metti giochi, ma non 50 te 
scranna tom^asip. s con il mìo computer , Sarò fidale nei 
tacerò tome lo sono sfato olio vostro mogostrograr^osta- 
riMupetaa rivista 

Cwo Colio, vifuemo subirà al dunque Quella che ti diti è 
veto, alcuni giochi e programmi non vogliono proprio 
saperne i funzionar* su A 1200 o A A 000 (om* tj ho pt 
detto, almeno i\ 99 S dei statarti è software d produrlo- 
ne remota. Comunque, primo di dire che il suddetto triplo 
non funziona ri consiglio di irne GLmerra due t-sn rotivi I] 
?^ovo con un emulato!* software 1 pud dorsi che il tuo 
problema vengo risolto 2 ) Se con il primo metodo non 
luti attenuto risultato alcuno provo a rese rio re, tenendo 
poi i due tasti del mouse premuti in questo modo li sarà 
offerta la possibilità di "settore" i vari chip come originai, 
quindi disabiliti; Le vane periferiche che ni momento non ti 
servano, carne l'HDO, l'NDI, lo [CO e le CPU Codiai. 
Nello maggior parte dei cast il problema i risolto, Per 
quanto riguarda il bollino mi sembro urto coso mutila, dot 
m amento che, in redazione, usiamo un ÀI 200 per fare le 
foto e per provare i giochi, quindi se non dovesse funzio- 
nare il fui gioco, stai tranquilla che lo scriveremmo nella 
recensione, proprio come era suutsso per la prima versio- 
ne (poi riveduta e corrette, p&r essere compatibile con 
Al 200) di Street Fsghttr 2 Spiro di aver usuilo tutti i 
tuoi problemi. 

RC*0fÉ0?E in elisi.. 

Cara I0W, ho bsogira dii m muta Dopa tanta sperere i 
rata genitori si sano decìsi a raggiorni un PC, saio chi b 
riscontrato m d detto l senz'altro di fabbrico none) Il 
difetto m questione è che manco la manopolfi del «fumé 
(sul m andar? Nd&) Ko spedito il computer affo cosa pfpr 
domite, m non me l'hanno sistemato Come passo 
fate? 

Ate* 

Curo Ale», se Ko ragione 11 tuo problema 4 gid risolto 
come mi é parso di intuire, lo suddetto manopola dovreb- 
be rnonccre al monitor tieni pero presente che i monitor 
muffisca fa mulfiiync, chi é pai Fa stesso), solitamente 
sono sprovvisti di oltopoil ariti, che pereto devono essere 
acquistati separa tomento, Se invite il problemi] sussiste 
nel computer, l'unico spiegazione possibile i chi 11 tuo PC 
sia sprovvista di scheda sonora (la manopola dei volume 
I sempre sul destro, vicina oli' uscito che va alle cosse] 
So è cosi compratine una e i tuoi problemi saranno firn- 
IL, 

HUftftOtAlfìQ fl UH fi TI 

Curo rogane (i&tnson e littori), 
sano o Muoia (liceo scientifica, taÀxe). 11 prof d’itohano 
sto disquisendo sullo vita di frusepp* Formi Ha pensato 
di scrivervi pi r chi mi sembrava giunto il momento di fot 
sentirò lo mia vare tic le popme del TSM Mail, sona 
ornisi mesi e nra;i che, sfogliando le pagine delia Posto 
(trio. no parerai è k rubrica chi mi proci di p y " ?o 
tfcki, chiunque tu sia vai farli!), mi capito d< Trovar* ton- 
nellate di tatto"* dall aspetto metafcitoifliraspertTvQ f per- 
donatemi l' oggettiva, ma è ItaÉO che mi sembra «pri* 
mire i! concorre» ndÀie), che tentone è analizzar* i mal- 
tepftd ambiti dei mondo dei videogame* ragazzi che p «cm 
tanno mai superato fa shed, del passaggio dal 6 VC 6 4 


► ' «viaivirrnvir 
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(Buon /eedìio Cotti rr- ■ - 64- ad un sistema saperi ore, 
tta tto Si struggami ne'l affemwr* lo sterilito delta taran- 
te, che ehm mano ogni rapporta -j omo-m natila a non 
essendo dotate dr ter -- a ima coso ci faranno castoro 
con. i cam putei, mi due*: NdAie] (semplice. So maggior 
parte ci gioca come tebbe con una 'stucca consaie', 
ndO)* adolescenti e non terrarirroti dal patita avvento 
della SV e dei suor passai e nefasti sviluppi totem 
Hoif— 'Mr. cosa vi meta?!? Sortì pei il mia modo 6 
vedere la vrta, non la so m a me queste discussioni 
sembrano almeno *r r to stetti t inutili quanto quelle 
del l'argomenta ,F Amigr vs PC ; vtoteopme sono noe 
carne rftverfknema, è mti dovrebbero restare; d ha pensa- 
lo molto, o sono giunta ella conclusione che non sano i 
vidtogintbi éi ci dtewno, e die m possiamo dar* a 
laro la colpa delta nottra stupide frustrazioni: siamo noi 
che ci ìosciomo alienare (anche se ritengo ili potermi 
escludere da questa categoria), che lascicmo che piando- 
no troppo il sopravvento su di noi. che diventiamo stupidi, 
erniosi, sempre olla ricerco del videogame "definitivo 
Ed allora baste con te lettere nosttìgfche pra [64 -io ho 
cominciato con uno specie di consola dello quali non 
ricordo neanche il nome ■ ma dove c’era già il mitico 
ftong! pai sono posato attraverso il Vie 20 ed il (64, 
successamente sono giunto ai PC ! Questo per dir* che 
conosco quei tempi se ortch'io li consideravo mitici 1 ), 
basto spaventarti di franti ai prodigi della IVI hi favore, 
non {fratte di far sdraiare Sonic sul tarano del vostro psi- 
canalista. * non T&nra?* c torti i costi di ritenere ri profilo 
psicologico di Lord Bri atri! Giocate i giochi per gb attimi 
di svago che stanno per regalarvi (o, se rotate, per le 
soddisfazione di tornii mie pietà .. kékn). non pei 
quel velar* ontogrroseotogito che uigiustoTnef»re gb citte 
baita, e mi raccomando. cercete di non utilizzarti tome 
alibi per le vostre monte a le vostre perversioni, che a 
fare quei io ci pensano aia Mass Media * giornalisti de 
strapazzo 1 Perdi buste cc-^-i queste Éscusstoni! Su TGM. 
Maii parliamo anche di altra: amore, norcino, sport, 
sesso . Passibile che rem vi interessi menaci tra? 

Gitiseppe 'Ave* Jtèfmkm. 

(leva due che, in generata mi trovo prenamtnte d'accordo 
con te, è inutile stara a piangersi addosso, sono comun- 
que deiPidea ck un ;a' di rmstaigla (ma solo un po', 
senza farlo dirai rare Lina fissazione} non ho mai tarso 
mota n nessuno. Queste e almeno la mia opinione... 

„ un PO" DÌ JÌ 1 EIÌD 

Ufi PO 01 PIU’ 

Dopa una piccolo intrasuzione. e quello che 4, si natone 
delta frasi con un numera olP inizici, dn uno o dieci, lo 
scorto, sempre damerete, critiche, non se ne pud più. 
Peto è scritto o macchina Lo legga, se è patetico, m 
battute ormai d'abfteémt, magon lo sintetizzo e io pub- 
bfico No, meglio cercar* io penosissime te "era arai in coni- 
co, poetico, funga olirlo 1 cótafir i 0 ^ non ri penso 
nemmeno, queste sane ie nra state tao siamo perfetti 
* ie artiche non ó sawm, aita domande non mi ve di 
rispondere Ho, non è che r^n sono preptirato. me sem- 
pre ste domcrad* sur verri staglieli, siri numero di recensite 
ni. del confronto fio Atroci e PC... Poi coso ri dovrebbe 
fregare ì Atomo Ì 0 C% c m gioco, tonto s* uno fo compra 
t ne tornir ? &m, vsibe. soronna £4 200C o 10000, e 
visto chi creda sig proprio questo fa afra, non è importan- 
te Come, lo fiducie? Me ne henna i lettori, tanto é vero 
che te vendite ottmentonc Mzi, visto cta tra a®' e gli dei 


di differiiuo non ce n *, facciamo un ateo rivista, riutiliz* 
rondo le stesse recmiiaai fi addi Ah oh, volete che con 
un tfrsco ctfinterno non venda^ Pensate chi ne f «ctonia 
due, uno per Amiga « 1 ultra per PC, tanto appena battia- 
mo io lenza i pesa abboccano. Ora vi cor fesso un tracco 
per vendere queste liviste (ma come, rran ervev, grà dette 
dha tonto J i pesci abbucona*? HdFj: rrtfuoonto le recate 
srani por Amiga., e le muriamo dopa quelle dal PC, in 
modo do fcr ambrati che il softwon manchi o sm di peg- 
gioze quqlrtd Poi roiriiomo quelli che sana usati per 
Amiga dopo In vetrone pei PC L trio ralidf comunque ot 
ÌD0 Ò « H su 1GM Action; cosi tara guodcgRana uno rivista 
completo, e m guadagnarne il ctappra Per <1 PC * stata 
più forila, prima li obbictmo fatti mai che daU'mvidra, poi 
«eco quo uno riviste tutta per fora. Tanto un PC da 10 
oniiofn * migliore di un Amiga de 600000 lire. In fende 
della macchina che cr ha fatta nascere (come rivisto) e ci 
Sta forra divertire per pa racchi anni, tosa ci ne frega? f 
soldi, le vendite, le obbiamo Lo stésso, Dovremmo pura 
preoccuparci dei sentimenti verso uno macchina (che non 
sena troppa normali, ccmiunqui. NdP) e portar* dei suoi 
giochi? 

ùofiteie 

PS, nion ricordate i vecchi tempi di 2zap!? I bei vati meri- 
tato, le sfidi tre Imlyn Hugis * Mrcroprost Soccer.... Dove 
siete finiti, bei fu rapi? Davi, e perché? 

FS2 Vi sotato, ra neli'89 ero toele, oggi nel '93 sano 
Damele. Vai n*il f fi9 eravate vetamante cSegJi a mia, oggi 
sralt onenim. £ oomani? Cambiate, vr prego, comburi* 

Ho detto prò vdf* k tea ictteia, p*r comptofidete ésnttc- 
mente quale lasse il noce iota della tritici * penso di 
àvmfo individuata m quello che, secondo te. é il • ostro 
a rtaa le tompewtomento editoriale Bene, devo smentire 
luna qu?iJo eh» hai detto, anche pitch é cosi com'i non 
sdo è stogi» oro, ma é damavo offensivo tutti catara 
chi. Ita in primis, henne lotto m modo chi fSM, diveo- 
lasse una rivisto "adulta p « sempre più competitiva, 
anche a Livello europeo, con un linguaggio, un’individuo- 
litd id una veste grafica fwzatantetote diversi do queih 
degli esordi u guardi una foto di quando en pierete, ti 
accorgerai certamente di qualche differenza Q almeno Io 
sfrato p»r fi E' vero, TGM è nata con l'Amiga * fSfr ma 
è chiara che il mercato m pud andare ovanti in eterna 
con te stesse inocchine: se no saremmo ancora qui tatti a 
Avertaci col (64 a. pensa un po', Hniellivision, Insam- 
ma, la fine delf'SÌ, l'uscita del Ì200, Pormeli prossimo 
molte di Zzapt, I effettiva diminuzione delta quantità 
deste retai (par altra compensate de una maggiore quo* 
htà) dovrahbero averli già messo sdi'owiso: il mercato è 
cambiato, ci sana pure le unici» (che. checché se n« 
dico, permettono margini di guadagna per te softwor* 
house spropositamente superiori rispetto ai computer}, *£ 
il P( pub cantare su hvdb di diffusione ’consum»* che 
sala due c-nni fo sarebbero stati utopici. E noi, se if merca- 
to va da una ditemi no re porte, non passiamo fon a iris 
{he seguiste 1 . Mettere I* updste e i budget pei Ami-go su 
m Adion è stata urto si dia obbligata (t d» qualcuno, 
presumi mimanti, rimpiàngerà doto che kt suddetta rivi- 
sta, 0 patti- ? do questa mesi, non uscirà più) lo ncen- 
siane del g-ota e già stato fora, ed * 'jdmfi mutrie ripe- 
tala» lo 13' h «lo sé il graco è un irtola paitscolarmente 
atteso (Dune 2, Rotata...). Altnmenti ttespsnifizg 'm* 
gnn che te uniche àrfliranze tra te venmni Amiga e PC di 
m stessa giaco, si limitano nella maggior parte dei casi 
al sanai o e oll'mstalteMìTà su disco fisso 
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hi quanto trucida ì repptrte m littori, r ioti vedo pm 
prie cosa t'irir» ■ «i timori® chi hai latro n&«lc 
lattato, a vorrai «rea»# r - T .i offri littori a rìtionra s* r 
èffiitivcmento, et te "nette comi gli 'df« in terra* appa- 
re « Memo r jv-. ragazzi thè conoscete 

da ‘L’iti «Pii. f tG- r '* ^ 4|| 

’?3 sia prozia b gei» Amali MB?? Non li lo augu- 
ro 


s o s n i 1 1 « t m i di u fi a none 
di miià esine 

Caro Dirti e retteztew ■* ”v 
voleva npreniM 1 ' j( . c mito malto virtuale. 

Ho avuta lorics >m i parare m primo p&rsonq il Afo- 
nia YLrtualiiy, aHa è Mimo. E vi ntiKm che i 
storti urt'tremtnro pcp- ; re chi non sapesse cosa 
fosse il V i f i u e ‘ - «re ;; si tratto di un dispositiva 
hardware basata su Arròga, ttflagota ad un casco a ad un 
guanto dotato à mtm: ém piccoli monitor situati mi 
tosco permear _ or* -•*,:• della mtfimeniionDlità 
degli ugge” nidi c: ~ : ,v ì un auricolare sull'aiec- 

dutf sinistra péfr*n# : : ‘re il suono Ho dovuto 

profittargli la*:.-: m vi catturo che ne è valso la 
peno ha inticssri» I tede od Ito piavate m demo in cui 
andavano ter ;r : : :* modellmi di elicotteri ed 
aerei, e poi dovevo nitoi m motore in tutto li sui 
poiti face <a r m'&z ^fuetti. se lo si poneva 
dt'orecdtis. E 1 sm mM bitoslico 
lo non penso rtt k ra : to t ,T ji e possa cambiari la 
nastra vrto 4 « msr mr-t ;-*fché sapremo sempre 
che si tratto é sr - **■>« Quale uno patri dirmi 
ma se uno si «staffa cesi tonto ed mondo minalo da 
abbaacfewiè . *: dire che ho il cervella 

fuso (aviti perort Mi qutlic gerire dii fa usa di 
et f te soste# tos>7* ; MT voglia diro. preferir isti un 
boera virtunto c Cjf.» : - % : sgiretchtrono? Contta 

da quindi inetto** rtt per sapere esonamente rasa m la 
R V, bisogne prave-; 

Teo 77 

Carìsimo T« ^ rrte 10000 lire grazie a me 
(visto che te l>a cwc&cafc» qtt té pretenda una tan- 
gente porr o * - - :• -e dritta a Sari Vittore. 

Scherzi a parte, trai prnhtmmn regione la realtà vir- 
tuale I semplKem«rf yti «ptrienio che va provata, 
altro che k droga dtgkarei *W Certa gente parla solo 
per sentito di-e * : - : : m aria alla bocca a 

perché crecc ‘x scoop* Oppure perchè è 

andato a vedete k r, ‘ -irato:' senza capi- 
re quote grosse dia; : : 'r *c pesscnda davanti agli 
occhi (bèlli gii tofetm w a>: 


l DOGHI T C U Ut tì 11 C II 


Mittente Giulio l ; 

luràto c Tgm 'h IMcras AJkflO 

74if-IW3 12 H 

E' impossàilt c*i • v--;:': : Morii; 3 sia liuto un 
pesce ó' Apule V: ho* Menato lo saga più 
carato dai vtoM^ctro? * salta©! unnwgrai tosul- 
Je tiatli K taa ,, 

Ditemi il nome ;.je i c‘ #, ;*o r ira k j rredififote quelle 
schermale: sona nt-^o t*‘* ■ Ha eodra ^pradoffe Sa stile 
di scrittura di Montò y Virarne' r e non e un 


pesce a 'Aprile. QueEte è ‘Aaniey 3_. 
fiisaesrc Igm Odm iStc'tno PltrulloL 
f invece è m ptswi SII autori nm Shm, Lokt, tiuie ed 
ÌO M 

Mettesti: fcc (DnrioCemo). 

Inviato Q (am Me* .tfn Reyncud). 

tswm 

Volevo soltanto so pece se quest'anno c’ero un pesce 
cTAprite sul rtomera di TGM Spero che non sio l'orticola 
nqucrdaito Montcett bknd lìf per il 1 200. Toglietemi que- 
sto dubbia, vi prego è 
R iposta. Tgm Ima tt.irfca Marangoni 
Mi spiate per re, me e stupito cesi 1 Non re la prendere 
Fine dipartitale * 

Mittente: Stighy (Stomi- atte a Stocchi] 

Inviato a: Tgm Ma (Merco Aulettct?, 

3- Lug-19V3 

Incaslnotissima redazione di TGM, chi vi scrive é uri ragaz- 
za di 13 ermi collegato a ULTIMO IMPERO e eh t legge 
TGM dai 1 990 (Iranqui , prima leggevo Zappi. Vi volevo 
dure nuove sdee sulle .ostro rivisto pei farle divento^ 
ancoro più hello di Quanto lo sia giti, Come prima toso, 
potreste togliere due pagine di Previe» e usarle per inizia- 
to un corso di Assesto^ o di Amos e lo pogino restante 
per un torso di MS-DOS. Oltre a giocare, sarebbe bene 
che toni impauro un poco a programmato. Si potrebbe 
fare anche unn {ragina di 'Vendo, Cerco, Compra, Scam- 
bia * meteore a gioch computer e robe dì informatica . i 
saluta perche il tempo - r : Ultima Impero sta per finire 
Risposto' Igm Ma iMcrca Aulèti a) 

Lagnavi *Znpjj' ? ‘to che rozza di fffezìorrato sei si {Hra- 
m Ili?' Cemuftquf r*deo de^la ptugraitraraziM* è giti 
stato ripresa altre volte me lo trovo persa nolments porne 
dira rasposo Toplrara %-a\u afte previe* sarebbe assurdo 
(secando noi sono parecchio importonh),. nemmeno Ilei 
oltre rubriche !ó fanno jEsto che ccmbiena rfimensiam c 
ascondo dii io spozic- i suoni bili. Un corso sul Bes ? il 
minimo indisorosahife b si ottiene con l'heip del DOS 6 0 
tramite manuali, scendere nes pErmcolon + tecnici divente- 
rebbe una omo inaudito Grazie comunque per i canàyli, 
magari prime a po^ rtrrwoimfl utili. Ocra! 

Mittefito: Go hogcì [Cfr;rian Finterai), 

4- Lug-1993 

Avere visto Synditate m Amiga??? Sul milleddué è vii- 
rualmenle identico dio versione PC e in più ha gli schermi 
delle pubblicità animato ! ! Figo o no??? Per me è sto- 
pentte 

Risposta: Tgm Mo (Marco Aulito). 

Certo che lo abbiamo visto, I troppa beilo! Comunque 
tosa vuol dira “por dr più ha gii schermi delle pubblicittì 
ani mote"? Anche su PT to eiano, almeno sullo versione 
definitivo Pe* foro il pignolo, poi, su PC è in hnes (e 
sediti coM) h toniunque su fm é nottole lo stessa. 

s m a c ne a a c n t e 

Pareteli» tettati si sona :mentott per ( ossatzii, nel nenie- 
to estivo, de He poin: JvEithstifc Noi? praoccupotevi, è 
stato solo un incidenti di pt scorso dovuto olla frena e 
tlt emergenza «n cyi. due m«ì fa, -obbicms chiosa lar-vi- 
sta la veda r«ètoti*:te di Zicpt m propositoì. Comun- 
que ci penstoirra no: a r rum e, per in graia di toni, 
etto d frafSoto di musive del mese. 

CofròFiocmo da Jumm àoscheiti, rtie dopo gli immorao- 
siii campii ménti pei k smipatia con cui a rivoEgràmo m 


littori, ci rnurn uno piccala c^itita. , ù volte usiamo temo- 
ni troppo tieniti, e chi magari non ho Tonto drmcstitheizo 
con il monda dei videogtochi c dei compotei n generate, 
pud pirdère il file dii discorso. E' vero, anche noi potrem- 
mo •:«rtl volte essere più non, mo coir? c« insegnano 
oddirrituia o scuole, oltre elio lingua ttofioro - drciomo 
cosi - 'uniirtrsoie*, esistono una quantità di gerghi o *sat- 
tucadicr traici è ogni pcofessorvè- Un po come il die letto 
à un sottocodKi focate* < ciicOTcntto o un ristretto 
cmfeiTó gtogiohce, un gtrgo è un sortocodKt tipico di ima 
piofasran* a di un mondo # o sé' E cosi anche noi ubbia- 
mo imi nostro gergo, dal quale non possiamo certo sfuggi- 
re, anche perché non utilizzo ridalo, cadremmo tt giri dì 
parole inutili e ridicoli. In Consotemamo c*è un breve 
vocabolario aSl'inuio di ogni rivisto, coso che c'è sembra- 
to un po' fuori luogo da riproporrà ni pubblico, mediamen- 
te piu maturo, di TGM, mo non è escluso che sì posso fare 
uno casa simile una volto Dipende come al solito dalle 
richieste che ci gì un girmi ira dagli altri lettori, 

Francesca Magna si chiede coma mai continui n me a elo- 
giare un programma di scrittura coma il Cl-ta cari 
'tutti i sudi probabili errori, senza un dizionario vero e 
propria, a senza la giustificai im\ quando esistono pro- 
grammi come il Kindword 2.0 (etra Ira usato tal leh F ti 
dirti, il Cl-Teiit è il programma con cui qui torti scriviamo, 
perche è un Word Processor veloce, affidabile, con tolte le 
opzioni che sè/vorra e * questo è per poi di virole impor- 
tanza - riesci a leggere qualsiasi Idi ASCII proveniente da 
qualsiasi match- no e p memorizzarlo m standard PC,, 
Amiga, e addìnitora Macintosh. E poi perché è an pro- 
grammo Maire, e quei riennatissìmi filli e ‘probabili 
errati' ci hanno ev>toto un sa«o d figurane salto irvisto, 
ne iaxcicmo giti abbastanza Comunque, per risolvete 
rutti i problemi di mstollazront su HD, pravo se rten fhei 
ancora fono ad aggrgngert k seguente riga tM User- 
Stortop neite d.rertory S dei W&fkbench: ASSÓ mme- 
prógrammo: partizioni : cossaHo Se andw cosi non firn- 
zinna, non so tosaduh 

Un sacca di lertorr, vofenas risponderà a Motte, ci ho spe- 
dito 'a proprio soluzione al quesito dette arto regine sulla 
Stotthieil le Traverato, penso, wi Mali TricEs 
Vincenzo Alonza fi chiede dì pubblicar* dei moduli pto- 
trachr su TGM Actran, e di istitutre la rubrico Musk 
Scout Per it memento pollice verso, purtroppo: TGM 
Action non c'é piò quindi non vedo propria coni* potrem- 
mo fare a pubblicarli, e la rubrica mi para di diffida 
amiamone: i moduli dia ci arrivano non sana poi cesi 
numerosi, e poi tome fecciume a descriverli? M^tu possia- 
mo- allupare u n J a udiòc assetta o TOMI In cqhì caso, i 
moduli dei tenari vangano legatomi ente 'recensiti' noi 
Totent Scout. 

Andrea Buccorelto ci ha spedirti 74 battute sullo stile delie 
piti fornai 'Founithé*, alcune raggelanti, alai ne decisa- 
mento ghignesche, ; E per Tanto merrto olmena uno citazio- 
ne 'Come vi rende tolto lo Ehompogrra.. " 'Mo se non 
ne ho bevute neanchè una q oc eia I " 'Appunto io ù una 
boniglio inttra*, Uri foli Lorenza 'Mas* {meptemane! 
NdH d accuso di essere nappo indulgerai con i prodotti 
ilobate (lo dice enthf firn. ^icSMAQ), mo mommi chi 
la stampa d'oltralpe o volte é molte pie- * per tarara;' di 
quello tht ter^bn, Guatoa. questo é m questione tto o 
aguà dai tèmpi di 'Sptcventure* e "Pippo* p^ ki Spec- 
num (irano t pumi numeri di zzep 1 L mo ti posso esala- 
tore tfi* i punteggi per te produzioni 'pizzo, spqjbeft 1 e 
mandolino* non sona mai steli pompali piti dei r- cessa- 
no: tosti vsdèrt come atomo trattato Strip Poker Irvi 
la proposito, sono poi riuscito -con immenso piacere- n 
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malfatto ttoirhord disi tti oro dimenalo di levo-re 
uno dei centomila Asseti ih* avevo invano disseminato 
per k dirottai y del mio HO Comunque il giudizio non 
(Emilia W KdP) E comunque devo dire thè le stampa 
bntaiidiCQ é molto spesso in-g»tjTioso ns i confronti dei 
nostri prodotti Non st e copilo m*, od esemplò, perché 
m capolc/oro come (cmlypse ({64], ùm si m pavé lof- 
grato della madera. a d'oro del mostro Ziop 1 p sulla versio- 
ne inglese dalle stesse rivista, ve stato mmt frate a fuoco 
con un ottìsononie 30 r il Tutta uonosTonta l'effettivo 
quciiilù del gioco 

Vetaci veloci per Morgan Bona: Street Frghiir II adesso 
bmtim onthe tu 1 200, mo non è th# lo coso mi riem- 
pio di gioia Per il resto d e i giochi che boi elencete, solo 
Lotus III dà dar problemi di co m pctibil iti (anche qui, sai 
cho dispiacere...) 

Gabriele Pinioffidi solleva un'altro quattone moro le ma 
d giusto dare i voti ai giochi senio tenere conto dolili eoo* 
figuraFiofió minimo richiesta dagli stessi? E a pano un 
confronto Tra Stolte (ammonder (97 £ ri q K-Wing (95%); 
mentre il primo funziona m cessarla mente su un 486, il 
secondo si accontenta pure di un "misero" 2U par girare 
con uno velocita accettabile. Vedi, ceto mio, ogni epoca 
ho fa sue macchine ed i suoi [pochi Processori sempre più 
veloc» permettono afta macchine di fare coso che in prece* 
dea za sarebbero stole solo un sogno ip tale grog olito 
rileggiti lo Posto del mese scorso tJdMAQ}. E Stolte 
Common dei c- proprio lina di guaste. Sono perfvOTomenft 
d'accordo che un 2S6, un 3B6 o un 486 sona comunque 
'dei PC - , ma io preferirei consléirarli come macchine 
distrate, perf ertamente in grado di late lo stesso cosa, ma 
m rem ni diversi E goondo lo tecnologie fa un balzo in 
ovffliR # mutile fimcmere amarori c màcchine superate, 
Kffidrmnott prima a poi 'olTfltadmnzQ Decidere di Icj» 
un gtace che funrtam oncn* sui 286 è certamente un 
intento no bk t ma tutto ciò si ritorce contro il gioco ste- 
so, die deve per forza vanite g polii con a JatiTtrra (fella 
macchina Strrb Cummomfit A "un gioco per i 488* 0 
-superari, noto col prò posi re di sfruttare oppino io s-ecna 
tagra attuai meni e piu avori jota, e tome tale *g votolo 
irisom mg, cercati di ficcorveta bene in testo: fi PC è una 
mocttaw próttipolmente professional*, sdo la suo reterà 
te diffusione tra li famiglio l'ha avvicinato cosi prepoten- 
temente al mondo dei video giochi, ma dovere tari-ere 
necessariamente presente che gli utenti "seri - di compu- 
tar debbono per forza funtore su macchine sempre piu 
veloci. Parche accontaci tamil di un computai che impiega 
10 ora per svolgere un'fipef orfane di CAD, quando In tsc 
oologia me ne offre imo che la compie in IO minuti? 
Questo è il senso dell 1 evoluzione del K, poco importa so 
por qualcuna io compra solo per giocare: sarebbe un vero 
peccato limitare un PC al solo gioco, 

Claudia branzini vorrebbe procurarsi Pirotesl. ovviamen- 
te originale (vera?), b pud benissimo fatta a un prezzo 
accessibilissimo,, data che lo Kiju ho recentemente deciso 
di pubblicarlo come budget game 
Esposta vfiJocfcsjma per finimondo hdda: il gioca che 
ptoce a te (e non solo, me anche o me, i pure tanto!), é 
con ogni pmbabilita Ini* fon Purtroppo pei Amiga non oss- 
ste, mo se ti tieni puor sempre comprarti un Mfigcdnve 
so guelfa console, é mente fattane al tm op 
La simpaticissime Ifano et chiede carne ma» siano cesi 
poche le regù/ie cito ci umm t ed invita tette le 'colta 
gho feltrici* a Irsi v ve, dopodiché ti chiede quali titolo 
di studio serve per etmcie in redazione. fruente, htal di 
stadia portatori. propr» m m servono, baste sapersr 
destreggiate con abiliti a naturo tozze con ta lingua di 
Dante, e che sp uhm mi un po' di inglese. Per B resto biso- 


gno dimostrare ore corro esperienza no' campo risi video- 
giochi (olmeno gb uftam 3 o 4 anni} Comunque, ne! tua 
caso, credo che il problemi! più tortstftente sic lo resirian* 
zo. é infcm sempre ptw oppeum che i collabu/atEti di 
TfrM e Corrsotamonio abitine o Ateo o nelle immeritate 
iMmm, e che sàr>€ quanto più # indipend&ar.* (tassa- 
te; Max può infatti tirami a rotcolto I bronco redolii 
mk quando più oe he \mqn {preffribilmerrti risi Weefc 
End o rre'ta ore nottate! (settafoefer proprio queste ulte 
me tidMAQ) e s' f-otteve J repersbrfiJc* non posso certo m 
secondo pieno 

&K2?TOco Spinateli! ter: c ooiamizzore sui gioco pssi- 
va e lo fq sccytafe suGe console. Chiedo, par fa proci 
rione ‘ma é mai possi: - e che a tatti quei videagioc uteri 
non venga mei in testa di pragremmaro qualcosa 7 Non 
vado proprio come portaerei feria con uno misera c onso- 
ta’ 01, ti fa molto piacere che tu tì sia masso olla pro- 
grammalo il tuo computar, ondi e se gli esili non sono 
rincaro di alto livello, /edere qualcosa di proprio 'gap re' 
senza problemi dà som uro soddisfazione, tuttavia mi pare 
che il problema proprio non sussista; do un referendum 
che proprio noi abbiano nderto su Consolemonto, usuilo 
ehm thè un buon 35 dei possessori (fi console, possie- 
de a comprerà pule un computer, e comonqua le consola 
é una macchino nota osdus iva mente por giocete, e se 
una col computer vuole giocarci « basto, fa sempre 
rnegfiu g comprarsi ^ conscie, no? Insamma, o ognuno 

10 macchino che pietasre, e se ne parli più' è inutile 
rispolverale potameli &rnoì sepolte mi tempo .. 

Ita rata Captato hema □ piane quella che potrebbe essere 

11 dumQTidone del mese perché non copine i vot gleboii 
con ufl'Drgwtottnq tipo 'grotta a reiti'T Cosi T&M sareb- 
be ncopurto de un fermo è mistero e scoprite la valuta- 
zujfie finale d'ventereabe moita pu divertente Ho fa 
voga imptessiano che questa sa la tipico era da ossuta- 
ziotie ai contesi di Sefesone dal fierufer's D>gest. infatti 
non vedo proprio rane stregare otaimeEiii uoa rich»ssrc 
cosi assurda: se propr» m riesci c trattenerti dei leggere 
subita 4 vota, e »• non più voglio di leggeri lo tenni- 
sterni, puoi sempre fare così presti lo tao copio di TEM cd 
un tao antico, dapodiré qlj fm ntagltaro tatti i globoh. Tu 
faggi tutte le rKerrsion», e poi té 11 (ai restituire, Suona 
idea, vera? Cose eviti m crmotarti fu, e è spend e io adì 
/ agonale dì milioni (dia farebbero lievitate il prezzo di 
rupertini] di sei volte) nigaarundo tatto le pagoUe... 

Uno tiratina d orecchie a Diego Guidi: guardo [fio il f200 
miao devo per furio issare programmato salo uccedenda 
olle libane di sistema Come è successo all’ Amiga "vec- 
cfe v ( vedrai che i pragraratriatoti più scaltri si divertiran- 
no come motti a spulciare anche tra I hordwore tfol 
modello nuovo, f poi ci drverriremo come matti o vedére 
lanri bei giochi irapiontuni sui modelli dio seguiranno.. 

Un anonimo lettore c. Zzcpl racenreittenta passato od un 
PC3dù rrraritérebbe uno scapaccione par essersi tono rifi- 
late col negoziente m copio pirata (come coi re do al 
tara poter, se non e disonestà questa...) di Windows. 3 3 
e del turbo Pascal „ me per stavolta passiamo pardoasrla 
lomunque i due programmi m questione, smo in assalir 
ta i più usati da diverse fece di utenti, trainai procurart: 
infotramnì utili hki li cravrebbe essere òffitiEi. Treru 
però ben prosante che A r raàws 4 il tipica programma tho 
0EVI comprare orioimife dota che ri servita o tante cose, 
ed ir ri bel manuolone sscrore II a portata è mona è 
vero ridente Pei farbo ?cvxi fa tosa s fc più complesso 
si trotta rato di un fagueggro di p/ogrommnziane ulte 
solo agh studenti delie superiora rh- fanno ln ? o(- 
mctko, t li i) TC c'i sempre, dirimenti feuttafo tranquilla- 
menti vra b croiufOTi querahe Euiguaggto più mode ma, 


come il C-m Cùmimque esistono migliam di libri sul Turbo 
Posai, uossibifa thè non te ni sei mai occorro? Ve hL„ 
Ti rmgrouo camungui por aver Itoime ri latamente NdF} 
dtfmrto il sottoscritta comi d 'miglior capotedotrara dolio 
stona di izoo ! '. pacato che dsbbo issoia anche fitti- 
irta,. 

la ranno Eteonora 75 u ho specrta un orticofa appone 
su 'Nd* riguardo tpitei** t ftdwgtodii fovovomo già 
■irta t comunque t uno dei pochi eh* ho cercete di 
affrontate con urte cute ohrartitiN lo questione Fotti 
nseotue, comunque, di tenrici non ce .no sono ratti ohbo' 
stanza! 

Granfa* s Guida possiede un ÀSOO e sai ebbe inttrtsioto 
all Acquisto di uri HO fruttiòra se devo flsere sincero, 
spendere oggi una mano di soldi por offfancore un HO 
otr Amiga 500 non mi sembra unn buone ideo, soprattut- 
to vista thè o tonte uso sano solo i giochi più recenti ed I 
programmi professiti rulli (come fagestreom, un ottima 
programmo di DTP), Secondo mo ti tornitene prèndere un 
Al 200 gid datate di HO, passibilmente do 60 mt$ t 
anche se io ne Ira uno do 40 e posso dovvtno ritefienni 
soddisfatto. Il prezzo di un À12QQ+HD 6D pud aggirarsi 
sul milione b duectìjitotioquanfcmifa lire, ma tieni presen- 
te che àsolo una cifro indicativo 
E lerminioma con due castalina portlcofannenTe sigriificafr 
vo la primo, speditaci ilo un anonimo, ci è costato pure 
uno bailo mollo perché non affrancata (che non diventi 
un abitutfirte!), e por tonta non ti resta che mondare le 
nastri personett ma «lezioni dJ ignota che ce l'ha spedi- 
to, lo secondo t mm* dei buon Meco 93 che o ho defa 
zrato con fa portarofate merce de mocoileriq raffigurotc 
nella foto.,. 

I £ S 1 RI i SUI f l FI C fi 0 0 

i.- la Posta invici mmi! E meno mete, tacche questo 
ftsfinrcma tutto l off e ra tbe provate pei fa rivisto fe fa 
caso non puri thè farti omette ) e spettarne dettero che d 
nostro mcanco come postateli non vi abbia stambussololr 
più di tonto (fóiozzi. é pai sempre fa pania Posta vera e 
propria chi f oc cromo, un po' di uracma tompitfSftìaif. 
lomunqw fotta sta che per questo mise é giunta ('aro di 
acromi otti: <i fu ditiva cosi?), f finolmtnfÉ nndri pei noi 
4 jróiTTe il ntoffwtre rii punir v per le (meritate) vacanze, 
consci thè come vo leggetims il riìultaro di tonto digita- 
re c settembre Buon enne scolastica o buon levato a 
(urti dunque 5 e poi vi avanza un po J di tempo, cercate 
di risolvete ri quiz musicale del mesa (vediamo so cl arri- 
vata) "Tour pi ah lo ms are muitinuss, Nlovtog and itmtng 
Irle e swme, your mtod is o wildomoss, 7ry Tu pud your- 
sslf rogeihtiL. " 

Mai Barn 

c a b m i n a dell e s mi t e 1 9 n 

tome ogni anno st rinnova f‘ appuri tomento con questo 
stmmpofata angolino, dove vén|Qna citate lo foftdme più 
fuori di lèsto invictwi dai lettori. E come sempre verrà 
putihiicoto o orto h io, dato che quasta Posto fa scorno se ri- 
vendo 0 luglro 1 quindi immogttew toso ù arriverà in 
futuro non riattili nella nostre utnone fqcDltn di sdottori. 
Buon drvttiimsnto! 

c n a t l s 0 d n d a 

fijptflTKteodo il discorsa do dove T avevo tasctoto alfa fa» 
dii prologo mtrcxkittrvo, credo che i nostri Pnofan* « Dova 
srano riuscii' o mattare msterat un cppurtKimwto ricco e 
interessante fa arreso di stoppo chi si occuperà delta 
Posta il moie prossimo auguro o tutti uno buono ripreso 
ddie vostri otrivirò sfoferidte/tavorotwt e vi saluta 
anth ió cw un indovuiello masrccto: 'PiHodiSE etili sNoe 
Idi q rnoon tamght ' 

mi 
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RS ACCESSORI VIDEOGAME 5 

Milano * Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio {02} 39260744 {5 linee r.a.| 
Fax 24 ORE (02} 33000035 (2 linee r.o.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 33000030 (5 linee r.o.) 



IL PII IMSTO ASSORTIMENTI 
SOFTWARE CD-ROM PER I TUO PC 


CO GAME PICI I I. 11 uno 

Chessm. 2TQ r , L't-» 2 ; : 

8ey Ihe Biac* note. Otero, ftqògt Timi 
Bacxgamm . Pume Gaa 3 le* L. *5 

CULLECllON GAME 1 L 1 1 9 CO* 

Megat&rìress Dii B T - s 

COLLE CTION GAMI 2 L 89 300 

Nam, Prince of Persa 

m GUEST L 141.000 

WttAT DE TR DEMQN L 

LDOM L 

wmmmmn&m 
mmmimm? i. 

HJftffi QUEST VI L 111 

STELLAR I! 7 6AW?S 
SECRET WEAftM llfTWtef 
wrg cmm ,+KCR 
mmz wmm i 

BATTI i 



F117AT1W 
DESSI STONA 
LE ADBBOMD COL ili T 
OESSUAtfER 33GG 
IXnQUDtDTi 
MANTA RGH TEE 

JJKLBOJEfl w* 

smodi momes rr 


UTILITY 


ti IQD 


mim EAfiTM 1 

immagini di * naiur; 

woniis Fon memi l u 

Word Proctss pe* W m su CD 

WORLD ALIAS WMM7VU5 L 88 300 

Un'atlante mer.t; g 1 *' 

WORLD ATLAS WFID0W8 L 79 000 

I! Gumnes dei primati su CO 
Olire 6000 records Pittura . saune 

WORLD VIEW L TSQOfl 

Hmmagini spaziali, lunari con • 

WtìJD PIECE S l 

Centinaia di loto/a lì die della rt 

wmm Mcaoo* l 

Otte 1 250 citta. Mappe e immagini! 

Ri SHAREWARE L 


Centinaia dei più utili 5 itoli e pepata^ 
Utilities. Min UN -ZIP 

PtlBUSHEFt PARADISE L SB.OOG 

immagini, clips. 550 COR file? fonte 
PCX. flF, e molto di pèut 1 ! 

BUSIttB® MASTER L 88 000 

Un vero ufficio con stampa etichette 

mCAIiOHAU 


uwfiUAKSDf The wtwuR l mm 

Traduttore muHilmgue 

ERKTCrnteBiWìNii Mt L 39 OW 

Boriino Roma Chicago. New YurKecc. 

ARTHUR TfACH. 1MU8 L BR ODO 

EAfcalKmai inglese 5-10 anni 


TALKlC SCHOtH HÙUSE l. 09OTO 

5 educational per bambini in inglese 
Oltre 6000 record s Pìctures + sound 

tmaw BROLI ERS 1.0 L 1B8.M0 

21 voi. con lótocolors. Windows 

ìarkyb iìoes tq space, l fis.anc 

Centinaia di loto/audio della terra 

tNCHMARV F0R CHtUftf.N L. 119.000 

Dizionario inglese cari pronuncia 

NATIONAL GEOGRAPKK M. L 83,01)0 

Foto .animazioni e sonoro di mammif 

r DDL WWW3 Uff. 1J8RAHT L 40.000 

Dizionario Westber definizioni, altro 

•BAR SYSTEM EHJR L 99.000 

Doping NASA foto, sftnutez. giuda-voto 



uJrTf^TiT 



MY PRIVATE COL VGL. 2 L tfi JDQ 

Le pai «elle ragazzi, m ouestd CD s^peh’ 

ADULI PALATE VOI 1 LI 89 000 

100 IHMASdD RtfEATE CAU? CAWH4 OJ. LfTTO 
DELIE &LLJESLVEH1 

AFTER DARK TRILOGV L.159.D00 

90 W'N. PER T ifeM PiL 5tXt |p*fi ’A «iL£W&) 

ADULT RÉFÉft LIBRARY L 79.000 

Fwrxst erotiche peh tutti t BUSTI m OUfSTO 
SPL9KH0O CO -ROM 

ALL BEAUTIES L 149.000 

600 MB » vm*g » 1 u **' ì -lwe S-VGA 

ANI ATEO FA NT A SI ES C L 119 OQD 

COLLECT'-Wf di JJVtMZJQW F«jnc*« 

ANIMATED FANTAStES I L 119.000 

CSLiKTN» a «uMAÌli+Ji EPOTlCK i? ; } 

ASIAN LADIES LlllOOO 

Il moto 2 ICE TUTTO W 5* 

SARE ASSET DTfME L. 199 000 

MWELlE H 5Pt*fiC-!A, P'SCUii f H 5! JDfl 

0USTY BABES L 69 000 

675 M= : «mwgw. e .vrNi «it S wflfcA? 

0IRTYTALK1 L. 99 000 

38 VliN’JfTì 0' FUI .MOTjOh ,i H 4 MCAZ/L titJU 

ECSTASY HOT PICS L. 99.000 

Immaei Jtó mol ra ua molto piccami i 

EROTÌC ENCOUNTERS L. 99 000 

AltìWZWfJ f iMMACIN» 1*1 : 

GLAMOUR GIRL 1943 L.149.00D 

SPLtNl.'iiJ MLIGiDEGl UVKI '40 IMM i ACM 

HOUSE OF DREAMS U09.000 

Nel \j. casa q\ i SOGNI csn rplfkoi&i pui j i 

ISLAHO GIRLS L 59 000 

DHLTAMEN1E 0M.Lt SPMljlit Hawaiamf uim, 
SUPtfl HACCOlU [M SPUMUDE Uì ;i, ‘Gi r .L£ 

LOCAL GIRLS L. 59 000 

NuOTATPhD SU CD PAI Ir i 

LOVELY LADIES 2 L 119 000 

400 mio HI ciuai’ ^ t*[R CQflm> a t 
PftGtMAA 

MDVING FANTAStES L 129 000 

Bau fiAGVZT CHE FAMWJ TUTTO Ot-t : Chr 

F4iO iHMAGikAHfM 

PC PIX VOLUME 3 L I 09 ODO 

Cfl ltET. ìMMAGHtl «,:a «iSOLiiZ FI? aS-jITI 

PHYSICAL THERAPY L 49 000 

Fcì: e mmi, «W.T’ Oiny 600 

PRIVATE PICTURI L 1 19,000 

lArTTOStf CO ^:EMC> Si ^UVAGf» *■ S*VGA 

RIMFIRE PACIFIC L 139.000 

FiMSAaUL'^l' >)IB PF» WIWOMK, 

SECRETS L.m.M 

A^.tH v svela ha}' sfùrfi wu frEc-TiifliT- 


SEYMORE Btim L.199.O0D 

Sccullt Ut'.. A UWO PIACEVOLE ESKORAZffKlff 

SMUTWARE L, 69 000 

Animaci m . sljccs. chafic* i Suomc- wsml 

STDRM II L. 79.000 

Uma rtMPt!)i* di ras *m klussime cu» 
wnswfisui i sci mo so! Il 

STORM II! L 79.000 

Awcetw «HU84W1 iìARAr,T nrm per ir 1 

TRINGS CHANCE 1ST L 149 DO0 

i la riiA mwft volta i mn cosi? 

VOLGANO L. 99.000 

IMMAGINI CHE i»UCH tltlLCZZAfif CO» CoRiLDRAW 

WOMENOFVENUS L 79.000 

OlTME 400 FOTO DALIA COU,EZlOf« VtNLfcS 

MOVING FANTASIES L 139.000 

Li iAMTtòlt f.fiGl CHI i» MOVIMÉNTO SUL PC 

BANGKOK 1 139 000 

SlSLMFLlAHllGIP|.5 ASIA" ‘ U F SUPEHLATVOlT 1 

EROTICAFt L249.000 

Al a (fCAi »lahii_av vtioct. RjUVAZZt MUDÈ 

SWINWARE 1993 L 79. (TDD 

OXU/'OfiE [’ costici MOSSA: lOHWflfUi 

GIFFY GOLD l 99.0BD 

t QOO TWAom * VGA e SVGA atuf 
HMXZt * Sxit D'ÌGCF 

101 SEXPOSiTIONT L 149 000 

50 Posino*» w$CB'Tn ViiunraMo" 

IBI SIXPOSiTTONZ L, 148.001} 

Sa^siziìoin é?iwos t wc. Gwia 

surt* 

KAMASUTRACO L. 149.000 

U iamo^a a=it[ h oues-to CD. All PosmouR? 

BEST OF V1VI0 L. 149. OSO 

Li P>U fui . E iMMJLGI"i FlliMÌAKt SCWF'flESC 

GIRL IN ViVIO VOL 1 L 139 000 

RtftiH. RAGAZZE £0 AMCORa ragazzi 



GIRL IN VI VID VOL 2 1.139 000 

Un>ìIW 5IUPFWIA RACCOLTA PI IM^4&l»i 

AOULT MOVIE ALMANAC L.289.000 

U» archivio pi et m 75Q 1 ilm, 250 star, 
1000 MMMUHI. i»!TRAnWO 

NIGHT TRIPS 1.1 79.000 

Un >7«fl F PWftlO r li M SPrnACTFLinif 

PHOTO GALLERY CO LI 79. 000 

Maria p< vuu\m cu» haiìazz* SPUMJtat 

HIDDEN OBSESSfONS L.179.D00 

U» filli Sur. M m l 'MO. tETHSTA Bi >■ cc 

P S L :osmm$TAÉiQ» t , t.. 




I IN 24 ORE, 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. EVASIO 

MENZIONA LA RIVISTA TGM AL MOMENTO DELL'ACQUISTO, RICEVERAI UN SIMPATICO OMAGGIO 
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AMIGA - PC 
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IN OMAGGIO 
IL VOLUMETTO 
SULLA STORIA 
DEL CAMPIONATO 
ITALIANO DI CALCIO 
DAI 1898 A OGGI 
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UNA STRAORDINARIA COMBIN AZIONI 
DI REALISMO ED AZIONI ! 


* RE PI A\ IN Ql AL SIASI MOMENTO, DELLE 
.\Zfl INI Ol CU X < i 

* Di ' PT J I A p« t j N PC T m A P OSSIBIL I A D i 

selezionare L 1 inquadratura 

P A LI ' Aire O L A I E R A t M 1 N r E IN 
QLl M SIASI I A SE Oli CIUCO 
■ PRH I SU INI MI PASSAGGI IRA I t ,\\H Al ORI 
GK-Vtt AGI I INI >lt ATI JKt DI DIREZIONE 

* TOCCO DI PRIMA,.. 

* SUL CAMPO LE IS SQUADRE DJ SERIE A. 

* SELEZIONE DEI LI TATTICHE F POSSIBILITÀ DI 
CREARNE DELLE PROPRIE. 

* SVARIATI LIVELLI DI DIFFICOLTA 

* VARIABILIT À DELLE CONDIZIONI ATMOSFERCHE 

IL TUTTO 
ALL’ INSEGNA 

PI IN 1 INCREDIBILE VELOCITA 
E DI UNA GIOCASI LfTÀ 
TEL £C Ri ìNAC ATV 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



